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Цунертортъ. 


Съ  120  различными  діаграммами  и  42  пояснительными  партіями  слѣ¬ 
дующихъ  шахматистовъ  и  шахматныхъ  клубовъ: 

А  Андерсена,  Александра,  Барнесъ,  Бирдн,  Де-ла-Бурдонне,  Кохранъ,  Декона,  С  Дюбуа, 
Дюссельдорфскаго  клуба,  Ф.  Гейгера, .  Гарвица,  Кіезерицскаго,  Колишъ,  Л.  Краузе, 
1.  Левенталн,  Макъ-Доннеля,  I.  Мипквйца,  П.  Морфи,  Неймана,  А.  Паульсена,  1.  Роза 
несъ,  Розенталя,  Шумова.  В.  Штсйница,  Г.  Стаунтона  и  др. 

(Переводъ  съ  послѣдняго  Берлинскаго  изданія), 


С.-ПЕТЕРБУРГЪ.  /Г 

Гип.  3  Демакова.  В.  О.,  9  л.,  А6  22.  &*■» 

1873. 
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Дозволено  цензурою.  С. -Петербургъ  28  августа  1872 
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ВВЕДЕНІЕ. 


Между  всѣми  играми  шахматная  игра  безспорно  занима¬ 
етъ  первое  мѣсто,  потому  что  основана  на  одномъ  сообра¬ 
женіи  и  почти  не  подвержена  случайностямъ,  только  одни 
ошибки  противника  даютъ  перевѣсъ  играющему.  При  двухъ 
же  идеальныхъ  игрокахъ  случайности  исчезаютъ,  что  и  ста¬ 
витъ  шахматную  игру  совершенно  особо  отъ  всѣхъ  тѣхъ 
игоръ,  конецъ  которыхъ  зависитъ  отъ  счастія  или  случая. 

Шахматная  игра  ведется  двумя  игроками,  которыхъ  впро¬ 
чемъ  могутъ  замѣнять  цѣлыя  общества. 

Матеріаломъ  для  шахматной  игры  служатъ  шахматная 
доска  и  шахматныя  фигуры. 

Шахматная  доска. 

Шахматная  доска  состоитъ  изъ  64  равныхъ  квадратовъ, 
наз.  нолями,  которые  для  отличія  другъ  отъ  друга  окраши¬ 
ваются  поперемѣнно  двумя  различными  красками,  обыкно¬ 
венно  бѣлой  и  черной,  и  ставится  между  игроками  такъ, 
чтобы  бѣлое  крайнее  поле  находилось  по  правую  сторону 
играющаго. 

Каждое  поле  шахматной  доски  имѣетъ  свое  обозначеніе, 
что  даетъ  возможность  провѣрить  съигранную  партію. 

Обозначаютъ  поля  слѣдующимъ  образомъ:  вертикальныя 
линіи  обозначаются  буквами  а,  Ь,  с,  Д,  е,  1,  §  и  Ь,  такъ  что 
всѣ  поля  1-й  крайней  линіи  имѣютъ  букву  а,  всѣ  поля  2-й 
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линіи — букву  Ь  и  т.  д.  до  Ь.  Горизонтальныя  линіи  обозна¬ 
чаются  цифрами  1,  2,  3,  4,  5,  6,  7  и  8;  такимъ  образомъ 
каждое  поле  имѣетъ  вполнѣ  опредѣленное  обозначеніе. 
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Шахматныя  фигуры. 

Каждый  изъ  играющихъ  имѣетъ  по  16  фигуръ,  которыя 
разставляются  на  доскѣ  какъ  показываетъ  рисунокъ. 


Ін 

Ѵб/ШлУЛ 

1». 

ШИШ 

# 

И 

9 

шШі 

А 

;ів 

утт 

ш, 

И 

іШ! 

шк 

Шж 

ш. 

У/УУУУУж 

И 

щж 

мт. 

И 

И 

Шт, 

И 

я 

И  і 

и 

В 

і  н 

& 

шіі 

И 

45 

§§# 

цр 

И® 

—  3 


Изъ  приложеннаго  рисунка  видно,  что  фигуры  обоихъ  про¬ 
тивниковъ  разстанавливаются  совершенно  одинаково. 
.Каждый  играющій  имѣетъ  8  пѣшекъ  и  8  офицеровъ. 


Одинъ  Король 


Одинъ  Ферзь . “'Щ? 

Два  Коня .  ^ 


Двѣ  Ладьи 


Два  Слона 


Восемь  Пѣшекъ 


А  & 


Офицерами  называются  Король,  Ферзь,  оба  Слона,  оба 
Коня  и  обѣ  Ладьи. 

Пѣшки  получаютъ  названіе  отъ  тѣхъ  офицеровъ,  передъ 
которыми  они  занимаютъ  мѣсто,  равно  и  офицеры  получа¬ 
ютъ  названіе  Королевскихъ  или  Ферзевыхъ,  смотря  но  тому, 
на  сторонѣ  которыхъ  они  находятся. 

При  разстановкѣ  фигуръ  не  слѣдуетъ  забывать,  что  бѣлый 
Ферзь  ставится  на  бѣлое  поле,  а  черный  Ферзь  на  черное. 

Хотя  партія  каждаго  играющаго  состоитъ  изъ  8  Пѣшекъ 
и  8  офицеровъ:  Короля,  Ферзя,  двухъ  Слоновъ,  двухъ  Ко¬ 
ней  и  двухъ  Ладей,  но  въ  сущности  различныхъ  фигуръ  въ 
партіи  только  шесть:  Король,  Ферзь,  Ладья,  Слонъ,  Конь  и 
Пѣшка. 


ХОДЫ  ФИГУРЪ. 

Ладья. 

Эта  фигура  имѣетъ  движеніе  только  по  прямой  линіи 
вертикально  или  горизонтально,  какъ  показано  на  рисункѣ. 
Ладья,  находящаяся  на  полѣ  Й5,  можетъ  ходить  только  по 
линіямъ  (1  и  5-й. 

* 
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Отъ  играющаго  зависитъ  занять  любое  иоле  изъ  означен¬ 
ныхъ  линій,  т.  е.  сП,  с12,  ЙЗ,  с!4,  (16,  (17,  и  с!8  или  а5,  Ь5, 
с5,  е5,  Й,  &5,  Ь5. 

Слѣдующій  же  рисунокъ  показываетъ,  какъ  движеніе 
Ладьи  можетъ  быть  прервано  своею,  или  чужою  фигурою. 


На  этомъ  рисункѣ  видно,  что  Ладья  е5  можетъ  идти 
только  на  6  иоле,  но  на  8  не  можетъ,  потому  что  не  ноз- 
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воляетъ  (прерываетъ)  своя  Пѣшка;  точно  также  Ладья  мо¬ 
жетъ  идти  назадъ  до  3-го  поля,  но  не  можетъ  перейдти  че¬ 
резъ  бѣлую  Пѣшку,  а  можетъ  ее  бить,  т.  е.  отъ  играющаго 
зависитъ  снять  бѣлую  Пѣшку  съ  доски  и  поставить  на  ея 
мѣсто  свою  Ладью. 

Въ  шахматной  игрѣ  не  обязательно  для  играющаго  брать 
фигуру,  когда  она  находится  подъ  ударомъ  —  это  зависитъ 
отъ  усмотрѣны  играющаго— выгодно  ли  взять  ее,  пли  нѣтъ. 
Это  правило  ходить  и  бить  относится  ко  всѣмъ  фигурамъ 
кромѣ  Короля,  который  не  можетъ  бить  только  фигуры,  на¬ 
ходящейся  подъ  защитою. 

На  совершенно  свободной  шахматной  доскѣ  Ладья  мо¬ 
жетъ  занимать  (бить)  14  нолей,  т.  е.  играющій  имѣетъ  для 
Ладьи  одно  изъ  14  мѣстъ,  на  которое  можетъ  ее  поставить. 

Вообще  говоря  число  мѣстъ,  занимаемыхъ  фигурою,  пред¬ 
ставляетъ  силу  фигуры.  Поэтому  можно  сказать,  что  Ладья 
имѣетъ  часть  силы  Ферзя,  такъ  какъ  Ферзь  обладаетъ  кромѣ 
движенія  Ладьи— движеніемъ  Слона. 

Слонъ. 

Слонъ  имѣетъ  движеніе  по  косвенной  линіи  (діагонально), 
по  нолямъ  того  цвѣта,  какой  онъ  занималъ  при  началѣ  игры. 
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На  рисункѣ  обозначены  буквами  всѣ  тѣ  ноля,  которыя 
Слонъ  можетъ  бить  съ  середняго  поля.  Это  есть  самое  наи¬ 
выгоднѣйшее  его  положеніе  (позиція).  При  всякомъ  другомъ 
положеніи  онъ  занимаетъ  мѣстъ  уже  менѣе,  и  стало  быть 
слабѣе  Ладьи. 

Каждый  играющій  имѣетъ  двухъ  Слоновъ — Бѣлаго  и  Чер¬ 
наго,  названія  данныя  Слонамъ  отъ  цвѣта  занимаемыхъ  ими 
полей. 

Слонъ,  стоящій  на  сторонѣ  Короля,  называется  Королев¬ 
скимъ,  а  стоящій  на  сторонѣ  Ферзя— Ферзевымъ. 

Ферзь. 

Ферзь  соединяетъ  въ  себѣ  и  ходъ  Слона,  и  ходъ  Ладьи. 
Сила  же  этой  фигуры  болѣе  Слона  и  Ладьи  вмѣстѣ,  ибо 
имѣетъ  соединенную  силу  названныхъ  фигуръ,  направленную 
съ  одного  только  поля. 

На  приложенномъ  рисункѣ  видно,  что  среднее  положеніе 
для  Ферзя  есть  наивыгоднѣйшее,  потому  что  онъ  обстрѣли¬ 
ваетъ,  такъ  сказать,  наибольшее  число  нолей. 
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Конь. 

Движеніе  Коня  выразить  словами  довольно  трудно;  онъ 
не  занимаетъ  сосѣдняго  поля,  какъ  прочія  фигуры,  а  пере¬ 
скакиваетъ.  Можно  сказать,  что  Конь  дѣлаетъ  подобно  Ладьѣ 
два  шага  впередъ  и  одинъ  всторону,  вправо  или  влѣво.  Такъ 
на  слѣдующемъ  рисункѣ  Конь  можетъ  идти  съ  своего  мѣста 
на  сЗ,  Ъ4,  Ъ6.  с7,  е7,  іб.  и  и  еЗ. 

Къ  сказанному  нужно  прибавить,  что  фигуры,  стоящія  на 
сосѣднихъ  съ  Конемъ  поляхъ,  не  удерживаютъ  его  —  онъ 
чрезъ  нихъ  перескакиваетъ. 


Король. 

Движеніе  Короля  самое  простое — онъ  можетъ  занять  лю- 
•  бое  изъ  сосѣднихъ  полей,  кромѣ  поля,  находящагося  подъ 
ударомъ. 

Такъ  наир,  при  слѣдующемъ  положеніи  Король  можетъ 
идти  на  с4,  с5,  сб,  с16,  еб,  е5,  е4,  и  (14. 
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Есть  еще  одно  неправильное  движеніе  Короля,  назыв. 
рокировкою,  которое  мы  объяснимъ  впослѣдствіи. 


Пѣшка. 

ІТѢшка  идетъ  только  впередъ  на  одинъ  шагъ,  а  бьетъ 
вкось  (діагонально)  направо  или  налѣво. 
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Пѣшка  можетъ  идти  на  поле  еб,  но  можетъ-  также  быть 
обѣ  фигуры  противника. 

При  первомъ  же  ходѣ  со  своего  мѣста,  Пѣшка  имѣетъ 
^цравй  сдѣлать  два  шага.  Это  даетъ  возможность  игрокамъ 
_ ускорить  рѣ^ритіе  игры  Пѣшками,  но  въ  тоже  время  Пѣшка 
можетъ  быть  бита  непріятельскою  Пѣшкою,  если  поле,  чрезъ 
которое  она  хочетъ  перешагнуть,  находится  подъ  ударомъ 
Пѣшки  противника,  что  наз.  бить  мимоходомъ  (еп  разваігі). 

.Напримѣръ: 


Пѣшка  Черныхъ,  пользуясь  своимъ  правомъ  сдѣлать  два 
шага,  можетъ  занять  поле  с!5,  но  это  зависитъ  отъ  желанія 
противника,  ибо  онъ  имѣетъ  право  бить  ее  при  переходѣ 
чрезъ  поле  сіб,  т.  е.  снять  ее  съ  доски  и  поставить  свою. 

Для  большей  ясности  приложимъ  слѣдующій  рисунокъ, 
на  которомъ  показаны  двѣ  различныя  Пѣшки  до  хода  Бѣлой 
Пѣшки. 


Бѣлая  Пѣшка  дѣлаетъ 
слѣдующее  положеніе: 


два  шага  впередъ  и  получается 
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Черная  Пѣшка  можетъ  бить  Бѣлую,  т.  е. -взять  Бѣлую 
Пѣшку  съ  доски  и  стать  на  то  поле,  чрезъ  которое  Бѣлая 
І1ѣшка®хотѣла  перешагнуть,  что  видно  на  слѣд.  рисункѣ. 
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Мы  остановились  такъ  долго  на  объясненіи  этого  замѣ¬ 
чательнаго  хода  Пѣшки  съ  тою  цѣлію,  чтобы  дать  полное 
понятіе  начинающимъ  игрокамъ. 

Бить  мимоходомъ  (еп  раззапі)  введено  въ  концѣ  прошед¬ 
шаго  столѣтія  и  въ  одной  только  Италіи  непринято. 

Неправильность  этого  движенія  старались  опровергнуть 
даже  и  въ  новѣйшее  время;  но  мы  того  мнѣнія,  что  уничто¬ 
женіе  бить  мимоходомъ  отняло  бы  много  интереса  отъ  шах¬ 
матной  игры. 

Кромѣ  этого  замѣчательнаго  свойства,  Пѣшка  пмѣетъ 
еще  не  менѣе  важное,  когда  достигаетъ  крайней  линіи  про¬ 
тивника;  въ  этомъ  случаѣ  Пѣшка  обращается  но  желанію 
играющаго  въ  любую  изъ  фигуръ,  т.  е.  въ  Ферзя,  Слона, 
Коня  и  др.  такъ  что  въ  игрѣ  стало  быть  можетъ  находиться 
въ  одно  и  тоже  время  два  Ферзя,  три  Слона,  три  Коня. 


Правила  игры. 

Играющіе  до  начала  игры  жребіемъ  рѣшаютъ  кому  иг¬ 
рать  Бѣлыми  фигурами,  такъ  какъ  ходъ  принадлежитъ  всегда 
Бѣлымъ,  хотя  цвѣтъ  фигуръ  не  составляетъ  преимущества 
игры. 
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Шахъ  и  матъ. 

Шахомъ  называется  то  положеніе  игры,  когда  играющій 
своимъ  ходомъ  угрожаетъ  взять  Короля  противника,  при 
этомъ  играющій  обязанъ  предупредить  противника  словомъ 
„шахъ“. 

Матомъ  называется  шахъ,  отъ  котораго  нѣтъ  средствъ 
защититься  Королю  противника  ни  ходомъ,  ни  фигурою  и 
составляетъ  конечную  цѣль  шахматной  игры.  При  этомъ  Ко¬ 
ролю  говорятъ  „шахъ  и  матъ“. 

Объяснимъ  это  слѣдующимъ  примѣромъ. 


Черные. 
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Бѣлые. 


Черные  имѣютъ  ходъ  и  ставятъ  своего  Слона  {8  на  Ъ4, 
угрожая  въ  тоже  время  Королю,  т.  е.  Черный  Слонъ  могъ 
бы  при  слѣд.  ходѣ  взять  Короля  противника,  еі,  при  этомъ 
онъ  обязанъ  сказать  Королю  „шахъ“. 

Играющій,  которому  сказанъ  „шахъ“  можетъ  тремя  спо¬ 
собами  защититься  отъ  шага:  а)  бить  ту  фигуру,  которая 
объявляетъ  шахъ,  Ь)  сдѣлать  ходъ  Королемъ  и  с)  защитить 
своего  Короля  своею  фигурою,  что  называется  прикрыться 
отъ  шаха. 
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На  приведенномъ  рисункѣ  Слона  взять  нельзя,  но  Ко¬ 
роль  можетъ  перемѣститься  на  12  или  П,  чѣмъ  и  избѣгнетъ 
шаха. 

Точно  также  можно  укрыться  отъ  шаха,  поставивъ  фи¬ 
гуру  на  сЗ  или  с12. 

Одинъ  только  Конь,  если  его  нельзя  взять,  заставляетъ 
Короля  сдѣлать  ходъ. 

Для  сокращенія  при  письмѣ  ходовъ  принято  обозначать 
то  поле,  на  которомъ  фигура  находится  и  то,  на  которое  она 
идетъ,  соединяя  обозначенія  этихъ  нолей  черточкою  ( — ),  на¬ 
примѣръ  е2 — е4,  значитъ,  что  пѣшка  съ  поля  е2  идетъ  на 
поле  е4.  При  ходахъ  же  офицеровъ  для  большей  ясности 
ставятъ  ихъ  начальныя  буквы,  такъ  К§1 — і*3  значитъ  Конь 
идетъ  съ  §1  на  13,  Лаі — а5,— Ладья  съ  поля  аі  идетъ  на 
поле  а5,  и  т.  д. 

Шахъ  принято  обозначать  -{-,  а  шахъ-матъ  X  • 

Для  дальнѣйшаго  объясненія  шаха  могутъ  служить  слѣ¬ 
дующіе  рисунки: 


Черные. 
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Бѣлые. 
Ф48  —  1і4  +. 
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Черные. 


8 

И 

шШп 

Іші 

I 

(И 

ші 

7 

||||| 

ИШИі 

к 

Ші 

я 

у/ЯШк 

і 

ІІІІ 

і 

в 

§(Ш 

И 

^Я8 

в 

5 

«р 

в 

щш 

.. 

4 

іііі 

И 

ІШІІ 

'  ІЯ 

3 

ш 

ІІІІ 

§§ 

<2^ 

И 

з 

2 

и 

ІІЛ 

И 

& 

И 

1 

ІИ 

Шт 

ш 

ШІ 

111 

а 

ь 

с 

4 

е 

1 

& 

ь 

Бѣлые. 

Леі  беретъ  е  7 -|— . 


Черные. 


15  - 


8 


7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 


Когда  Королю  сдѣланъ  шахъ,  отъ  котораго  нельзя  за¬ 
щититься  ни  однимъ  изъ  привпденныхъ  способовъ,  то  ему 
данъ,  сдѣланъ  „шахъ  и  матъ“  и  игра  кончена. 

Напримѣръ  при  ходѣ  Черныхъ  Ферземъ  съ  с18  на  Ь4, 
Бѣлымъ  шахъ  и  матъ. 


Черные. 
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Бѣлые. 
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Черные. 
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Бѣлые. 

Пѣшка  §3  беретъ  Ь2  -{-• 
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Бѣлые  не  въ  состояніи  защитить  своего  Короля  отъ  уда¬ 
ра  Ферзя:  они  не  могутъ  взять  его,  не  могутъ  двинуть  Ко¬ 
роля  своего  на  другое  поле,  не  могутъ  и  укрыться. 

При  слѣдующемъ  положеніи  Слонъ  дѣлаетъ  матъ  ходомъ 
съ  сіб  на  с5. 


Черные. 


Бѣлые. 


Король  Бѣлыхъ  не  можетъ  занять  поле  Й,  потому  что 
Слонъ  сІЗ  обстрѣливаетъ  это  поле,  ноле  же  Ь2  не  допуска¬ 
етъ  занять  ему  ІІѢшка  §3. 

Если  же  ходъ  имѣли  бѣлые,  то  они  дѣлали  бы  своею 
Ладьею  съ  №  на  Й  матъ  Чернымъ. 

Для  упражненія  предлагаемъ  начинающимъ  рѣшить  слѣ¬ 
дующія  положенія  игоръ  при  ходѣ  Бѣлыхъ. 
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Матъ,  дѣлаемый  Конемъ. 


Бѣлые. 


Матъ,  дѣлаемый  Слономъ. 
Черные. 
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Бѣлые. 
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Матъ,  дѣлаемый  Конемъ. 


Матъ,  дѣлаемый  Ферземъ. 


Черные. 
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Бѣлые. 
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Матъ,  дѣлаемый  Ладьею. 

Черные. 
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Бѣлые. 


Матъ,  дѣлаемый  Пѣшкою. 


Черные. 


8 

ЖША 

Шш 

*И 

Иі 

■ 

7 

к 

■ 

■ 

■ 

6 

шш, 

тт 

■ 

■ 

в 

ІЯ 

5 

И 

% 

ж 

щшл 

А  Ц§р 

4 

'шт 

И 

% 

■ 

|||| 

3 

■ 

шш 

& 

ЦЦр 

я 

и 

2 

я 

іи! 

Я 

щ 

1 

ь 

му 

я 

' 

■ 

а 

ъ 

С 

й  е 
Бѣлые. 
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Кромѣ  показаннаго  движенія,  которымъ  можно  сдѣлать 
шахъ  или  матъ  Королю,  есть  еще  такъ  называемый  откры¬ 
тый  шахъ  или  матъ,  который  дѣлается  при  движеніи  одной 
фигуры  другою  фигурою;  напримѣръ. 


Черные. 
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Бѣлые. 


При  ходѣ  Ладьи  і*3  Бѣлые  дѣлаютъ  Чернымъ  шахъ,  от¬ 
крывая  своего  Слона  §’2.  Изъ  этого  примѣра  уже  видно,  что 
открытый  шахъ  чрезвычайно  опасенъ,  ибо  открывающая  шахъ 
фигура  можетъ  занять  наивыгоднѣйшее  поле,  такъ  какъ  про¬ 
тивникъ  не  имѣетъ  возможности  остановить  нападенія  ея. 
Если  же  при  этомъ  открывающая  фигура  въ  состояніи  сдѣ¬ 
лать  сама  шахъ  противнику,  то  за  этимъ  слѣдуетъ  почти 
неизбѣжный  матъ,  какъ  это  видно  на  рисункѣ  при  ходѣ 
Ладьи  ІЗ  на  ?8. 

Изъ  слѣдующихъ  примѣровъ  видно  какія  выгоды  даетъ 
игроку  открытый  шахъ. 
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Черные. 


ФИ 

щяш 

шк 

ж 

я 

И 

ш 

■ 

■ 

шр 

к 

щт 

Ш 

щт 

ш, 

щр 

шііі 

И 

щ 

ШУЛѴУУ/, 

ЩТШй 

Ѵ/УУУ/У/У/. 

шш. 

ИР 

я 

щ& 

тт 

шш 

ШлШ, 

1 

НР 

іііі 

ІІІІІІ 

шши 

МЖл I 

шш 

іЯ 

Мір 

ІІ11 

5 

тЖУл 

ЩШШ 

ШШ. 

шш 

Шша 

■ 

и 

!■ 

■ 

шш 

Ж 

ф 

Бѣлые. 

Бѣлые  начинаютъ  и  выигрываютъ. 


Бѣлые  начинаютъ  и  выигриваютъ. 
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Черные. 
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Бѣлые. 

Бѣлые  начинаютъ  и  дѣлаютъ  матъ. 


Бѣлые  начинаютъ  и  дѣлаютъ  матъ. 
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Черные. 


Черные. 
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Бѣлые. 


Бѣлые  начинаютъ  и  выигрываютъ. 


—  24  — 


Бѣлые  начинаютъ  и  дѣлаютъ  матъ. 


Черные. 
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Бѣлые. 


Бѣлые  начинаютъ  и  выигрываютъ. 
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Слѣдующій  рисунокъ  даетъ  понятіе,  что  при  томъ  поло¬ 
женіи,  когда  Король  окруженъ  своими  фигурами,  иногда  . 
есть  возможность  задать  ему  матъ  Конемъ. 


Рокировка. 


Основное  правило  Шахматной  игры,  какъ  было  сказано, 
состоитъ  въ  томъ,  что  каждый  играющій  поперемѣнно  дѣ¬ 
лаетъ  ходъ  одною  только  фигурою;  при  рокировкѣ  же  въ 
одно  и  тоже  время  имѣютъ  ходъ  двѣ  фигуры --Король  и  Ла¬ 
дья.  Это  исключительное  движеніе  даетъ  средство  отстра¬ 
нить  Короля  отъ  нападенія  непріятельскихъ  фигуръ  и  въ 
тоже  время  усилить  свою  игру  сближеніемъ  Ладей. 

Движеніе  это  (рокировка)  допускается  одинъ  только  разъ 
въ  одной  игрѣ  и  притомъ  съ  извѣстными  условіями 

Рокировка  состоитъ  въ  слѣдующемъ:  ставятъ  Ладью  ря¬ 
домъ  съ  Королемъ,  Короля  же  переносятъ  черезъ  Ладью  и 
ставятъ  рядомъ  съ  нею  на  крайнемъ  полѣ. 

Напримѣръ,  на  слѣдующемъ  рисункѣ  показана  ракировка 
на  сторонѣ  Короля. 
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Черные. 
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Бѣлые. 


Рокировка  иа  сторонѣ  ферзя. 
Черные. 


Бѣлые. 

Слѣдующій  рисунокъ  показываетъ  положеніе  партій  нос 
лѣ  рокировки. 
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Черные. 
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Бѣлые. 


Рокировка  допускается  при  слѣдующихъ  условіяхъ:^ 

1)  Если  между  Королемъ  и  Ладьею  поля  свободны  отъ 
фигуръ. 

2)  Когда  Король  и  Ладья  ни  дѣлали  ни  одного  хода. 

3)  При  шахѣ  Королю— онъ  не  имѣетъ  права  ракировать. 

4)  Король  не  можетъ  рокировать,  если  при  рокпровкѣ 
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ему  приходится  перейти  поле,  находящееся  подъ  ударомъ 
или  стать  подъ  ударъ. 

Для  большей  ясности  прилагаются  слѣдующіе  примѣры. 
Бѣлые  при  своемъ  ходѣ  выигрываютъ  послѣ  рокировки 

I. 


Бѣлые. 


на  сторону  Короля,  но  при  чужомъ  ходѣ  проигрываютъ. 

II. 


Черные. 
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Бѣлые. 
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На  II  примѣрѣ  Бѣлые  не  Могутъ  рокировать  на  сторону 
Короля,  потому  что  Слонъ  с4  обстрѣливаетъ  поле  Н,  точно 
также  и  на  сторону  Ферзя,  ибо  не  позволяетъ  Конь  Ы. 

Подобнымъ  образомъ  Черные  прп  своемъ  ходѣ  не  могутъ 
рокировать  по  причинѣ  находящихся  подъ  ударомъ  Коня 
полей  18  и  (18. 


ІИ. 

Черные. 
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Бѣлые. 


На  III  примѣрѣ  видно,  что  Бѣлые  не  могутъ  рокировать 
на  сторону  Короля,  потому  что  поле  И  находится  подъ  уда¬ 
ромъ  Ладьи  18;  но  состороны  Ферзя  они  имѣютъ  право  ро¬ 
кировать  не  смотря  на  то,  что  Ладья  должна  иройти  подъ 
ударомъ  Слона. 

Черные  не  могутъ  рокировать  на  сторону  Короля,  потому 
что  Ладья  сдѣлала  ходъ,  а  на  сторону  Ферзя  не  позволяетъ 
Конь. 

Розыгрышъ. 

Не  всякая  игра  кончается  матомъ,  иногда  можетъ  быть 
и  розыгрышъ. 
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Разсмотримъ  при  какихъ  условіяхъ  игра  оканчивается 
розыгрышемъ. 

Во  первыхъ,  если  оба  противника  потеряютъ  всѣ  свои 
фигуры,  кромѣ  разумѣется  Королей,  то  понятно,  что  игра 
кончается  розыгрышемъ. 

Игра  также  кончается  розыгрышемъ,  когда  при  одномъ 
Королѣ  остается  одинъ  Конь  или  одинъ  Слонъ,  потому  что 
Король  съ  однимъ  Конемъ  или  Слономъ  противъ  одного 
Короля  сдѣлать  матъ  не  въ  состояніи. 

Во  вторыхъ,  когда  играющіе  повторяютъ  одни  и  тѣже 
ходы,  въ  особенности  вѣчный  шахъ,  напримѣръ. 


I. 

Черные. 


#и 

■я  ж 

и 

и 

ш 

н 

и 

и 

|в]|§^ 

|||| 

И 

л 

■ 

г  ’ ' 

и 

и 

И 

и 

и 

И 

ш 

ж 

лил 

и 

и 

к 

1 

и 

■ 

щ 

у 

Бѣлые. 


На  I  рисункѣ  видно,  что  Бѣлые  должны  проиграть,  но 
дѣлая  Слономъ  шахъ,  они  заставляютъ  противника  двигать¬ 
ся  однимъ  только  Королемъ. 


Бѣлые. 

1.  Саб  —  Ъ7  + 

2.  СЪ 7  —  аб  + 

3.  Саб  —  Ь7  -{-  н  т.  д. 


Черные. 

Кр.  а8  —  Ъ8 
Кр.  Ъ8  —  а8 
Кр.  а8  —  Ъ8  н  т.  д. 
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Если  бы  Бѣлые  на  2  ходѣ  пошли  Слономъ  на  другое 
поле  вмѣсто  Ъ7,  или  сдѣлали  бы  другой  какой  либо  ходъ,  то 
Черные  выиграли  бы  партію. 

Изъ  приведеннаго  примѣра  видно,  что  при  неблагопріят¬ 
ныхъ  обстоятельствахъ  можно  кончить  игру  розыгрышемъ 
посредствомъ  вѣчнаго  'шаха. 


II. 


Черные. 
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Бѣлые. 

Бѣлые  начинаютъ  и  кончаютъ  партію  розыграшемъ. 


Бѣлые. 

1.  Фй  — §5  4- 

2.  Ф§5-  К  + 

3.  Ф№  —  §5  ~Т  и  т.  д. 


Черные. 

Кр.  §'8  —  Ь8 
Кр.  1і8  —  §8 
и  т.  д. 
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іи. 

Черные. 
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Бѣлые. 

1.  Фс2 — §6:  ‘)-4- 

2.  Фкб— Ъ 

3. 


2.  ФоО-ЬО  + 

3.  Фііб — §6  -(-  и  і.  д. 


Черные. 
Кр.  §8 — 1і8 
Кр.  1і8 — §8 
и  т.  д. 


")  :  значитъ  беретъ. 


—  вз  — 


Бѣлые. 


1. 


Черные 

КЬЗ-Й  — 

ш— ьз 

КЬЗ— Й 


*  2.  КрЫ — §1 

3.  Крді— Ь.1  и  т.  д.  КІіЗ — 12  +  и  т.  д. 

Въ  третьихъ,  когда  играющій  при  окончаніи  рѣшпмой 
игры  не  въ  состояніи  сдѣлать  матъ  въ  50  ходовъ,  то  игра 
также  принимается  за  розыгрышъ.  Въ  послѣдствіи  при  объ¬ 
ясненіи  окончанія  игоръ  мы  будемъ  имѣть  случай  говорить 
объ  этомъ  подробнѣе. 


Патъ. 


Когда  играющій,  не  имѣя  другаго  хода,  вынужденъ  идти 
Королемъ  на  поле,  аттакованное  противникомъ,  то  такое  по¬ 
ложеніе  Короля  называется  патомъ. 

Патъ  отличается  отъ  мата  тѣмъ,  что  Король  можетъ  быть 
убитымъ  на  слѣдующемъ  ходу  безъ  объявленія  ему  шаха. 
Подобное  положеніе  партіи  (патъ  Королю)  какъ  не  рѣшен¬ 
ное  принимается  за  розыгрышъ,  хотя  прежде  и  считали  пар¬ 
тію,  которой  сдѣланъ  патъ,  выигранною. 

На  слѣдующемъ  рисункѣ  показанъ  чаще  всего  встрѣча¬ 
ющійся  патъ  при  окончаніи  игры. 


I. 

Черные. 
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При  этомъ  положеніи  Черные  вынуждены  идти  Королемъ 
подъ  шахъ. 


II. 


Черные. 
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Бѣлые. 

И  при  этомъ  положеніи  Черные  не  имѣютъ  другаго  хода, 
какъ  только  Королемъ  подъ  шахъ. 

Часто  игрокъ  при  разстроенной  партіи  жертвуетъ  всѣми 
своими  фигурами,  чтобы  привести  игру  къ  розыгрышу  по¬ 
средствомъ  пата. 

Слѣдующіе  примѣры  показываютъ  другой  случай  пата. 
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Черные. 
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Бѣлые. 

Ходъ  Бѣлыхъ— патъ. 
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IV. 


Черные. 


т 

Ш 

щш 

тШл 

ж 

ШІІІ 

И 

■ 

ррр 

И 

шш. 

щж< 

мш 

Ш, 

ш 

ИР 

11111 

и 

Я 

й 

ш 

тШл 

щш 

я 

щш 

111 

ЩШ7/ 

Шшк. 

ш 

ШШ'л 

ШІ! 

іШ 

' 

щш 

жШ. 

■ 

И 

ЖШУ/,, 

ущш 

ш 

щр 

І111 

11111 

Бѣлые. 

Ходъ  Бѣлыхъ— патъ. 


V. 


Черные. 
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Ходъ  Черныхъ — патъ. 
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VI. 

Черные. 
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Бѣлые. 

Ходъ  Черныхъ — патъ. 


ОБЪЯСНЕНІЕ  ВСТРѢЧАЮЩИХСЯ  ВЪ  ШАХМАТНОЙ 
ИГРѢ  ВЫРАЖЕНІЙ. 


Наступающій  ходъ.  Если  фигура  занимаетъ  такое  поле, 
съ  котораго  она  при  слѣдующемъ  ходѣ  можетъ  бить  фигуру 
противника,  то  говорятъ  она  наступаетъ. 

Прикрыться  значитъ  защитить  ту  фигуру,  которой  угро¬ 
жаютъ.  Это  дѣлается  различно,  смотря  потому  что  выгоднѣе, 
при  смѣнѣ  же,  разумѣется,  никогда  не  слѣдуетъ  отдавать 
сильной  фигуры  за  слабую. 

Покажемъ  на  примѣрѣ: 
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Черные. 
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Бѣлые. 


Слонъ  с4  угрожаетъ  Пѣшкѣ  1:7,  которая  защищена  Ко¬ 
ролемъ. 

Бѣлые  же  играютъ  КГЗ — дб,  чрезъ  что  ноле  І7  подвер¬ 
гается  еще  разъ  нападенію  Коня  и  стало  быть  защита  Ко¬ 
роля  парализована.  Черные  идутъ  Кеб—  еб  пли  же  К§8 — Ьб, 
чѣмъ  и  защищаютъ  угрожаемый  пунктъ.  Защита  Ферземъ 
с18— {6  была  бы  невыгодна,  потому  что  при  смѣнѣ,  Черный 
хотя  и  бралъ  бы  двѣ  фигуры,  но  потерялъ  бы  Ферзя— са¬ 
мую  сильную  фигуру. 

При  защитѣ  Конемъ  §8 — Ьб,  Бѣлые  могутъ  продолжать 
нападеніе  на  {7  Ферземъ  сП — Ьб.  Черные  при  этомъ  могутъ 
прикрыться  Фс18 — і’б  и  т.  д. 

Если  двѣ  Пѣшки  играющаго  занимаютъ  два  поля  рядомъ 
но  вертикальной  линіи,  то  они  называются  сдвоенными  Пѣш¬ 
ками. 

Связанными  Пѣшками  называются  такія,  которыя  занима¬ 
ютъ  по  сосѣдству  поля  одного  цвѣта  (діагонально),  защи¬ 
щая  другъ  друга. 

Свободною  Пѣшкою  называется  такая  Пѣшка,  движеніе 
которой  въ  Ферзя  не  задерживается  Пѣшкою  противника. 
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Изолированною  Пѣшкою  называется  отдѣльно  стоящая 
Пѣшка,  которая  не  можетъ  быть  защищена  другою  Пѣшкою. 


I. 

Черные. 


Пѣшка  с4,  Ъ5,  аб— связанныя.  Также  связанныя  пѣшки 
-а7,  Ъ6,  с5. 

Пѣшки  М,  Й— сдвоенныя,  также  ИЗ  и  іі. 
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Бѣлые. 
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Пѣшка  е4 — свободная,  также  и  а4.  Пѣшки  Ъ5  и  Ь6 — 
изолированныя. 

Централънными  Пѣшками  называются  такія,  которыя 
находятся  на  поляхъ  с!4,  е4  (для  Бѣлыхъ)  и  (15,  е5  (для  Чер¬ 
ныхъ). 

Пѣшки,  находящіяся  на  среднихъ  линіяхъ  сі  и  е,  назы¬ 
ваются  средними  Пѣшками. 

Вилкою  называется  такое  положеніе  игры,  когда  Пѣшка 
одновременно  нападаетъ  на  двѣ  фигуры  противника. 

Назначенною  Пѣшкою  называется  та  Пѣшка,  которою 
играющій  обязывается  сдѣлать  матъ. 

Выиграть  качество  значитъ  взять  при  смѣнѣ  Ферзя  пли 
Ладью  вмѣсто  легкаго  офицера;  легкими  же  офицерами  на¬ 
зываютъ  Слона  и  Коня. 

Выиграть  время  или  темпъ  значитъ  развить  игру  безъ 
напрасной  потери  времени;  для  этого  при  разыгрываніи  пар¬ 
тіи,  въ  особенности  при  началѣ,  никогда  не  слѣдуетъ  дѣ¬ 
лать  ненужныхъ  ходовъ,  потому  что  противникъ  можетъ 
этимъ  воспользоваться  для  развитія  своей  игры. 

Диспозиціею  называется  такое  положеніе  Короля,  когда 
онъ  отдѣленъ  однимъ  только  полемъ  (вертикально  или  го¬ 
ризонтально)  отъ  Короля  противника,  что  обыкновенно  слу¬ 
чается  пргі  окончаніи  игры,  когда  на  доскѣ  остается  мало 
фигуръ  и  Короли  принимаютъ  участіе  въ  битвѣ. 

Гамбитомъ  называется  такая  игра,  при  началѣ  которой 
жертвуютъ  одною  фигурою,  обыкновенно  Пѣшкою,  чтобы 
скорѣе  развить  игру;  при  этомъ  Пѣшка,  которую  жертвуютъ, 
называется  гамбитною. 

Пожертвовать  значитъ  отдать  какую  нибудь  фигуру  не 
безъ  выгоды  для  себя. 

Еп  ргізе  называется  такое  положеніе  фигуры,  когда  она 
не  можетъ  защититься  отъ  нападенія  противника. 
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ПРАВИЛА  ИГРЫ 

Слѣдующія  правила  шахматной  игры  приняты  въ  1862  го¬ 
ду  въ  Лондонѣ  между  знаменитыми  игроками.  Нѣкоторыя 
изъ  этихъ  правилъ  еще  раньше  были  предложены  однимъ 
изъ  замѣчательныхъ  англійскихъ  шахматистовъ ,  Стаунто¬ 
номъ.  Правила  эти  необходимы  всѣмъ,  желающимъ  сдѣлать¬ 
ся  хорошими  шахматными  игроками. 

1.  Шахматная  доска. 

* 

Шахматная  доска  ставится,  какъ  уже  было  сказано, 
такъ,  чтобы  бѣлое  крайнее  поле  находилось  съ  правой  сто¬ 
роны  играющаго;  если  въ  серединѣ  партіи  играющій  замѣ¬ 
титъ  неправильное  положеніе  доски,  то  можетъ  требовать 
начать  игру  снова. 

2.  Шахматныя  фигуры. 

Если  замѣчено  будетъ  во  время  игры,  что  фигуры  раз- 
ставлены  неправильно,  то  игра  считается  ничьею  и  должна 
быть  переиграна;  равнымъ  образомъ  если  бы  незамѣтно  для 
игроковъ  свалилась  съ  доски  какая  нибудь  фигура  и  послѣ 
этого  сдѣлано  было  нѣсколько  ходовъ,  то  также  слѣдуетъ 
переиграть  эти  ходы  снова,  поставивъ  предварительно  фигу¬ 
ры  на  прежнія  мѣста. 

3.  Выходъ. 

Право  выхода  принадлежитъ  бѣлымъ  фигурамъ  и  рѣ¬ 
шается  жребіемъ.  При  нѣсколькихъ  партіяхъ  игранныхъ  дву¬ 
мя  игроками  йодъ  рядъ,  выходъ,  а  стало  быть  и  цвѣтъ  фи¬ 
гуръ,  при  каждой  игрѣ  перемѣняется. 

4.  Неправильные  выходы. 

При  неправильности  выхода  пли  же  самаго  хода— игра 
послѣ  четырехъ  ходовъ  не  переигрывается. 
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5.  Два  хода  въ  одно  время. 


Если  играющій  ошибочно  сдѣлаетъ  ходъ  какою  иибудь 
фигурою  не  имѣя  на  то  права  (наир,  при  чужомъ  ходѣ),  то 
ойъ  обязанъ  взять  ее  назадъ  и  на  слѣдующемъ  ходу  идти 
непремѣнно  ею,  а  не  другою  фигурою. 


6.  Неприкосновенность  фигуръ. 


Играющій  не  имѣетъ  права  касаться  фигуръ  безъ  на¬ 
добности,  поправлять  ихъ  на  поляхъ  доски  и  т.  и.  Дотро¬ 
нувшись  до  фигуры,  хотя  бы  случайно,  играющій  обязанъ 
ею  сдѣлать  ходъ.  Точно  также  при  неосторожномъ  прико¬ 
сновеніи  къ  фигурѣ  противника  играющій  обязанъ  взять  ее, 
если  это  возможно  по  правиламъ  игры,  въ  противномъ  же  слу¬ 
чаѣ  онъ  долженъ  въ  наказаніе  сдѣлать  ходъ  своимъ  Коро¬ 
лемъ  Если  играющій  касался  нѣсколькихъ  фигуръ,  желая 
сдѣлать  ходъ,  то  противникъ  имѣетъ  право  назначить  фи¬ 
гуру,  которою  играющій  обязанъ  идти.  Если  играющій,  имѣя 
возможность  взять  нѣсколько  фигуръ  противника  и  затруд¬ 
няясь,  которую  изъ  нихъ  взять,  дотрогивается  до  всѣхъ,  то 
противникъ  имѣетъ  право  заставить  играющаго  взять  назна¬ 
ченную  имъ  фигуру. 


7.  Неправильные  ходы. 


Если  играющій  сдѣлаетъ  ошибочный  ходъ,  т.  е.  поста¬ 
витъ  свою  фигуру  на  то  поле,  на  которое  она  не  можетъ 
идти  по  правиламъ  игры,  или  неправильно  возьметъ  фигу¬ 
ру  противника,  то  обязанъ  оставить  взятую  фигуру  у  себя, 
или  же  сдѣлать  ходъ,  назначенный  противникомъ. 

Если  ошибка  одного  изъ  играющихъ  была  замѣчена  въ 
то  время,  когда  было  сдѣлано  съ  обѣихъ  сторонъ  не  болѣе 
четырехъ  ходовъ,  то  партія  переигрывается  съ  ошибочнаго 
хода,  даже  при  объявленіи  Королю  шаха;  при  большемъ  ко¬ 
личествѣ  сдѣланныхъ  послѣ  ошибки  ходовъ  партія  продол¬ 
жается  безъ  измѣненія. 
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8.  Объявленіе  шаха. 

Играющій,  сдѣлавъ  шахъ  Королю,  обязанъ  сказать  „шахъ“- 
Объявленіе  шаха  при  несуществованіи  его  не  имѣетъ  ника¬ 
кого  значенія.  Если  же  данный  и  при  этомъ  объявленный 
шахъ  противникъ  оставляетъ  безъ  вниманія,  то  онъ  лишает¬ 
ся  права  взять  фигуру,  которая  дѣлаетъ  шахъ,  и  обязанъ 
сдѣлать  ходъ  Королемъ,  разумѣется  когда  это  возможно  по 
правамъ  игры. 

Если  во  время  игры  Король  находился  нѣсколько  ходовъ 
подъ  шахомъ,  то  всѣ  эти  ходы  слѣдуетъ  переиграть  или 
считать  партію  недѣйствительною. 

Наказанія  за  ошибки  могутъ  быть  назначаемы  по  усло¬ 
вію  самими  играющими.  Обыкновенно  наказаніями  для  про¬ 
винившагося  служатъ:  лишеніе  хода,  назначенный  ходъ 
и  т.  и.  (лишаютъ  даже)  права  рокировки. 

9.  Окончаніе  игры  въ  50  ходовъ. 


Играющій  можетъ  требовать  отъ  противника  кончить 
игру  въ  50  ходовъ  при  извѣстныхъ  условіяхъ  партіи.  Такъ 
напримѣръ: 


При  Королѣ  и  Ферзѣ 
„  Королѣ  и  Ладьѣ 


Противъ  равныхъ  фигуръ. 


„  Королѣ  и  Слонѣ 
„  Королѣ  и  Конѣ 
При  Королѣ  и  двухъ  Слонахъ  'і 
„  Королѣ  и  двухъ  Коняхъ  }  Противъ  Короля  и  Ферзя; 
„  Королѣ,  Слонѣ  и  Конѣ  ) 
и  во  всѣхъ  подобныхъ  случаяхъ. 

Вообще  при  спорныхъ  случаяхъ  можно  обращаться  къ 
посредничеству  присутствующихъ  зрителей  и  подчиняться 
ихъ  приговору. 

Если  играющій  отказывается  продолжать  игру,  или  съ 
намѣреніемъ  опрокидываетъ  шахматную  доску,  то  игра  счи¬ 
тается  проигранною. 
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УПОТРЕБЛЕНІЕ  БЪ  ИГРѢ  ФИГУРЪ. 

Умѣнье  употреблять  во  время  нужныя  въ  игрѣ  фигуры 
дается  преимущественно  практикою,  теорія  же  только  помо¬ 
гаетъ  начинающему  игроку  скорѣе  разширить  свои  познанія 
въ  шахматной  игрѣ. 

Король. 

Король  —  это  центръ,  около  котораго  группируется  вся 
игра.  Онъ  отличается  отъ  всѣхъ  фигуръ  тѣмъ,  что  не  мо¬ 
жетъ  быть  взятымъ  и  чрезъ  это  игра  кончается  однимъ  хо¬ 
домъ  раньше . 

Рокировка  даетъ  случай  спасти  Короля  отъ  нападенія 
противника,  и  часто  мѣняетъ  самый  характеръ  игры. 

Въ  то  время,  когда  не  существовало  рокировки,  Королю 
позволялось  перемѣнить  свое  мѣсто,  перепрыгивая  напр.  съ 
е8  на  §8,  §7,  16,  еб,  сіб,  сб,  с7  и  с8. 

Введеніе  рокировки  (въ  нач.  У II  ст.)  приписываютъ 
итальянцу  Джіокино-Грекко.  * 

Въ  Италіи  по  настоящее  время  въ  употребленіи  такъ 
называемая  свободная  рокировка — она  состоитъ  въ  томъ,  что 
Король  съ  Ладьею  занимаютъ  любое  мѣсто  на  крайней  линіи. 

Вообще  чрезвычайно  выгодно  рокировать  заранѣе,  чтобы 
вывести  Ладью.  Если  король  рокировалъ,  то  всѣ  фигуры  мо¬ 
гутъ  быть  употреблены  въ  дѣло,  тогда  какъ  не  рокировавъ 
можно  потерять  много  времени  для  развитія  игры  всѣхъ 
фигуръ. 

Въ  большинствѣ  случаевъ  выгоднѣе  рокировать  на  ко¬ 
роткую  сторону,  потому  что  требуется  не  много  времени, 
чтобы  выдвинуть  Слона  и  Коня;  кромѣ  того  крайняя  Пѣшка 
защищается  Королемъ;  тогда  какъ  при  рокировкѣ  на 
длинную  сторону  кромѣ  этихъ  фигуръ  надо  выдвинуть  еще 
и  Ферзя. 

Понятно,  что  въ  иныхъ  положеніяхъ  партіи  бываетъ  вы¬ 
годнѣе  рокировать  на  длинную  сторону,  какъ  напр.  при  до- 
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ложеніи,  когда  нѣтъ  Королевской  Пѣшки  или  его  необходи¬ 
мо  сдѣлать  нападеніе  на  противника. 

Само  собою  разумѣется,  что  рокировать  не  всегда  бы¬ 
ваетъ  выгодно — иногда  послѣ  рокировки  могутъ  встрѣтить¬ 
ся  совершенно  неиредвидѣнныя  опасности. 

Иногда  же  совершенно  отказываются  отъ  рокировки  и 
двигаютъ  Короля  на  І2  (или  І7  Черн.),  гдѣ  онъ  имѣетъ  бо¬ 
лѣе  выгодное  положеніе,  чѣмъ  на  §1  (§8). 

Слѣдуетъ  избѣгать  шаха,  дѣлаемаго  Королю  и  Ферзю  въ 
одно  й  то  же  время,  такъ  какъ  при  этомъ  Ферзь  погибаетъ. 

Не  слѣдуетъ  также  открывать  Короля  при  началѣ  пар¬ 
тіи,  пока  всѣ  фигуры  еще  на  доскѣ  (въ  особенности  Ферзь). 
Но  при  смѣнѣ  Ферзями  Король,  введенный  въ  средину  игры 
(доски),  замѣняетъ  офицера,  и  дѣйствуетъ  съ  большою 
пользою. 


Ферзь. 

Игра  этой  самой  сильной  фигуры  имѣетъ  важное  значе¬ 
ніе,  такъ  какъ  она  даетъ  рѣшительный  перевѣсъ  играющему. 

Ферземъ  не  выгодно  дѣлать  нападенія  въ  началѣ  игры, 
потому  что  противникъ,  отражая  нападенія  Ферзя  мелкими 
офицерами  и  заставляя  его  отступать,  а  иногда  будучи  въ 
состояніи  и  взять  его,  успѣваетъ  развивать  свою  игру  въ 
короткое  время. 

Въ  большинствѣ  случаевъ  аттаку  ведутъ  мелкими  офи¬ 
церами,  а  Ферзь  дѣлаетъ  обыкновенно  послѣдній  рѣшитель¬ 
ный  ударъ.  Не  слѣдуетъ  также  Ферзя  употреблять  для  того 
только,  чтобы  брать  непріятельскія  фигуры,  такъ  какъ  про¬ 
тивникъ  всегда  воспользуется  этою  ошибкою  и  не  пожалѣетъ 
даже  фигуры,  чтобы  отрѣзать  отступленіе  Ферзю. 

Силу  Ферзя  приравниваютъ  обыкновенно  силѣ  двухъ  Ла¬ 
дей,  почему  п  мѣнять  его  слѣдуетъ  не  менѣе  какъ  на  двѣ 
Ладьи,  и  то  при  томъ  положеніи,  когда  партія  вполнѣ  обез¬ 
печена. 

При  открытіи  игры  Ферзь  занимаетъ  на  доскѣ  самое  вы¬ 
годное  положеніе,  равно  и  на  поляхъ  с2  (с7)  и  ЬЗ  (Ъ7);  при 
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Гамбитахъ  же  выгоднѣе  бываетъ  для  Ферзя  поле  1і4  (для 
Черн.  Ь5). 

Ладья. 

Послѣ  Ферзя  по  силѣ  Ладья  есть  самая  сильная  фигура. 
При  началѣ  игры  движенія  Ладьи  замедляются  Пѣшками,  по¬ 
чему  задача  хорошаго  игрока  состоитъ  именно  въ  томъ,  что¬ 
бы  скорѣе  освободить  и  соединить  Ладьи  на  линіяхъ  сі  и  е, 
самыхъ  выгодныхъ  для  дѣйствія  ими  на  противника.  Если 
при  этомъ  Ладьи,  взаимно  защищая  другъ  друга,  движутся 
ио  свободнымъ  линіямъ,  то  дѣйствіе  ихъ  ужасно. 

Ежели  не  было  средствъ  вывести  Ладьи  рокировкою,  то 
слѣдуетъ  освободить  ее,  выдвинувъ  стоящую  передъ  нею 
Пѣшку  и  такимъ  образомъ  можно  разбить  непріятельскій 
центръ. 

Когда  уже  нѣтъ  въ  игрѣ  Ферзей,  Ладья  рѣшаетъ  пар¬ 
тію,  если  ей  удастся  занять  непріятельскую  линію  (2  линію). 

При  окончаніи  игры,  Ладья  на  свободной  линіи  задержи¬ 
ваетъ  Короля,  почему  имѣетъ  важное  значеніе. 

Ладья  при  сравненіи  съ  другими  фигурами  сильнѣе  двухъ 
Пѣшекъ  и  легкаго  офицера.  Эта  фигура  при  одномъ  Королѣ 
дѣлаетъ  матъ. 

Слонъ. 

Оба  Слона  въ  игрѣ  занимаютъ  поля  различнаго  цвѣта. 
Слонъ,  стоящій  подлѣ  Короля,  называется  Королевскимъ  и 
при  началѣ  игры  имѣетъ  лучшій  ходъ  на  с4  (с5  Черн.),  от¬ 
куда  онъ  нападаетъ  на  Пѣшку  17  (І2),  прикрывающую  Ко¬ 
роля,  и  въ  тоже  время  удерживаетъ  ходъ  Ферзевой  Пѣшки. 
Если  противникъ  рокировалъ  на  сторону  Короля,  то  Слонъ 
идетъ  на  (13  (сіб),  чтобы  сдѣлать  нападеніе  на  непріятель¬ 
скій  пунктъ  1і7  (1і2),  защищенный  однимъ  только  Королемъ. 

Другой  Слонъ,  называемый  Ферзевымъ,  служитъ  въ  нача¬ 
лѣ  игры  для  защиты  и  становится  противъ  Слона  против¬ 
ника  еб  (еЗ),  когда  непріятельскій  Слонъ  приготовляется 
къ  нападенію  на  с4  (с5). 
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Слонами  чрезвычайно  выгодно  вести  аттаку  на  Короля 
послѣ  рокировки,  почему  при  этомъ  не  слѣдуетъ  мѣнять  ихъ 
на  Коней.  Вообще  Слонъ  съ  Конемъ  равняются  силами,  но 
одинъ  выгоденъ  въ  одной  игрѣ,  а  другой — въ  другой,  чему 
можно  научиться  только  на  практикѣ.  Можно  еще  приба¬ 
вить,  что  если  играющій  имѣетъ  мало  Пѣшекъ,  то  слѣдуетъ 
дорожить  Слонами,  такъ  какъ  ими  удобнѣе  удерживать  на¬ 
ступленія  ІІѢшекъ. 

Нонь. 

Нападенія  Коня  опасны  тѣмъ,  что  Конь  переходитъ  какъ 
непріятельское,  такъ  и  свое  поле.  Силы  его  слабѣютъ  по 
мѣрѣ  уменьшенія  фигуръ  въ  игрѣ. 

Конь  Короля  занимаетъ  выгодное  поле  ГЗ  (Гб),  чтобы 
отправиться  чрезъ  е5  (е4),  или  §5  (§4)  на  Г7  (Г2)  и  1і7  (Ѣ2). 

Въ  концѣ  игры  Копь  можетъ  нападать  на  Пѣшки  раз¬ 
личнаго  цвѣта,  чего  не  можетъ  сдѣлать  Слонъ,  но  онъ  не 
имѣетъ  силы  остановить  нападенія  ихъ. 


Пѣшка, 

Движенія  Пѣшекъ  отличаются  отъ  движенія  всѣхъ  про¬ 
чихъ  фигуръ.  Пѣшка  идетъ  и  бьетъ  только  впередъ.  Пѣшка 
идетъ  иначе,  чѣмъ  бьетъ.  Бить  мимоходомъ  (еп  раззапГ) 
есть  уже  исключеніе.  Точно  также  исключеніе  обращаться 
въ  офицера  по  приведеніи  ея  до  крайней  непріятельской 
линіи. 

Весь  трудъ  игры  Пѣшками  заключается  въ  томъ,  что 
при  пожертвованіи  ими  нужно  предвидѣть,  чтобы  прочія  фи¬ 
гуры  дѣйствительно  усиливались,  т.  е.  чтобы  жертвы  оправ¬ 
дывались. 

Филидоръ  предложилъ  ходить  Конями  на  ГЗ  (Гб)  и  сЗ 
(сб)  когда  Пѣшки  обоихъ  Слоновъ  уже  выдвинуты  на  два 
шага  впередъ. 

(Это  правило  справедливо  при  извѣстномъ  началѣ  игры). 

Значеніе  Пѣшекъ  увеличивается  по  мѣрѣ  приближенія 
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ихъ  къ  серединѣ  доски  (центръ),  т.  е.  крайнія  Пѣшки  сла¬ 
бѣе  среднихъ,*  поэтому  выгоднѣе  бить  всегда  къ  срединѣ 
доски,  чѣмъ  въ  сторону  (централизація). 

При  началѣ  игры  среднія  Пѣшки  имѣютъ  выгодныя  пози¬ 
ція  на  44  (45)  и  е4  (е5),  потому  что  они  мѣшаютъ  против¬ 
нику  войти  въ  чужую  игру,  —  эта  позиція  называется  цент¬ 
ромъ.  Впослѣдствіи  при  разборѣ  партій  будетъ  показано, 
какъ  сохранить  центральное  положеніе  Пѣшекъ. 

Всегда  слѣдуетъ  двигать  Пѣшку  впередъ  по  возможности 
на  защищенное  поле.  Вообще  сила  Пѣшекъ  зависитъ  отъ  по¬ 
ложенія  ихъ  при  взаимной  защитѣ;  по  этой  причинѣ  двой¬ 
ная  Пѣшка  не  сильнѣе  одной,  а  потому  при  смѣнѣ  не  слѣ¬ 
дуетъ  сдваивать  Пѣшекъ. 

Вообще  слѣдуетъ  по  возможности  избѣгать  сдваиванія 
Пѣшекъ  во  время  игры,  для  чего  нужно  стараться  не  остав¬ 
лять  ихъ  безъ  защиты,  а  защищать  -Пѣшками. 

Назначеніе  Пѣшекъ  въ  началѣ  и  срединѣ  игры — это  за¬ 
щищать  свои  фигры;  въ  концѣ  же — доходить  до  Ферзя,  что 
будетъ  показано  впослѣдствіи. 

Чтобы  сдѣлаться  хорошимъ  шахматнымъ  игрокомъ  нужно 
придерживаться  всѣхъ  вышеизложенныхъ  правилъ, 

Для  начинающаго  полезнѣе  играть  съ  игроками  силь¬ 
нѣйшими. 


Сокращенія. 

I  г 

+  обозначаетъ  шахъ  Королю. 

X  „  шахъ  и  матъ. 

О  —  0  „  рокировку  на  сторону  Короля 

0  —  0  —  0  „  рокировку  на  сторону  Ферзя. 

:  „  брать. 
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ПРАКТИЧЕСКІЯ  ПАРТІИ. 


Каждый  желающій  познакомиться  съ  шахматной  игрою 
долженъ  внимательно  разыгрывать  слѣдующія  партіи,  кото¬ 
рыя  снабжены  необходимыми  замѣчаніями. 

1-я  партія. 

Бѣлые.  Черные. 

1.  е2 — е4  . 

Этотъ  начинающій  ходъ  хорошъ  потому,  что  Бѣлые  осво¬ 
бождаютъ  Ферзя  и  Королевскаго  Слона.  Кромѣ  того  иоле 
е4  выгодно  для  Пѣшки  тѣмъ,  что  при  слѣдующемъ  ходѣ  къ 
ней  присоединится  Пѣшка.  (14  для  образованія  центра. 

1  .  е7 — е5 

Вѣрный  отвѣтъ.  Кромѣ  этого  хорошаго  хода  сущест¬ 
вуютъ  еще  другіе  правильные  ходы,  какъ  напримѣръ  с7 — с5 
II  е7— еб,  но  они  ведутъ  къ  менѣе  оживленной  игрѣ. 

2.  К§1—  ІЗ  . 

Одинъ  изъ  сильныхъ  ходовъ,  такъ  какъ  при  развитіи  игры 
Конь  можетъ  сдѣлать  нападеніе  на  Пѣшку  И  съ  §5  или  е5. 

2  .  с17 — сіб 

Этотъ  ходъ  защищаетъ  Пѣшку  е5  отъ  нападенія  Коня. 
Если  Конь  при  слѣдующемъ  ходѣ  возьметъ  Пѣшку  е5,  то 
Бѣлые  его  потеряютъ,  такъ  какъ  Пѣшка  сіб  можетъ  его  взять 
и  Черные  выиграютъ  офицера  за  Пѣшку.  Защита  сІ7  —  сіб 
хороша,  но  имѣетъ  ту  невыгоду,  что  закрываетъ  движеніе 
Слону.  Сильнѣе  былъ  бы  ходъ  КЬ8— сб. 

3.  СП— с4  ..... 

Лучшее  поле  для  Королевскаго  Слона  въ  началѣ  партіи, 
потому  что  съ  этого  поля  онъ  угрожаетъ  Пѣшкѣ  {7,  защи¬ 
щаемой  только  однимъ  Королемъ.  Необходимо  имѣть  въ  виду 
это  поле  до  рокировки  противника. 


3.  . 


К§8 — Гб 
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Конь  предпринимаетъ  сдѣлать  нападеніе  на  Пѣшку  е4. 

4.  (12 — сіЗ.  . 

Чтобы  защитить  Пѣшку  е4. 

4  .  Сс8 — §4 

Черные  намѣрены  этимъ  ходомъ  удержать  Коня  на  своемъ 
мѣстѣ.  Еслибы  Конь  сдѣлалъ  ходъ  на  §5,.  то  Бѣлые  поте¬ 
ряли  бы  Ферзя. 

Слонъ  с8  могъ  бы  также  идти  на  еб,  чтобы  занять  мѣ¬ 
сто  противъ  Слона  с4;  если  бы  Бѣлые  взяли  Слона,  то  Пѣшка 
Черныхъ  такж;е  взяла  бы  Слона  Бѣлыхъ,  но  при  этомъ  Чер¬ 
ные  сдвоили  бы  свою  Пѣшку.  Во  всякомъ  случаѣ  ходъ  Чер¬ 
ныхъ  лучшій,  такъ  какъ  занимаетъ  центръ  игры. 

5.  КЫ— (12.  . 

Дурной  ходъ.  Конь,  находясь  на  этомъ  нолѣ,  мѣшаетъ 
дѣйствію  Слона;  лучше  было  бы  идти  на  сЗ. 

5  .  Ф<18— е7 

Также  дурной  ходъ.  Ферзь  задерживаетъ  офицера  18;  вы¬ 
годнѣе  было  бы  Сі8— е7  или  КЪ8 — сб. 

6.  0-0  . 

Рокировка  во  время.  Не  смотря  на  невыгодное  положеніе 
Кй2,  всѣ  фигуры  Бѣлыхъ  такъ  развиты,  что  Король  не  мѣ¬ 
шаетъ  имъ  дѣйствовать. 

6  .  КЬ8— сб 

Вѣрный  ходъ,  приготовляющій  рокировку  на  сторону 
Ферзя. 

7.  с2 — сЗ  . 

Приготовительный  ходъ.  Пѣшка  сЗ  защищаетъ  поле  (14, 
на  которое  можетъ  идти  Конь  ГЗ  или  Пѣшка  сіЗ. 

7  .  0—0—0 

Черные  намѣрены  своей  Пѣшкой  отъ  Короля  идти  про¬ 
тивъ  непріятельской  рокировки. 

8.  1і2 — ІіЗ  .  Г  .  .  . 


6 
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Чтобы  оттѣснить  Слона  и  освободить  своего  Коня  13. 

8  .  С&4— 13: 

Если  бы  Слонъ  пошелъ  на  1і5,  чтобы  задержать  ИЗ,  то 
ходомъ  е2 — $4  былъ  бы  оттѣсненъ  назадъ. 

9.  Ф(11 — Й:  . 

Бѣлымъ  слѣдовало  взять  Конемъ  с!2,  чтобы  освободить 

Слона  с2. 

Дурной  ходъ  также  $2 — 13:,  потому  что  открывалъ  бы  Ко¬ 
роля  и  лишалъ  Пѣшку  Ь2— защиты. 

9  .  а7— аб 

Слабый  ходъ. 

10.  ФІЗ— 15+  ,  ...... 

Этотъ  шахъ  совершенно  напрасенъ:  Ферзь,  въ  короткое 
время  можетъ  быть  вытѣсненъ  съ  15. 

10  .  Крс8— Ь8 

Черные  могли  бы  защищаться  отъ  шаха  Ладьею  на  Л7, 
также  Иб — с!7  или  Фе7— сІ7,  въ  послѣднемъ  случаѣ  Бѣлые 
выигрываютъ  Пѣшку  17 . 

11.  Ь2— Ь4  '  . 

Бѣлые  хотятъ  сдѣлать  нападеніе  на  непріятельскую  ро- 
рокировку. 

11  .  $7 — §6 

Черные  оттѣсняютъ  Ферзя  и  выигрываютъ  ходъ  Слономъ 
18  на  §7  или  Ііб. 

12.  Ф15— 13  . 

Ферзь  принужденъ  отступить,  стало  быть  шахъ  данъ  б. 
напрасно. 

12  .  С18— Ь6 

До  сихъ  поръ  задержанный  Слонъ  наконецъ  вступаетъ 

въ  дѣло. 

13.  М2— ЬЗ  СЬ6— сі: 

Вѣрно.  Если  бы  Слонъ  не  взялъ,  то  онъ  принужденъ  былъ 
бы  отойти,  чрезъ  что  Черные  потеряли  бы  напрасно  время. 

14.  Лаі — сП  . 
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Слона  слѣдуетъ  взять,  но  только  какою  фигурою;  если 
возьметъ  Конь,  то  слишкомъ  удалится  отъ  главной  игры;  го¬ 
раздо  лучше  было  бы  взять  Слона  другою  Ладьею,  чтобы 
соединить  силы  противъ  рокировки  противника. 

14 .  1x7— Ь5 

Черные  приготовляютъ  тѣ  же  нападенія  противъ  Бѣлыхъ. 

15.  (13— с14  Ъ7 — Ъ5 

16.  сІ4— (15  . 

Бѣлые  разсчитываютъ  пріобрѣсти  Коня  за  Слона,  но  за¬ 
бываютъ,  что  могутъ  Черные  взять  Коня  ЪЗ. 

16 .  Ъ5 — с4: 

17.  (15 — сб:  с4— ЬЗ: 

18.  а2— ЬЗ:  . 

Бѣлые  потеряли  одною  фигурою  болѣе  Черныхъ,  но  за 
то  позиціи  ихъ  превосходны.  Бѣлые  могутъ  произвести  на¬ 
паденія  на  крайнюю  линію  противника,  что  чрезвычайно 
чувствительно,  тѣмъ  болѣе,  что  Ферзь  можетъ  вовремя  явить¬ 
ся  на  помощь. 


Черные.  - 
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Бѣлые. 

18 .  Ь5 — Ь4 
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Очень  дурно!  Черные  обязаны  обратить  вниманіе  на  за¬ 
щиту  своихъ  фигуръ,  хотя  бы  при  этомъ  и  потеряли  одну 
изъ  нихъ. 

19.  ФЙ— аз  КрЬ8 — а7 

20.  Лсі — аі  . 

и  дѣлаютъ  въ  три  хода  матъ. 

2-я  партія. 

1.  е2— е4  е7— е5 

2.  К§1 — Й  КЬ8 — сб 

і 

Лучшіе  ходы.  Пѣшка  е5  прикрыта  и  вмѣстѣ  съ  тѣмъ  за¬ 
щищающая  ее  фигура  играетъ. 

3.  СП— с4  СЙ-с5 

Оба  Слона  нападаютъ  на  слабый  пунктъ,  защищенный 
только  одними  Королями. 

4.  с2— сЗ  . 

Этимъ  и  слѣдующимъ  ходомъ,  с12— с14,  приготовляется 
такъ-называемый  центръ.  Двѣ  рядомъ  стоящія  Пѣшки  въ 
срединѣ  доски  чрезвычайно  сильны:  онѣ  оттѣсняютъ  напа¬ 
дающія  фигуры  противника,  какъ  напр.  Слона  С5  и  угрожа¬ 
ютъ  даже  войти  въ  непріятельскую  игру.  На  образованіе 
центра  слѣдуетъ  смотрѣть  какъ  на  средство  для  развитія 
игры;  но  не  слѣдуетъ  выпускать  изъ  виду  главную  цѣль  игры. 

4.  ....  .  К$8— Й 

Вѣрная  защита. 

5.  <12— <14 

Бѣлые  теперь  владѣютъ  центромъ. 

5 .  е5 — с14: 

Въ  одно  и  то  же  время  атакованы  Слонъ  и  Пѣшка, 
послѣдняя  же  вторично.  Еслибы  Слонъ  двинулся  на  Ь6, 
то  продолженіе  было  бы 

[5]  .  .  .  .  Сс5 — Ъб 

[6]  Н4—  е5:  КЙ-е4: 

[7]  ФсП— <16  СЪ6-~12:+ 

[8]  Креі—  И  и  Бѣлые  выигрываютъ  одну  фигуру. 


/ 


<?■ 
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Дурной  ходъ  былъ  бы  [5]  Сс5 — <16,  ибо  задержалъ  бы 
Пѣшку  сІ7  и  помѣшалъ  бы  Слону  с8  развить  свою  игру. 

6.  сЗ— (14:  . 

Бѣлые  могли  играть  е4 — е5,  на  что  отвѣтомъ  было  бы 
сІ7 — с15  (см.  Оіиосо  ріапо) 

6  .  Сс5— Ь4-(- 

Еслибы  Черные  играли  на  6  ходу  Сс5— Ь6,  то  продол¬ 
женіе  было  бы: 

[6]  .  .  .  .  Сс5 — Ъ6 

[7]  (14— (15  Кеб— а5 

[8]  Сс4— <13  . 

Если  Черные  сдѣлаютъ  ходъ  дли  спасенія  Коня  а5,  ко¬ 
торый  чрезъ  Ъ2 — Ь4  можетъ  погибнуть,  то  Бѣлые  получатъ 
выгодное  положеніе  для  нападенія. 

7.  КЫ— сЗ  ..... 

Вѣрный  ходъ  былъ  бы  Ссі — (12. 

7  .  К16— е4: 

Черные  могутъ  взять  эту  Гіѣшку,  потому  что  КсЗ  задер¬ 
жанъ  СЪ4. 

8.  0—0  Ке4— сЗ: 

Здѣсь  было  бы  взять  лучше  Слономъ  и  потомъ  рокировать 

9.  Ъ2— сЗ:  СЪ4— сЗ: 

Большая  ошибка,  изъ  которой  начинающій  можетъ  видѣть, 
какъ  невыгодно  бываетъ — брать  не  обдуманно  фигуры  про¬ 
тивника;  этотъ  ходъ  рѣшаетъ  партію  Черныхъ. 

10.  Фсіі— ЬЗ  . 

Бѣлые  могли  бы  Сс4  взять  Пѣшку  17  и  сказать  шахъ,  а 
при  слѣдующемъ  ходѣ  Фсіі— -ЬЗ+возвратить  Слона  и  потерян¬ 
ную  Пѣшку,  но  они  играютъ  какъ  показано,  чтобы  заста¬ 
вить  Черныхъ  еще  болѣе  дѣлать  ошибки,  такъ  напр.  Ладья 
аі  можетъ  быть  взята,  но  съ  большею  потерею  для  Черныхъ. 
10 .  СсЗ— аі: 

11.  Сс4— І7:+  Кре8— 18 
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При  ходѣ  Кре8  —  е7.  Бѣлые  выигрываютъ  Ферзя  по¬ 
средствомъ  хода  Ссі— §5-)- 

12.  Ссі — ^5  Кеб — е7 

Черные  не  имѣютъ  инаго  хода  для  спасенія  Ферзя.  Ка¬ 
залось  бы  Черные  могли  сдѣлать  нападеніе  Кеб — Л4:.  Если¬ 
бы  С§5  взялъ  Ферзя  (18,  то  Кс14  выигралъ  бы  ФЬЗ;  но  Бѣлые 
на  13  ходу  играютъ  ФЬЗ — аЗ+,  отстраняя  своего  Ферзя  отъ 
опасности  и  на  слѣдующемъ  ходу  берутъ  непріятельскаго 
Ферзя. 

13.  Ш— е5  . 

Здѣсь  Бѣлые  могли  бы  играть  ЛГі — еі,  чрезъ  что  Ке7 
былъ  бы  вдвойнѣ  атакованъ  и  игра  Черныхъ  не  могла  бы  болѣе 
держаться.  Избранная  же  Бѣлыми  игра  изящнѣе. 


Черные. 
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Бѣлые. 


13 .  Саі — І4:  * 

Черные  не  имѣютъ  никакого  спасенія  даже  чрезъ  сІ7 — (15 
(см.  3  партія) 

14.  СІ7 — §6  . 

Этотъ  Слонъ  не  можетъ  быть  взятъ,  потому  что  Бѣлые, 
сдѣлавъ  ходъ  Конемъ,  дѣлаютъ  матъ  Ферземъ. 
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14.  .  .  *  .  .  (17 — (15 

15  ФЪЗ—  13+  Сс8— 15 

16.  С§6 — 15:  . 

Мы  видимъ  теперь,  что  Слонъ  былъ  поставленъ  на  поле 
§6  для  того,  чтобы  опъ  могъ  впослѣдствіи  прикрыть  Ферзя 
и  взять  непріятельскаго  Слона. 

16  .  Сг14 — е5: 

17.  С15-е6+  Се5— 16 

18.  С§5— 16:+  §7 — 16: 

19.  ФІЗ— 16:+  КрІ8 — е8 

20.  Ф16— 17 X 


3-я  партія. 


Предположимъ,  что  Черные  на  13  ходу,  вмѣсто  Саі — сІ4 
играли  бы  сІ7- — с15,  причемъ  положеніе  партіи  было  бы  слѣ¬ 
дующее: 


Бѣлые. 

14.  ФЪЗ — 13  Сс8 -І5 

Черные  не  имѣютъ  другаго  хода  для  защиты  своего  Ко¬ 
роля  отъ  прикрытаго  Слономъ  і7  шаха.  Еслибы  они  сдѣла¬ 
ли  ходъ  Конемъ  е7,  то  потеряли  бы  Ферзя. 

15.  Сі7 — еб  .  .  ,  .  . 


Чтобы  при  слѣдующемъ  ходѣ  взять  С15. 

15 .  §7—  §6 

Черные-  желаютъ  прикрыть  атакованнаго  Слона,  не  за . 
мѣчая,  что  чрезъ  два  хода  нмъ  матъ. 

16.  С§5 — Ьб— (—  Крі8 — е8 

17.  Себ— 17 X 

4-я  партія. 

Положимъ,  что  Черные,  предвидя  опасность,  берутъ  на 
10  ходу  Слономъ  сЗ,  вмѣсто  Ладьи  аі,  Пѣшку  64,  но  и  въ 
этомъ  случаѣ  они  проигрываютъ. 

Черные. 


Бѣлые. 

11.  Сс4— 17:+  Кр.е8— Й 

12.  Ссі — §5  С64— 16 

13.  Лаі— еі  . 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  угрожаютъ  сдѣлать  шахъ  Королю 
и  Ферзю  съ  е8. 

13.  .  .  ,  .  Кеб— е7 

На  СІ6— е7  послѣдуетъ  Леі — е7:  и  потомъ  ЛІ1- — еі. 

14.  СІ7 — Ь5  ..... 
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Бѣлые  угрожаютъ  ФЬЗ — І7Х- 

14 . 

Ке7 — §6 

Здѣсь  можно  было  Й7— с15,  чтобы 

удержать  Ферзя 

(7  (см.  слѣд.  партію). 

15.  Ш— е5 

К§’6  —  е5: 

16.  Леі— е5: 

§7  §6 

Чтобы  прикрыть  шахъ  на  е8. 

17.  С§5 — Ьб— {— 

С16— 87 

18.  Ле5 — 15 

§6—15: 

19.  ФЪЗ— 17  X 

5-я  партія. 

Въ  предъидущей  партіи  Черные  играли  на  14  ходу 
Ке7 — §6,  чтобы  защититься  отъ  угрожаемаго  мата  на  і7. 
Лучшая  (но  все-такп  недостаточная)  защита— сІ7  —  (15. 


Черные. 
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Бѣлые. 


Ч 

15.  Леі— е8с  ФД7— е7: 

Лучшій  ходъ.  Еслй  Черные,  возьмутъ  Королемъ,  то  Бѣ¬ 
лые  отвѣтятъ  ЛИ — е1+.  Если  же  Черные  возьмутъ  Сло- 
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номъ  К,  то  помѣняются  съ  Бѣлыми  только  Слонами, 
ходъ  послѣдуетъ  все-таки  Жі— е!.. 


16.  ЛИ—  еі 

17.  КЙ — (14 

18.  К§5— е6:+ 

19.  ФЪ5 — «ІЗ: 


Сс8  —  еб 
СЙ  -  §5: 
Кр.Й — §8 
с7— сб 


Чтобы  избѣжать  угрожающаго  двойнаго  шаха. 


20.  Фс15 — ЬЗ  Фе 7 — Й 

21.  Кеб— СІ8+  Кр§8  -18 

22.  Леі — е8Х 


но 


6-я  партія. 

1.  е2 — е4  е7— е5 

2.  Кді—  ГЗ  КЬ8— сб 

3.  СП— с4  СІ8— с5 

4.  с2 — сЗ  . 

Это  совершенно  вѣрное  начало  игры  уже  было  объяснено. 
4 .  Фс18 — е7 


Черные  намѣрены  удержать  ходъ  Пѣшкою  сІ2  на  (14.  На 
слѣдующемъ  ходу  Черные  могутъ  взять  Пѣшку  Й4,  а  рліо- 
-  слѣдствіи  и  Пѣшку  е4. 

5.  0-0  '  . 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  обезпечиваютъ  себѣ  ходъ  Пѣшкою 
с12  на  с14.  При  настоящемъ  положеніи  не  можетъ  быть  при¬ 
ведена  въ  исполненіе  выше  сказанная  комбинація,  потому 
что  Бѣлые  ходомъ  ЛГі— еі  выиграли  бы  Ферзя. 

5 .  сІ7 — сіб 

Чтобы  при  ходѣ  Бѣлыхъ  с!2 — с14  удалить  своего  Слона 
с5  на  Ъ6. 

6.  (12 — (14  Сс5— Ъ6 

Черные  не  берутъ  Пѣшки  (14,  потому  что  у  Бѣлыхъ  обра- 
разовалась  бы  прекрасная  игра  чрезъ  ходъ  сЗ — (14:.  Напа¬ 
деніе  же  Пѣшки  е4  очень  опасно  для  Черныхъ,  ибо  Ладья 
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поддерживаетъ  это  нападеніе,  кромѣ  того  Бѣлые  могутъ  вы¬ 
годно  развить  игру  ходомъ  Коня  Ы.  на  сЗ. 

7.  Ссі — §5  Г7— Гб 

Здѣсь  былъ  бы  лучше  ходъ  К§8— Гб.  Чрезъ  ходъ  і’7—  Гб 
Слонъ  с4  задерживаетъ  рокировку  на  сторону  Короля,  почему 
этотъ  ходъ  въ  подобныхъ  случаяхъ  не  хорошъ.  Большей  потери 
при  ходѣ  Г7— Гб  нѣтъ,  если  Черные  разовьютъ  игру  своего 
Слона  с8,  чтобы  рокировать  на  сторону  Ферзя. 


8.  С§5 — Ь4  §7— §5 

Черные. 
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Бѣлые. 


Ходомъ  §7-^5  Черные  намѣрены  оттѣснить  Слона  1і4 
на  §*3.  чтобы  впослѣдствіи  чрезъ  1і7 — 1і5  и  Ь5— Ь4  взять 
его,  и,  надѣясь  на  силу  ІІѢшекъ,  разбить  позицію  рокиров¬ 
ки;  но  опускаютъ  при  этомъ  изъ  виду  то  обстоятельство,  что 
Бѣлые  могутъ  пожертвовать  фигурою  и  пріобрѣсти  хорошую 
игру. 

9.  КГЗ  — §5:  Гб— §5: 

10.  Фсіі — 1і5— )—  Кре8 — сІ7 

При  этомъ  положеніи  Король  можетъ  идти  на  Г8  и  Й8. 
Въ  слѣдующихъ  партіяхъ  мы  увидимъ,  какъ  Бѣлые  продол¬ 
жаютъ  нападенія. 

11.  СЬ4 — §5:  . 
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Черные. 
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Бѣлые. 


Если  бы  Черные  играли  Фе7 —  І8,  то  Бѣлые  отвѣтили  бы 
Сс4— И,  угрожая  на  слѣдующемъ  ходу  ФЬ5  —  §4Х.  Черные 
продолжаютъ:  Кеб — е7,  на  что  для  Бѣлыхъ  прекрасный  ходъ 
сІ4 — е5: 


11. 


Фе7 — §7; 


12.  Сс4— е6+ 

13.  Ф1і5 — еВ— 

14.  с14 — СІ5Х 


КрсІ7  —  еб: 
К§'8— е7  или 
произвольно 


Изъ  послѣднихъ  ходовъ  видно,  какъ  легко  иногда  до¬ 
стигается  матъ  при  пожертвованіи  одной  только  фигуры. 


7-я  партія. 

Возвратимся  на  10-й  ходъ  предъидущей  партіи  и  заста¬ 
вимъ  Короля  сдѣлать  ходъ  на  (18. 
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11.  СІЙ-85: 

12.  ФЬ5 — Кб 

13.  12—14 


К§8— 16 
ЛЬ8— 18 


Рѣшительный  ходъ,  которымъ  Бѣлые  могутъ  освободить 
свою  Ладью  и  вторично  угрожать  Коню  16. 

13 .  е5 — с14: 

Чрезъ  этотъ  ходъ  планъ  Бѣлыхъ  рушится,  но  они  еще 
въ  состояніи  продолжать  нападеніе  на  Коня  16  ходомъ 
е4— е5.  Если  Пѣшка  е5  будетъ  бита  Пѣшкою  сіб,  то  въ  свою 
очередь  Пѣшку  сіб  слѣдуетъ  взять  Пѣшкою  14,  чтобы  Ладью 
11  сдѣлать  свободною. 

14.  е4 — е5  сІ4 — сЗ;— (— 

15.  Кр§1 — Ы  сЗ — Ъ2: 

16.  е5— 16:  Ь2— аі: 

п  дѣлаютъ  Ферзя. 

Бѣлые  могутъ  теперь  въ  нѣсколько  ходовъ  сдѣлать  матъ. 
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Черные. 
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17.  16— е7:— 

18.  ФЬ6— 18 : — 

19.  Сс4— Ь5  — 

20.  Ф18— е7:Х 


Бѣлые. 


Кеб— е7: 
Кр<18 — (17 
Произвольно 


8-я  партія. 


Если  Король  на  10-мъ  ходу  идетъ  на  /8,— игра  Черныхъ 
также  проиграна. 


п. 


Черные. 
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Бѣлые. 


11.  Ссі — $5:  Фе7 — е8 
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Чернымъ  было  бы  лучше  идти  Ферземъ  на  <17,  Бѣлые  же 
продолжали  бы  нападеніе  12 — 14. 

12.  ФЬ5— 13+  ЕЙ— §7 

13.  Сс4— §8:  ЛЬ8 — §8: 

Здѣсь  лучше  было  бы  Чернымъ  взять  Королемъ  или  иг¬ 
рать  Ферземъ  е8— §6. 

14.  ФІЗ-І6Х 

Изъ  приведенныхъ  замѣчаній  видно,'  что  для  Черныхъ 
были  нѣкоторыя  средства  къ  защитѣ. 

Здѣсь  взяты  такіе  обороты  игры,  которые  даютъ  случай 
начинающему  познакомиться  съ  свойствами  фигуръ. 


9-я  партія. 

е7— е5 
КѢ8— сб 
СЙ— с5 
с17 — сіб 


1.  е2 — е4 

2.  Кді— Й 

3.  СП—  с4 

4.  с2— сЗ 


И  это  вѣрный  ходъ,  хотя  не  такъ  силенъ  какъ  К§8 — 16. 


5.  с12— <14 

6.  сЗ — <14: 

7.  КЫ— сЗ 

8.  0—0 

9.  Ь2— сЗ: 

10.  ЛИ— еі 

11.  Леі — е4:— |— 


е5 — сІ4: 
Сс5 — Ь4— (— 
К§8 — 16 
СЪ4— сЗ: 
К16— е4: 
<16— <15 
<15— е4: 


Бѣлые  имѣютъ  выигрышъ  въ  качествѣ;  при  вѣрномъ  же 
отвѣтѣ  противника  они  бы  ничего  не  пріобрѣли. 

12.  К§3-§5  0—0 

Рокировка  не  вѣрна  при  этомъ  положеніи.  Начинающіе 
часто  дѣлаютъ  эту  ошибку. 
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Черные. 
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Бѣлые. 

Ходъ  Черныхъ — патъ. 


Слѣдующій  ходъ  Бѣлыхъ  показываетъ,  какъ  слѣдуетъ 
пользоваться  такою  ошибкою. 

13.  Фсіі — 1і5 

Ферзь  угрожаетъ  дать  шахъ  и  матъ  на  Ь7  и  нападаетъ 
въ  тоже  время  на  пунктъ  17  въ  третій  разъ. 

13 .  Ь7—  Ь6 

Точно  также  и  ходъ  СсВ  —  15  не  въ  состояніи  снасти 
игры. 

14.  К&5 — 17:  Кр&8— Ь7(см-10паРт-) 

15.  Ссі — Ііб:  Сс8 — §'4 

Черные  жертвуютъ  Слона,  чтобы  избавиться  отъ  вредна¬ 
го  для  нихъ  прикрытаго  СЬб  шаха. 

16.  КІ7 — §5  +  КрЬ7 — Ь8 

17.  СІіб — §7: КрЬ8 — §7: 

18.  ФЬ5— Ь7  Кр§7— 16 

19.  К$5 — е4:Х 

10-я  партія. 

Игра  также  не  можетъ  держаться,  когда  Коня  на  14  хо¬ 
ду  берутъ  Ладьею. 
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Черные. 
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Бѣлые. 


14 . 

15.  Сс4 — 

16.  Сс1-аЗ+ 

17.  С17 — ЬЗ 

18.  ФЬ5 — с15 


Ж8-І7: 
Кр«8 — 18 
Кеб— е7 
ФсІ8— е8 
с7— с5 


Бѣлые  угрожаютъ  матомъ  на  такъ  какъ  задержанный 
Слономъ  аЗ  Конь  е7  бить  Ферзя  можетъ.  Ходъ  же  с7 — с5, 
отрѣзывающій  Слона  аЗ,  какъ  сейчасъ  увидимъ,  даетъ  при¬ 
крытіе  только  на  весьма  короткое  время- 

19.  СаЗ — с5:  и  матъ  неизбѣженъ. 


На  15  ходу  Король  также  могъ  бы  идти  на  Ь7  или  1і8, 
но  при  этомъ  Слонъ  сі  беретъ  Ь6  и  Бѣлые  чрезъ  нѣсколь¬ 
ко  ходовъ  выигрываютъ  партію. 

11-я  партія. 

Бѣлые.  Черные. 

1.  е2 — е4  е7— е5 

2.  К§1—  Й  К§8-16 

Противъ  нападенія  непріятельской  Пѣшки  Короля  этотъ 

ходъ  даетъ  вѣрную ,  хотя  и  не  полную,  защпту  (см.  игру 

Петрова). 


7 


3.  КГЗ— еб: 

4.  Фсіі— е2 
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КК> — е4: 

ФІ8— е7 

Если  бы  вмѣсто  этого  хода  Черные  удалили  своего  Коня, 
то  Бѣлые  ходомъ  Кеб — сб  сдѣлали  бы  открытый  шахъ  и  вы¬ 
играли  бы  Ферзя.  Черные,  играя  Ферземъ  на  е7,  теряютъ 
Коня,  но  въ  скоромъ  времени  возвращаютъ  потерю,  выигры¬ 
вая  непріятельскаго  Коня. 

5.  Фе2— е4:  с17  —  сіб 

6.  с12 — сІ4 

Бѣлые  не  даромъ  отдаютъ  Коня  —  они  имѣютъ  въ  виду 
взять  Пѣшку. 

6  .  І7---Г6 

7.  Г2— и 

Бѣлые  не  отступаютъ  отъ  своего  намѣренія — взять  Пѣшку. 

7  .  КЬ8 — сІ7 

8.  КЫ— сЗ 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  прикрываютъ  своего  Ферзя  и  при¬ 
нуждаютъ  Черныхъ  взять  Коня  еГ>. 


Черные. 
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Бѣлые. 


8.  .  . 


(16 — е5; 


Лучше  было  бы  Гб — е5:,  чтобы  послѣ  КсЗ —  сІ5  сдѣлать 
нападеніе  КсІ7 — Гб  на  непріятельскаго  Ферзя  и  Коня  с!5.  Но 
и  при  этомъ  Бѣлые  имѣли  бы  сильную  нападающую  игру. 

,  9.  КсЗ  -  (15  Фе7— (16 

:  '  10.  с14 — е5:  Гб-е5: 

11.  Г4— е5:  Фсіб— сб 

Ферзь  не  могъ  взять  Пѣшку  е5,-  потому  что  Бѣлые  смѣ¬ 
нялись  бы  Ферзями,  и  послѣ  Конемъ  (15 — с7:-(-выпграли  бы 
Ладью  а8.  <  V' 

12.  СГ1— Ь 5  Феб— с5 

'  ѵ'  х  Ноі,- 

Черные  не  могутъ  Ферземъ  взять  4$оня,  такъ  какъ  Бѣлые 
Конемъ  (15— с7^:-|-вынграліі  бы  Ферзя. 

_ Черные. _ 
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Бѣлые. 
12-я  партія. 


1.  е2 — е4  е7 — е5 

2.  К§1 — ГЗ  (17— йб 

Совершенно  вѣрная  защита,  хотя  нѣсколько  и  стѣсняетъ 

игру  Слона  Пѣшка  (16. 

3.  СГ1 — с4 
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Еще  сильнѣе  было  бы 
3 . 

4.  Ъ2— КЗ 

5.  с2 — сЗ 

6.  <12— <13 

7.  Ссі— еЗ 

8.  §'2 — §'4  . 

9.  ІШ— Ь4 


СІ2 — <14 

Сс8 — §'4 
С$4— 1і5 
К§8 — 16 
СІ8 — е7 
0—0 
С1і5 — §6 


Бѣлые  имѣютъ  намѣреніе  смѣнять  Слона  §0  на  Коня  Ь4, 
чтобы  Пѣшкою  1і  приблизиться  къ  непріятельской  рокировкѣ. 

9 .  с7 — сб 

Черные  хотятъ  отрѣзать  ходъ  Слону  с4  ходомъ  <16 — <15; 
но  лучше  было  бы  сейчасъ  же  сдѣлать  этотъ  ходъ. 

10.  КМ— §'6:  Ь7— дб: 

11.  ІіЗ  —  Ь4  Ь7— Ь5 

И  теперь  еще  лучшій  ходъ  былъ  бы  <Ц,-<15. 

12.  Сс4 — ЬЗ  а7 — а5 

Чтобы  отразить  Слона  ходомъ  а5— а4. 

13.  а2 — а4  Ъ5— Ѣ4 

Очень  дурно!  Черные  не  обращаютъ  вниманія  на  напа¬ 
деніе  всей  массы  Пѣшекъ. 

14.  Ь4 — Ь5  §6 — 1і5: 

15.  §4— §5 

Лучше,  чѣмъ  §4— 1і5:,  такъ  какъ  теперь  ГІѢшка  тѣснитъ 
Коня,  выигрывая  свободную  линію  для  Ладьи. 

15 .  Мб— §4 

16.  Лііі—  1і5:  К§4 — еЗ: 

Черные  не  обращаютъ  вниманія  на  пожертвованія  Бѣ¬ 
лыхъ.  Лучше  было  бы  §7 — §6. 

Слѣдующій  рисунокъ  показываетъ  положеніе  этой  инте¬ 
ресной  партіи. 
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Черные. 
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Бѣлые. 


17.  ЛЬ5  —  1і8— {—  Кро’8— 1г8: 

18.  Ф(11 — Ь5-}-  КрЬ8 — §8 

19.  §5  - §6 

Чернымъ  лучше  было  бы  играть  сШ — с!5,  чтобы  отрѣзать 
Слона. 

ІІѢшка  17  не  можетъ  взять  ІІѢшку  уб,  и  матъ  неизбѣ¬ 
женъ. 

Изъ  приведенной  партіи  начинающій  можетъ  видѣть, 
какъ  мало  значитъ  пріобрѣтеніе  непріятельскихъ  фигуръ  въ 
сравненіи  съ  положеніемъ  самыхъ  фигуръ.  Черные  богаче 
Бѣлыхъ  Ладьею  и  Конемъ,  и  при  всемъ  томъ  ничего  не  мо¬ 
гутъ  сдѣлать,  чтобы  удержать  свою  партію. 

19 .  Лі'8 — е8 

20.  ФИ5--  1і7-(-  Кр»8 — 18 

21.  Ф1і7— Ь8Х 


1 .  е2 — е4 

2.  К§1— 13 

3.  СП— с4 


13-я  партія. 


е7— еб 
67-СІ6 
Сс8— §4 
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4.  Ь2 — ЬЗ  С§4 — Й: 

5. ФЫ—Й:  К§8 — Гб 

6.  ФЙ— ЬЗ 

Этимъ  ходомъ  (который  довольно  часто  встрѣчается)  Бѣ¬ 
лые  дѣлаютъ  нападете  въ  одно  время  на  двѣ  Пѣшки 
і'7  и  Ъ7. 

6 .  КЙ— е4: 

Ошибка. 

7.  Сс4-Й:+  Кре8— СІ7 

8.  ФЬЗ— Ъ7:  Ке4— §5 

9  .  Сі'7 — СІ5 

И  выигрываютъ. 


14-я  партія. 


1.  е2 — е4  е7 — е5 

2.  К§1— Й  сІ7— <16 

3.  СЙ — с4  Сс8 — §4 

Этотъ  ходъ,  который  дѣлали  Черные  н  въ  предыдущей 
партіи,  можно  замѣнить  лучшимъ  ходомъ  Сс8 — еб. 

4.  Ь2— ЬЗ  С"і — Й: 

.  5.  Фсіі — Й:  ФсІ8— Й 

6.  ФЙ— ЬЗ  Ь7— Ъб 

7.  КЫ-^-сЗ  с7 — сб 

Черные  намѣрены  удержать  Коня  отъ  ноля  с15,  но  это 
имъ  неу дается. 

8.  КсЗ— <15!  ФЙ— <18 

На  сб  <15:  послѣдуетъ  Сс4 — <15:  и  Бѣлые  выигрываютъ 
Ладью  а8. 

9.  К<15— Ьб:  Фс18— Ьб: 

На\М  ....  \1а8^Ч>§\11 

было  бы  Крб8Л^\\ 

[11]  НзХб>с. 

10)  Сс4— 17:  + 


Д^лм^еніе 


Кре8— <17? 
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Лучше  было  бы  Кр  е8  —  с!8. 


11)  СП  —  §8:  сіб  -  (15 

Чтобы  отрѣзать  ходъ  Слону  для  защиты  Ферзя. 

12)  е4—  ФЪ6  — ЪЗ: 

Ходъ  Л1і8  —  §’8:  также  не  измѣнилъ  бы  продолженія 
партіи. 


13)  с15  — с6:+  КЬ8  — сб: 

14)  Сё-8— ЬЗ: 

И  Бѣлые  при  хорошей  обстановкѣ  имѣютъ 
нихъ  Пѣшки. 


ОТДѢЛЪ  ВТОРОЙ 

ТЕОРІЯ  НАЧАЛА  ИГРЫ, 

Теорія  начала  игры,  на  которой  основывается  вся  опыт¬ 
ность  извѣстныхъ  шахматныхъ  игроковъ,  учитъ  начинать 
партію  правильно. 

Начала  игоръ  бываютъ  двухъ  родовъ:  а)  первый  выходъ 
Королевскою  ІІѢшкою  е2 — е4  (е7  -еб)  на  два  шага  и  в)  вся¬ 
кою  другою  фигурою. 

Въ  первомъ  случаѣ  при  ходѣ  ІІѢшкою  е2— е4  (е7 — еб) 
игра  называется  открытою,  во  второмъ — замкнутою  или  за¬ 
крытою. 

Открытыя  игры  (1.  е2 — е4)  имѣютъ  главными  представи¬ 
телями  игры:  Королевскаго  Коня  (2.  К$І — 1*3),  Королевскаго 
Слона  (2.  СП — с4)  и  Королевскаго  Гамбита  (2.  12 — 14). 

Игра  Королевскаго  Коня. 

Бѣлые.  Черные. 

1)  е2  —  е4  е7  —  е5 

2)  К&1  —  ГЗ 

Черные  могутъ  защищать  атакованную  Конемъ  Пѣшку 
е5  различно,  но  болѣе  или  менѣе  недостаточно;  такъ  при 
защитѣ  Ф(18  —16  Бѣлые  имѣютъ  возможность  развить  игру 
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легкихъ  офицеровъ  въ  короткое  время;  при  этомъ  слѣдуетъ 
продолжать: 


(3)  32— <14  е5— <14: 

(5)  СИ — с4  с17 — <15: 

(6)  Сс4— с15:  ФЬ6 — а5 — [ — ] 

(7)  Фсіі — е2-|-К8'8— е7 

(9)  К§5 — 17  ЛЬ8— 18 

(4)  .  .  .  <І»І6— §6 

(6)  КЫ—  сЗ  КЬ8 — сб 
(Угрожая  на  8.  СИ— сІЗ) 

(9)  Ссі — §5-|-СІ8 — е7 
(11)  0 — 0;  пли  же 
—  Гамбитъ  Даміано  — 
[Лучше,  чѣмъ  показано 

(4)  Ке5 — 13  Фе  7— е4:-|- 

(4)  Ф(П  —  1і5-{-Кре8— е7 

(5)  ФѢ5 — е5:-}-Также 

(5)  ФЬ5— е5:+Кре7— 17 

(7)  Сс4— 35:+КрІ7  —  §6 
(9)  Сс15-Ь7:  СІ8— сіб 

(10)  Фе5  — І5Х]. 

(11)  СЬ7 
нихъ  Пѣшки. 


(4)  е4— е5  ФІ6— Ь6 

(6)  е5 — (16:  [также 

(6)  .  .  .  С18— <16: 

(8)  КІЗ- §5  17—16 

(10)  Фсіі — 1і5,  или 

(5)  Фсіі — <14:  Ф§8 — с2: 

(7)  Фс14 — с4  Фс2—  §6 

(8)  КсЗ— <15  Кре8— <18 
(ю)  си— аз  Ф§6— еб 

(2)  .  .  .  17—16  — 

(3)  КІЗ — е5:  сіб — во: 

(3)  .  .  .  ФсІ8 — е7 

(5)  СП— е2],  далѣе 

[(4)  •  ■  •  §7— §6 

(6)  Фе5 — Ь8:] 

(6)  СП — с4-)-сІ7 — сІ5 
(8)  1і2 — 1і4  1і7 — Ііб 
[(9)  .  .  .  Сс8-Ь7: 


(10)  Фе5  — а5  КЬ8  -сб 
-сб:  Ла8 — Ь8  и  Бѣлые  имѣютъ  четыре  лиш- 
Илн  (6)  .  .  .  Кр17 — §6 


(7)  Феб—  15+Крёб—  1)6  (8)  <12— (14+0-7 — §5 

(9)  1і2—  Ь4  н  Бѣлые  чрезъ  нѣсколько  ходовъ  дѣлаютъ 


матъ.  Далѣе 

(3)  С11-С4  К§8— 16 
(5)  <14—  е5:  Ссіб — сб 
(7)  Креі— е2  0—0 
(9)  КІЗ  —  §5  ё7—§-6 
и  срываютъ;  наконецъ 

(3)  КІЗ— е5:  Ф<18— е7 
[(4)  .  .  .  Сс5— Ь6 

(5)  12-14  17 -16 
(7)  Креі -12  С36— 14: 
(9)  СП— <13  Ф15  — §5 


(2)  .  .  .  СІ8— сіб 

(4)  <12 ; — <14  КІ6 — е4: 

(6)  Фсіі— (15  Ссо — 12:  ф- 

(8)  ФсІ5 — е4:  СЙ-Ъб 
(10)  ЛЫ — И  п  Бѣлые  вы- 
(2)  .  .  .  СІ8— с5 

(4)  (12—34  Сс5— 36 

(5)  СП— с4].  Далѣе 

(6)  Ке5 — с4  Фе7 — е4:— (— 

(8)  КЫ— сЗ  Фе4— 15 

(10)  ЛМ— е1+К§8— е7 
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(11)  Кр12— §1.  Тоже  дурно  —  такъ  назыв.  возвратный 


Гамбитъ 

(3)  ІШ — е5:  Ф48— 16 
(5)  Ке5 — с4  15 — е4: 

(7)  КсЗ — е4:  ФІ6—  еО 
(9)  Ке4— 46+Кре8— 48 
(10)  К46-І7  (15— с4: 

(12)  СП — с4:  — |—  Креб — е7 
(10)  К46— Ъ7: -|-Кр(18 — с7 


(2)  .  .  17 — 15,  по  причинѣ: 

(4)  (12 — (14  (17 — (16 
(6)  КЫ  —  сЗ  с7 — сб 
(8)  Ф(11— е2  46— (15 
[(9)  .  .  .  Кре8— 47 

(11)  Фе2— е6:+Кр47  — еб: 
(13)  КГ7 — Ь8:] 

(11)  Фе2— еб:  С8с — еб: 

(13)  Ссі— 42  КЬ8— 47 


(12)  Кс4 — а5  Крс7 — Ьб 
(14)  Ъ2 — Ъ4  и  Бѣлые  имѣютъ  двумя  Пѣшками  болѣе; 
нельзя  также  посовѣтовать  центральный  Гамбитъ 


(3)  е4 — 45:  е5— е4 
4.  КЫ— сЗ  Ф45— еб 
6.  0—0]. 

(5)  К13-44  Фе7— е5 
(7)  42—44  Фе5 — е7 


(2)  .  .  .  47—45 

[3.  .  .  .  Ф48— 45: 

5.  СІ1 — Ъ 5 — I — Сс8 — 47 

(4)  Ф41 — е2  Ф48 — е7 

(6)  К44-Ѣ5  С18— 46 
(тоже  продолженіе  будетъ  послѣ  7  хода  Фе5— 45:) 

(8)  с2 — с4;  или  (4)  .  .  .  17 — 15 

(5)  42—43  С18— Ь4+  (6)  с2— сЗ  СЬ4— е7 

(7)  43— е4:  15— е4:  (8)  Фе2— е4:  К§8— 16 

(9)  СП— Ъ5  +  Сс8— 47  (10)  Фе4— е2. 

Лучшими  изъ  всѣхъ  показанныхъ  отвѣтовъ  для  Черныхъ 
на  2  ходъ  Бѣлыхъ  служатъ:  К§8— {6,  сІ7 — сіб  и  КЬ8— сб  — 
всѣ  они  будутъ  вскорѣ  объяснены. 


Русская  игра  Конемъ. 


Бѣлые 

2.  . 


Черные. 

Кц8 — 16 


Этотъ  отвѣтъ  показанъ  лучшимъ  русскимъ  шахматнымъ 
игрокомъ  Петровымъ. 

3.  КГБ— Ѵб:  47—46 

При  3  ходѣ  Черныхъ  К16 — е4 :  Бѣлые  выигрываютъ  одну 
Пѣшку  посредствомъ: 

(4)  Ф41 — е2  Ф48 — е7  [(4)  .  .  .  Ке4— 16 

(5)  КІ5 — сЬ  -(-  ].  (5)  Фе2 — е4:  47—46 
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(6)  (12—  (1417-16  (7)  12— 14. 

4.  Ке5  —  13 

Ке5 — 17:  было  бы  не  правильно,  такъ  какъ  послѣдо¬ 
вало  бы: 

(4)  .  .  .  Кре8— 17:  (5)  СИ —  с4+  сіб—  (15 

(С)  Сс4 — ЬЗ  Сс8— еб. 


4 . 

К16— е4: 

5.  СІ2— (14 

(16— (15 

6.  СИ— (13 

С18— е7 

Дурной  ходъ  СІ8— (16. 

7.  0—0 

0—0 

8.  с2 — с4 

Сс8 — еб 

Бѣлые  имѣютъ  не  большую  выгоду  въ  своей  п 

Пояснительный 

ПАРТІИ. 

і. 

I.  Левенталь. 

П.  Морфи. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  К"' 1—13 

К§-8— 16 

3.  К13 — е5: 

(17— (16 

4-  Ке5— 13 

К16— е4: 

5.  (12— (14 

<16— (15 

.  6.  СИ — (13 

С18 — е7 

7.  0—0 

КЬ8 — сб 

8.  с2— с4 

Сс8 — сб 

9.  с4  — (15: 

Себ — (15: 

10.  Ссі — еЗ 

0—0 

11.  КЫ— сЗ 

17—15 

Этотъ  ходъ  пе  хорошъ;  лучше 

было  бы  Ке4— : 

статокъ  русской  игры  Конемъ  заключается  въ  дурі 

ціи  Коня  на  е4. 

12.  КсЗ— (15: 

Ф<18— (15: 

13.  С(ІЗ— с2 

Кр§'8— Ь8 

14.  Сс2— ЬЗ 

Ф(І5 — (16 

15.  Й4-Л5 

Кеб — а5 
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16.  СеЗ — <14 

Се7 — 16 

17.  ЛИ— еі 

Ла8— (18 

18. С  с14 — 16: 

Ке4 — 16: 

19.  ЕЙ— еб 

КІ6— §4 

20.  §2—  §3 

ФН6 — с5 

21.  ФсН — е2 

Ка5  —  ЬЗ: 

22.  а2 — ЪЗ: 

Л<18— е8 

23.  Фе  1—13 

При  ходѣ  Фе2 — е8:  Черные  дѣлаютъ  матъ  въ  два  хода. 
Бѣлые  должны  были  раньше,  на  21  ходу,  играть  Ферземъ 
на  13. 

23 .  К§4— е5 

24.  ФіЗ—  1і5  1і7 — Ііб 

25.  Лаі — (11  Фс5 — с2 

26.  Е§5 — еб 


Черные. 
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Бѣлые. 


26 .  Ке5 — §4 

27.  Леі-П  Фс2 — Ь2: 

На  ходъ  -ЛІ8 — §8  послѣдуетъ  28)  Лсіі— сі  и  29)  Лсі— с7: 

28.  Кеб  -  18:  Ле8-І8: 

29.  Ь2 — ИЗ  К§4— 16 


—  77  - 


ФЪ2 — ЬЗ: 

С7-Й6: 
ФЬЗ — 17 


30.  ФЬ5— І5: 

31.  <І5 — с16 

32.  Ісіі— (10: 

Чтобы  помѣшать  ходу  Ф15 — §6. 

33.  Л(16 — (12 

Лучше  было  бы  33.  ЛИ — сП. 

33 .  а7 — аО 

34.  ЛИ— еі  Ь7 — Ь5 

35.  Ф15— =с5  Л18  — е8 

36.  Л (12 — е2  Ле8 — е2: 

37.  Леі — е2:  ФІ7— ЬЗ 

38.  Фс5 — 18 р  ІШ— «8 


Черные. 


Бѣлые. 


Слѣдующія  движенія  Ладьи  расчитаны  чрезвычайно 
тонко. 


39.  Ле2 — е7 

40.  Крді — Ь2 

41.  Ле7 — е8! 

42.  Ле8 — а8 

43.  Ла8 — а7 

44.  Ла7— аб: 


Фйі— (14 
ФсІ4— с4 
Ь5 — 1)4 
Фс4— (14 
Ь4 — ѢЗ 


фьз — (іі  + 
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45.  Лаб— а8! 

ФсІ4 — сІ5 

46.  Ла8 — а7! 

Фсіб — (14 

47.  Ла7— Ь7 

ФсІ4 — сЗ 

48.  Ф18— 17 

Бѣлые  угрожаютъ  ЛЬ7 — 1)8. 

48 . 

КрЬ8— 1і7 

49.  ЛЬ7— ЬЗ: 

ФсЗ— е5 

50.  ЛЬЗ— Ъ7 

Ь6— 1і5 

51,  ЛЬ7— СІ7 

К§'8— Ііб 

52.  Ф17  — СІ5 

Фе  5 — 16 

53.  Ф(15— (13  + 

Кр1і7 — 1і8 

54.  Л<17— (18  + 

Кііб— §8 

55.  Ф<13— СІ4 

Ф16— 13 

56.  Кр1і2— §1 

КрЬ8 — 1і7 

57.  Ф(14 — с15 

ФІЗ — с15: 

58.  Л<18 — <15: 

К§-8— 16 

59.  :Лс15-е5 

Кр1і7— §6 

60.  12— 14 

Крй'6— 17 

61.  Кр§1— §'2 

КрІ7 — §6 

62.  Кр§2— 13 

Кр§6-17 

63.  Ле5— а5 

Кр17— §6 

64.  Ла5— аб 

Кр§6 — 17 

65.  14—15 

К16— (15 

66.  §3— §4 

1і5 — §4:- 

67.  ЬЗ — §4: 

К(15-е7 

68.  Кр13-14 

Ке  7 — (15  — 

69.  КрІ4— е5 

К(15 — 16 

70.  Лаб — а7  +  п  Черные  сдаются. 

И. 

I.  Цукертортъ. 

I.  Минквиці 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  К§1— 13 

К§8 — 16 

3.  КІЗ— е5: 

(17— (16 

При  ходѣ  Черныхъ  Ф<18— е7  Бѣлые  выигрываютъ  разви¬ 
тіе  посредствомъ 


(4)  СІ2 — сІ4  (17 — (16 

(5)  Ке5— 13  Фе7— е4:+ 

(6)  СЙ— е2. 

4.  Ке5 — 13 

КІ6-  е4: 

5.  (12— (14 

(16 — (15 

6.  СЙ— (13 

СІ8 — е7 

‘  7.  0—0 

Ке4— (16 

Пользуясь  этимъ  ходомъ  Бѣлые  нрп  ходѣ  с2—с4 дѣлаютъ 

нападеніе  на  пунктъ  (15,  при  чемъ  Черные  теряютъ  время 

для  развитія  своей  игры. 

8.  КЪІ— сЗ 

с7 — сб 

9.  КсЗ— е2 

0— 0‘ 

10.  Ке2— §3 

Сс8 — еб 

1 1.  Ь2— ЬЗ 

КЬ8— (17 

12.  Ссі— Й 

.  К  (17— 16 

13.  ЛЙ— еі 

Ж8—  е8 

14.  с2 — сЗ 

Себ— §4 

15.  1і2 — ЬЗ 

С8'4-13: 

16.  Ф(11— 13: 

Ф(18 — (17 

17.  СЙ-е5 

Бѣлые  имѣютъ  хорошую  позицію,  но  Черные  стѣснены: 

17 . 

Ь7 — Ьб 

18.  сЗ— с4 

Бѣлые  мѣшаютъ  противнику 

поправить  свою  пгру.  Еслп 

Черные  съиграютъ  ІШ — 1і7,  то 

послѣдуетъ 

19.  СсІЗ —  1і7:  +  Кр§8—  Ѣ7: 

20.  с4 — с5  Ксіб— с8. 

21.  ‘М3— Й: 

18 . 

Ле8 -18 

19.  с4 — с5 

Ксіб — е8 

20.  К§3 — 15 

Се7— с18 

Если  бы  Черные  не  сдѣлали  хода  Слономъ,  то  проигра¬ 

ли  бы  качество  чрезъ 

21.  КІ5 — е7:-|-Ф(17 — е7: 

22.  Се5— (16. 
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Черные. 
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Бѣлые. 


21.  КІ5 — Ь6:  +  §7 — Ііб: 

22.  СйЗ— 15  ФсІ7 — е7 

23.  Се5 — <16  Ке8 — сіб: 

24.  Леі — е7:  Сс18— е7: 

Лучше  было  бы  на  24  ходу  Ксіб — 15: 

25.  с5 — сіб? 

Послѣ  25.  ФІЗ — §3-(-Кр§8 — Ь8  26.  с5 — сіб:  Черные  не 
имѣли  бы  никакого  исхода. 


25.  .  .  . 

26.  СІ5 — (13 

27.  ФІЗ— 15 

28.  12—13 

29.  §2 — §'4 


Се7 — сіб: 
Кр8'8— 8'7 
Ла8 — е8 
Ле8— еб 
ЛІ8 — §8 


Бѣлые  угрожаютъ  слѣдующимъ  ходомъ  §4 — §5  усилить 
нападеніе. 


30.  Крді— 12  Кр§7 — 18 

31.  ІіЗ— Ь4 

Здѣсь  слѣдовало  бы  обратить  вниманіе  на  ходъ  Лаі — еі. 
31 .  КрІ8 — е7 

32.  Лаі— Ы 
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Чтобы  послѣ  33.  §4— §'5  Ііб—  $5:  34.  Ѣ4— §5:  угрожать 
Ладьею  на  свободной  линіи  Ь. 

32 .  Кіб— §4:  +? 

Грубая  ошибка,  которая  ускоряетъ  участь  игры. 

33.  ГЗ— §4:  Леб — 46 

34.  ЛЫ— е1+  и  Черные  сдаются. 

Французская  игра  Конемъ. 

Бѣлые.  Черные. 

2 .  (17 — СІ6 

Этотъ  прикрывающій  ходъ  былъ  совѣтуемъ  какъ  лучшій 
Филидоромъ,  но  онъ  не  хорошъ,  такъ  какъ  Бѣлые  отвѣчаютъ 
на  него  еще  сильнѣе. 

3.  с12 — сІ4 

Также  хорошій  отвѣтъ  СЙ — с4 


1-я  партія. 


3  . 

4.  Фсіі  — сІ4: 

Также  хорошо: 

5.  е4 — с15:  Фй8— Д5: 
7.  Ссі— еЗ.  Или  же 
5.  КЫ— сЗ  СГ8 — е7 

4  . 


е5— Й4: 

4.  КГЗ — сІ4:  йб  —  <15 

6.  Фсіі — е2 4~Сс8 — еб 
4.  .  .  .  К§8— Гб 

6.  СЙ— е2  0—0,  7.  0—0 
Сс8 — сІ7 


Чтобы  приготовить  нападающій  ходъ  КЬ8 — сб  на  Ферзя, 
не  заслоняя  въ  тоже  время  Коня  Сіономъ  Й. 

5.  Ссі— Г4  К§8 — Гб 

6.  КМ—  сЗ  СГ8— е7 

7.  Фсіі— с12  КЬ8— сб 

8.  СЙ— сІЗ  0—0 

9.  0-0 


8 
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Или: 

7.  0-0—0  КЪ8 — сб 

8.  Ф(11 — (І2  0—0 

й  Бѣлые  въ  обоихъ  случаяхъ  имѣютъ  прекрасныя  по¬ 
зиціи. 


4.  с14  —  е 5: 

Этотъ  ходъ  хорошъ,  но  не  силенъ.  Лучшую  игру  дзетъ 
ходъ  СП  -  с4. 

4 .  {5 — е4: 

5.  ИЗ— вб  <16— <15 

6.  е5  —  еб  К§8 — Ііб 

На  ходъ  Черныхъ  СЙ--с5  Бѣлые  играютъ: 

7.  К§5 — е4:  (15--е4:  8.  Фсіі — 1і5  +  и  9.  ФЬ5 — с5: 
Дурно  было  бы  на  7.  К§5 — і'7,  потому  что  Черные,  отвѣ¬ 
чая  ходомъ  ФсІ8  — Гб,  пріобрѣли  бы  сильную  нападающую  игру. 

7.  КЫ— сЗ 


2-я  партія. 


Бѣлые. 

3 . ' 


Черные. 
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На  7.  12  — 13  Черные  выгодно  отвѣчаютъ  е4 — еЗ  8.  Ссі— 
еЗ:  СІ8 — е7. 

7 .  с7 — об 

8.  Кр>5 — Ь7: 

При  8.  К§5  — е4:  (15 — е4:  9.  Фсіі — Ь5  — (—  ^7 — §6  10.  Ф1і5 — 
оГ)  ЛЪ8—  §8  11.  Ссі — НО :  С 18 — Ьб:  12  Лаі— (11  Бѣлые  не 
смотря  на  пожертвованіе  не  пріобрѣтаютъ  нападенія. 

8 .  Сс8 — еб: 

При  8  ходѣ  Л1і8 — Ь7:  выпгрыв.  Бѣлые  9.  Ф(11— 1і5  -)- 

9.  К1і7 — 18:  Кре8 — 18: 

10.  КсЗ — е4:  Ш-§4 

11.  Ке4— §5 

II  Бѣлые  при  хорошей  позиціи  имѣютъ  лпшнюю  Пѣшкѵ. 

П. 

4.  КЫ— сЗ!  15—  е4: 


На  4.  .  .  .  е5  -  (14:  послѣдуетъ  5. 

СІ8 — е7 


5.  КсЗ— е4: 

6.  КІЗ— е5: 

7.  ФЙ1-Ѣ5  + 

8.  Кео — #6: 

9.  ФЬ5  —  е5 

10.  СП— с4 

На  10.  .  .  .  КрІ7— ріО: 

11.  К§6  -  Й8: 

12.  Ссі — §5 

13.  С§5  16: 

14.  Фе5 — е4: 

15.  0-0-0. 


Ф(11  -  (14:  І5  —  е4: 
8.  0—0—0. 

(16— (15 
(15 — е4: 

§7— §6 
К§8— 16 
Кре8— 17 
КрІ7— §7 

послѣдуетъ  11.  Фе5— рс5Х. 

Крд7 — 1і8: 

СІ8— §7 
С§7— 16: 

КЬ8 — сб 


И  Бѣлые  имѣютъ  перевѣсъ  при  лучшей  позиціи. 

* 
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Пояснительныя  партіи. 

і. 


П.  Морфи. 

Д.  Гарвицъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1*  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  К§1— Й 

(17— (16 

3.  (12 — <14 

е5— (14: 

4.  Фс11-(І4: 

КЬ8— сб? 

Слишкомъ  рано— срав.  1-ю  партію. 

5.  СІ1-Ѣ5 

Сс8 — (17 

6.  СЪ5 — сб: 

Сй7 — сб: 

7.  Ссі— §5 

17—16 

Лучше  было  бы  К§8 — 16. 

8.  С§5— Ь4 

К§8 — Ѣ6 

9.  КЫ— СЗ 

Ф(18— (17 

10.  0—0 

С18— е7 

11.  Лаі — <І1 

0—0 

12.  Ф(14-с4+ 

ЛІ8— 17 

13.  КЙ— (14 

КЬ6 — §4 

14.  Ь2— ЬЗ 

К&4 — е5 

~  15.  Фс4 — е2 

87— §5 

Черные  должны  помѣшать  ходу  12- 

-14. 

16.  СЬ4 — §3 

Л17— §7 

17.  Кй4— 15 

Л§-7— 86 

18.  12—14 

85— 14: 

19.  ЛИ— 14: 

Кр§8 — 1і8 

20.  ЛІ4 — 1і4 

Бѣлые  угрожаютъ:  21.  С§3— е5:  16 

— е5:  22.  Л1і4 

23.  Фе2— Ь5+. 

20 . 

Се7— 18 

21.  С§3-е5: 

16— е5: 

22.  Лйі— И 

Ф(І7— сб 

23.  КсЗ— Ь5 

Феб— §8 

24.  ЛИ -12 
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Необходимо  для  прикрытія. 

24 .  а7 — аб 

Лучше  было  бы  взять  Коня. 

25.  КЪ5 — с7:  Ла8 — с8 

26.  Кс7 — с15  Ссб—  45: 

27.  .  е4 — с15:  Лс8— с7 

На  27.  .  .  .  Ф§8 — (15:  послѣдовало  бы  28.  ЛИ4— 

Ь7:  +  КрЬ8— Ь7:  29.  Фе2— Ь5  +  СѢ8 — Ііб  30.  Ш5— Ь6:  и 
также  30.  .  .  .  Л§6— Ьб:  31.  ФЬ5 — іо-\-  и  32.  Ф15— с8: 


28.  с  2 — с4  С18-е7 

29.  ЛЬ4— Ь5  Ф§8 — е8 

Лучше  было  бы  Се7— $5. 


Черные. 
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Бѣлые. 


30.  с4 — с5!  Лс7— с5: 

31.  ЛЬ5 — Ь7:  +  КрЬ8 — Ь7: 

32.  Фе2 — Ь5  +  Кр1і7— §8 

33.  К45 — е7 :  — {—  Кр§8— &7 

На  33.  .  .  .  Фе8 — е7:  послѣдовало  бы  34.  ФЬ5 — §6:-}- 

Фе7 — §7  [34.  .  .  .  Кр§8 — Ь8  35.  Ж2-І7]  35.  Ф§6-е8+ 

Кр§8— Ь7  36.  М2— И. 
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34.  Ке7 — і‘5  — |—  Крё'7— й'8 

35.  Ш'5 — сіб:  И  Черные  сдаются. 


II. 


Барнъ. 

П.  Морфи. 

1.  в2  — е4 

е7 — е5 

2.  Кв'  1  — 13 

(17-  (16 

3.  с12— (14 

17— 15 

4.  (14 — е5: 

15— е4: 

5.  К13 — §5 

(16 — (15 

6.  е5 — еб 

С18 — с5? 

7.  К§5— 17? 

Фй8— 16 

8.  Ссі — еЗ 

(15 — (14 

9.  СеЗ — §5 

Ф16-15 

10.  К17 — 1і8: 

Ф15  -^'5: 

11.  СП— с4 

КЬ8— сб 

12.  КЬ8— 17? 

чше  было  бы  12.  О — 0. 
12 . 

13.  Лііі-і'1 

14.  12—13? 

15.  КЫ— аЗ 


Ф§5— §2: 
К§8  —16 
Кеб — Ь4 


Черные. 
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Бѣлые. 
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Сс8 — еб:! 
КЬ4— йЗ-{-! 


15.  .  .  . 

16.  Сс4 — еб: 

17.  Фсіі — ДЗ: 

Послѣ  17.  с2  —  сІЗ:  послѣдовалъ  бы  матъ  въ  2  хода. 


17.  .  .  . 

18.  О— 0-0 

19.  Себ-ЪЗ 

20.  Крсі — Ы 

21.  КІ7  — е5 

22.  Кео— (13 

23.  КсІЗ— с5: 
И  Бѣлые  сдаются. 


е4 — сІЗ: 
Сс5-  аЗ: 
(13— СІ2+ 
СаЗ— с5 
Кре8— 18 
Ла8 — е8 
Ф§2 — І1: 


Бирдъ 

1.  е2 — е4 

2.  К§  1  —13 

3.  (12— (14 

4.  КЫ—  СЗ! 

5.  КсЗ— е4: 

6.  Ке4— §3? 

7.  1Ш — е5 

8.  Ссі— §5 

9.  К§3—  1і5 

10.  Ф(П— (12 

Бѣлые  могли  бы  играть 
С§5 — Ъ4. 

10 . 

11.  §2 — §4 

12.  Ке5 — §4: 

13.  К§4— е5 

14.  СП—  е2 

15.  Ке5-  сб: 

16.  С§5— еЗ 

17.  0-0—0 


П.  Морфи. 

е7 — е5 
(17— (16 
17-15 
15 — е4: 

(16— (15 
е5 — е4 
К§8 — 16 
СІ8— (16 
0—0 

10.  КѢ5-І6:  +  §7-16:  11 

Ф(18— е8 
К16 — §4: 

Фе8— Ь5: 

КЬ8 — сб 
ФЬ5  — ЬЗ 
Ь7— сб: 

Ла8— Ь8 
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Черные. 
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Бѣлые. 


17 .  ЛІ8— І&ЛІ 


Одна  изъ  глубокихъ  и  прекрасныхъ  комбинацій. 


18.  СеЗ — і'2; 

19.  с2 — сЗ 

20.  Ъ2 — Ъ4 

21.  Крсі — с2 

22.  Крс2  — Ь2 

23.  сЗ— Ь4: 

24.  Фс12 — Ь4: 

25.  КрЪ2 — с2 


ФЬЗ—  аЗ! 
ФаЗ — а2: 
Фа2 — аі 
Фаі — а4 
Сс16-Ь4:. 
ЛЪ8 — Ь4:  + 
Фа4 — сІ4: 
е4— еЗ! 


Чтобы  выиграть  поле  для  Слона. 

20.  СІ2  — еЗ: 

27.  Лсіі— (13 

28.  Крс2 — (12 

29.  Крс12— (11 

И  Черные  выигрываютъ. 


Ос8 — 15  — 1“ 
ФЬ4 — с4  -}- 
Фс4 — а2  -|- 
Фа2 — Ы  -}- 


+  +_. 
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Защита  Ферзевымъ  Конемъ. 

Бѣлые.  Черные. 

2 .  КЪ8 — Сб 

Это  лучшая  защита  въ  игрѣ  Королевскимъ  Конемъ. 

Къ  этому  отдѣлу  теоріи  начала  игры  принадлежатъ  лю¬ 
бимыя  игры  новѣйшей  шахматной  практики. 

Испанская  партія. 

3.  СЙ--Ѣ5 

Испанскій  шахматный  писатель  Рюн-Лонецъ,  показавшій 
этотъ  ходъ,  полагаетъ,  что  второй  отвѣтъ  Черныхъ  опроверг¬ 
нутъ,  но  это  давно  оставленное  начало  игры  въ  послѣднее 
время  вошло  въ  общее  употребленіе. 


1-я  игра. 

3 .  К§8— і'О! 

Лучшій  отвѣтъ  Черныхъ. 


о. 


4.  (І2--СІЗ 


I. 

(17  —  (16 


Не  такъ  вѣрно  Сі'8 — с5  5.  с2 — сЗ  0  —0;  дурно  было  бы 
.  .  .  Ф(І8 — е7,  потому  что  послѣдовало  бы: 


6.  (13— (14  еб— (14: 

8.  сЗ  —  (14:  Сс5— Ь6 
10.  Ь2— сЗ:  0—0 

12.  Й4-СІ5  Кеб— ао 
14.  ФМ—  Ъ5  ФЪ8 — ЙЗ 
16.  Лаі— сі  ФсЗ— Ъ2 
18.  СЪ5 — сіз  1і7 — Ьб 
20.  Лсі — еі  ФаЗ— с5 
22.  Ле2  —  е8  и  т.  д. 

5.  С1)5 — сО : — | — 

6.  Ь2— ЬЗ 

7.  КЫ-сЗ 


7.  О — О  КІ6 — е4: 

9.  КЫ — сЗ  Ке4— сЗ: 
11.  Лі'1 — еі  Фе7 — (18 
13.  Й5— (16  с7 — сіб: 
15.  Ссі — §5  ФГб — сЗ: 
17.  Леі — е2  ФЬ2— аЗ 
19.  СХІЗ — §6  Ііб  —  §5: 
21.  ФЙ5— 17:  -}-!  Ж8-Г7 

Ь7— сб: 

8'7— й'С 
Сі‘8— $7 
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Обѣ  игры  почти  равны,  но  Бѣлые  нѣсколько  болѣе  раз¬ 
виты. 


II. 


4.  0-0 

Слабѣе  было  бы  С'1’8 — е7,  т 
67— 6б  [5.  .  .  .  Кеб— 64? 

7.  е4— е5!  64 — сЗ: 

9.  Жі—  в1+СГб-в7 

11.  СЬ5— 63  67— 65 

13.  і'2— 14  0—0 

15.  Крці — Ііі  Себ — 6 7 
6.  СЪ5  -  сб:— (— Ь7  — сб: 

5.  62 — 64 

6.  Ф61— е2 

Также  6.  Ж1 — еі  можетъ 


К16  —  е4: 

ікъ  какъ  Черные  5.  КЫ — сЗ 
6.  КІЗ — 64:  е5 — 64: 

8.  е5— 16:  Се7— Гб: 

10.  Ф61— е2  с7 — сб 

12.  62— сЗ:  Сс8 — еб 
14.  14- 15  Се7— с5+ 

16.  Фе2 — 1і5  и  Бѣл.  выигр.] 

7.  Ь2 — ЬЗ  были  бы  оч.  сжаты. 
СІ8— е7 

імѣть  мѣсто. 


6 .  Ке4 — 66 

7.  СЬ5— сб:  '  Ъ7— сб: 

На  7.  67— сб:  не  можетъ  быть,  такъ  какъ  послѣдуетъ 


8.  64— е5:  К66— 15 
10.  е5 — еб  17 — еб: 
12.  Фе2 — — §6 

8.  64 — е5: 

9.  с2 — с4 

10.  КЫ— сЗ 

11.  е5  -16: 
Игры  равно  развиты. 


9.  Жі — 61  Сс8— 67 

11.  К13-е5  Се7— 66 

13.  Кео — §6: 

К66— Ь7 
0—0 
17—15 
Се7— 16: 


III 

4.  62 — 64  е5— 64: 

Не  такъ  хорошо  было  бы  Кеб — 64: 

5.  К13 — 64:  е5 — 64  б.  е4 — е5  с7 — сб 

7.  0—0  КІ6— 65  8.  Ф61— 64  К65— с7 

9.  СЪ5 — с4  67 — 65. 
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5.  0—0 

0.  е4— ео 

7.  КІЗ— (14: 

8.  Ф(11 — (14: 

Игры  совершенно  равныя. 


Сі'8 — е7 
Мб — е4 
Кс4— (14: 
Ке4— с5 


2- я  игра. 

3,  .  .  •  ■  а7—  аб 

і.  СЬ5— а4  К§8 — 1'6 

5.  О — О! 

На  5.  (12— (13  послѣдуютъ  Оі'8— со  6.  с2— сЗ  Ь7 — Ъо. 
5.  о—О  Мб—  $4  или 

5 .  СІ8-е7. 

11  продолженіе  слѣдуетъ,  какъ  во  II  игрѣ. 

3- я  игра. 


3 .  К§8— е7: 

На  3.  .  .  .  СІ8— с5  4.  с2— сЗ  (также  4.  о — 0  воз¬ 
можно)  .К'§8  — еТ  5.  О — О  0 — О  (3  (12  -(14  е5  —  (14:  7.  сЗ  — сІ4: 
Сс5 — Ьб  8.  (14 — (15  Кеб — Ъ8  9.  (15 — сіб  с7 — сіб:  10.  Сс  1 — і‘4 

Или  же  при  3 . (17 — (16  4.  СЬ5—  сб:  (—  Ь7 — св: 

5.  (12 — (14  е5—  (14:  б.  Фсі  1  — (14:  игра  Бѣлыхъ  лучше. 

4.  с12  —  с14 


Также  4.  О — 0  возможно; 

4.  .  .  .  . 

5.  0—0 

6.  Кіо — (14: 

7.  Ссі— еЗ 
Игры  почти  равны. 


;лабѣе  было  бы  е2 — сЗ. 
е5— (14: 

8*7  -8'6 
Сі‘8 — ЦІ 
0—0 
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Пояснительныя 

ПАРТІИ. 

I 

А  Андерсенъ. 

Л.  Паульсенъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  К§1—  ТЗ 

КЬ8 — сб 

3.  СП— Ь5 

К§8 — 16 

4.  с12 — сІЗ 

(17— сіб 

5.  СЪ5 — сб:— [— 

Ъ7 — сб: 

6.  КЫ— сЗ 

§1—  §б 

7.  Ь2 — КЗ 

СІ8— §7 

8.  Ссі — еЗ 

Этотъ 

ходъ  не  хорошъ,  такъ 

какъ  гибнетъ 

Лучше  было  бы  8.  СсЗ — е2. 

8 . 

0—0 

9.  КсЗ— е2 

#  Ф(І8 — е7 

10.  .  0—0 

аб-сІ5 

11.  Ке2— §3 

КІ6— е8 

12.  Жі— еі 

(15— Д4 

Много 

лучше  было  бы  і'7 — 15 
13.  СеЗ — сІ2 

сб  —  сб 

14.  Ъ2 — ЪЗ 

Ке8— сіб 

15.  <М1— сі 

Сс8— Ь7 

16.  Фсі — аЗ 

КЪ6 — Ь5 

17.  ФаЗ — а5 

а7 — аб 

18.  а2— а4 

КЬ5~а7 

19.  С (12 — сі 

Ка7 — сб 

20.  Фа5 — сІ2 

Кеб — (18 

21.  а4— а5 

К  <18 — еб 

22.  Ссі— аЗ 

23.  ФЛ2 — сП. 

17—15 

офицеръ • 


Чтобы  предупредить  15— е4. 

23 .  15— 14 

24.  К§3— 11  -  Ж8 — 17 


-  93 


25.  ІШ— (12 

Кеб— Й 

26.  Лаі—  Ъ1 

86—85 

27.  ЬЗ— Ъ4 

с5— Ь4: 

28.  ЛЫ--Ы: 

с7— с5 

29.  ЛЪ4 — Ъб 

1і7-1і5 

30.^3— Ь2 

1і5 — 1і4 

31.  М2— с4! 

Ла8  —  Й8 

32.  ФсИ — Ь 5 1 

Черные. 


[ 

и 

тщ 

ш 

# 

щ 

щ 

и 

н 

ж 

ф 

к 

и 

и 

л 

и 

§и 

и 

н 

щ 

ш. 

■ 

& 

и 

ш 

н 

и 

1 

1111 

и 

1 

й 

и 

и 

& 

и 

к 

и 

й 

Бѣлые. 


Въ  то  время,  когда  Черные  двигались  Королевскимъ 
флангомъ  впередъ  безъ  цѣли,  Бѣлые  успѣли  развить  игру 
своихъ  офицеровъ,  сосредоточивъ  ихъ  для  атаки  чрезвычайно 
умно. 


32 . 

СЬ7 — с8 

33.  ЛЬ6 — сб 

КІ8 — еб. 

34.  Кс2 — §4 

•  14-13 

35.  Кс4 — е5: 

С§7 — е5: 

36.  К§4 — е5: 

ЛІ7— §7 

37.  СаЗ— с5:! 

Кеб — с5: 

38.  Лсб-ѣб 

Кр§8— 18 

На  ходъ  Л§7 — 1і7  послѣдовало  бы: 
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39.  ЛЬб — 1і7:  Фе? — 1і7:  40.  ФЬ5—  р;5:  +. 

39.  ЛЪ6 — Ь 8  — | —  п  Черные  сдаются. 


и. 

Г.  Шнитцлеръ. 

1.  е2 — е4 

2.  Кд  1—13 

3.  СП-Ъб 

4.  0-0 

5.  СІ2 — 44 

6.  Фсіі — е2 

7.  СЬ5— сб: 

8.  сІ4— еб: 

9.  с2  — с4 

10.  КЫ-сЗ 

11.  е5— еб 

Лучше  было  бы  е5 — і'(>: 

11.  .  .  .  . 

Ходомъ  сІ7  — еб:  Черные 
Ііѣіпекъ. 

12.  КІЗ-44 

13.  Фе 2  - 13 


I.  Цукертортъ 
е7 — еб 
КЬ8 — сб 
К§-8— і‘б 
Мб — е4: 
СІ8— е7 
Ке4 — сіб 
Ь7— сб: 
К4б-Ъ7 
0-0 
17-15 


<17— (16 

портили  бы  ПОЗИЦІЮ  СКОІІХЪ 

ФсІ8  -  е8 
Се7— 16! 


На  КЪ7—  <18  послѣдовало  бы  14.  ЕсЗ— Ъ5  и  при  Фе8— «б 
Бѣлые  выигрываютъ  посредствомъ: 


15.  КЪ5-с7:  Ла8— Ъ8 
17.  ФІЗ-сб:  Сс8— Ь7 

14.  еб — е7 

15.  К44— сб: 

16.  КсЗ— (15 

17. К45— 16:+ 

18.  Ссі — еЗ 


16.  К(І4— сб:  ЕЙ8  — сб: 
18.  Кс7— 45! 

Фе8 — е7 : 

Фе  7 -17 
КЬ7— сб! 
ФІ7-16: 


При  18.  Ксб-е7+Ф1б — е7:  19.  ФІЗ- а8:  Бѣлые  проиг¬ 
рываютъ  чрезъ  Сс8  -  Ъ7  20.  Фа8  -а7:  ЛІ8-а8. 
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КсГ>  — е4 


18.  .  .  . 

19.  ФІЗ— е-2 


Черные. 


жШлШ 

Щф 

ш| 

щ  ж  т 

■ 

і 

У 

іт  4^|1||! 

§§ 

1 

§§§  и 

А  ІИ 

§и  & 

я 

И 

и  в  ни 

& 

Н  ■НИН  & 

щц 

щ 

Ш  ЦНІИ 

1  і 

Бѣлые. 


19 .  Сс8  —  (17 

20.  Кеб— Ь4  15—14! 

21.  12—13  Ке4 — §5 

22.  СеЗ— 12 

При  ходѣ  КЬ4 — <15  Черные  выигрываютъ  ФІ6 — е5. 

22  ...  .  с7 — сГ> 

23.  С12 — еі? 

Лучше  было  бы  Лаі — сП. 

23.  ....  Ла8— е8! 

24.  Фе2— 12 

Ори  24.  Фе2-с2  Черные  играли  бы  а7— а5  25.  КЬ4— (13 
С(17—15. 

а7— а5 
ФІО— ^6 


24.  .  .  . 

25.  КЪ  4  -  с2 

26.  Кр{?1 — Ъ1 
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Черные. 


н 

Н  ж  111 Ф  щ 

111 

ііі 

^  іш 

Иа 

ИР 

■ 

і 

у 

■ 

І 

У/щ 

\й 

Ш.  И  &І1 

н 

..НіИф 

Бѣлые. 


Черные  ведутъ  игру  къ  концу  очень  сильно.  Слѣдующіе 
ходы  Слона  чрезвычайно  интересны. 

26 .  СЛ7-І5 

27.  Кс2  —  сІ4  СѢ5 — сІЗ 

28.  ЛП-дІ 

При  ходѣ  28.  КсІ4— сб:  Бѣлые  могли  бы  долѣе  держать¬ 
ся,  отвѣчая  на  С(13 — і'1:  ходомъ  29.  ‘М2— Л: 

28  .  сб — с5 

29.  КіІ4  -  сб 

Чтобы  помѣшать  Ле8 — е2. 

29  .  С(13— с4: 

30.  Сеі — сЗ  Сс4— с15! 

31.  Кеб— а5:  Ф§5— Ь5 

32.  Ф12— <12 

На  32.  Лаі  — 11  послѣдовало  бы  Ле8— еЗ 

32 .  К§5— 13: 

И  Черные  выигрываютъ. 
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III. 

Г.  Нейманъ. 

I.  Колишъ. 

1.  е2 — е4 

е7-е5 

2.  К§1— 13 

КЪ8— сб 

3.  СИ— Ъ5 

К°;8 — 16 

4.  0-0 

С18 — е7 

5.  КЪІ— сЗ 

<17 — с16 

6.  СЪ 5  —  сб:+ 

Ъ7— сб: 

7.  <12— <14 

е5— <14: 

8.  КІЗ— <14: 

Сс8-с17 

9.  12—14 

0—0 

ю.  Фсіі— аз 

Ла8 — Ъ8 

11.  Ъ2 — ЪЗ 

сб— с5 

12.  К(14— 13 

13.  ЛИ— еі 

было  бы  КсЗ — с15. 

СсІ7  —  сб 

13 . 

Л18 — е8 

14.  КсЗ— <15 

К16-Й5 

15.  е4 — СІ5 

Се7  — 16! 

ІО.  Леі — е8:-{- 

Ссб — е8: 

17.  Лиі— Ы 

Се8 — с17 

18.  Ссі— с12 

Ф68— с8 

ходомъ  Черные  мѣшаютъ  ходу  с2 — с4. 

19.  ЛЫ— еі 

Сс17— 15 

20.  Ф<13— с4 

Фс8— <17 

21.  с2— сЗ 

ЛЪ8— е8 

22.  Ъ2— ЪЗ 

Ле8 — еі: 

23.  КІЗ— еі: 

ФсІ7 — е8 

24.  §2— §4 

С15 — <17 

е  угрожаютъ  на  слѣд. 

ходу  С<17 — Ъ5. 

25.  а2— а4 

с7— сб 

26.  К§1— П 

Ъ7 — Ъ6 

27.  Фс4 — аб 

сб— <15: 

28.  Фаб— <16: 

65— Л4 

29.  сЗ— с4 

Лучше  чѣмъ  29.  сЗ — сІ4:  или  «Мб— с5: 


9 
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29.  ..  .  .  . 

30.  Ф<16 — с5: 

31.  Фс5— (16 

Чтобы  помѣшать  (14 — (13. 

31 . 

32.  Ф(16  -  Ъ8  + 

33.  ФЬ8— е5 

34.  Кеі— е2 

Чтобы  избѣжать  вѣчный  шахъ. 

35.  Фс5 — (14: 

Черные. 


С(І7—  сб 
Фе8 — е4 


СІ6  —  Ь4 
Кр§8“-1і7 
Фе4 — Ііі  -(- 
Ссб — е4 


к 

1 

ш 

4  ШУ////А 

■ 

шт 

Шш 

■ 

* 

в+ 

Ш 

■ 

т  ж 

жж 

тШ. 

1 

ш 

ш 

к 

А 

& 

щ р 

и 

ж 

т 

Щк\ 

ЗБ 

щ 

ЩЩ 

жж. 

ф 

И 

И 

ІІЯ 

н 

в 

т* 

Бѣлые. 

35  .  17—15!! 

Ходъ  чрезвычайно  тонкій.  Слонъ  при  слѣдующей  конечной 
комбинаціи  не  можетъ  быть  взятымъ. 

36.  §4—15:? 

Съ  ходомъ  Фй4 — еЗ  Бѣлые  достигли  бы  розыгрыша. 

36  .  ФЫ— 112  + 

37.  Кре2 — йі  СЬ4—  еі: 

38.  Кр<11— еі:  '  ФѢ2 — Ы  + 

39.  Креі — е2  ФЫ— 13  + 

40.  Кре2— еі  Се4—  <13 

II  Бѣлые  сдаются. 
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IV. 


А.  Андерсенъ. 

П.  Морфи. 

1.  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  К§1— 13 

КЪ8 — сб 

3.  СИ— Ь5 

а7 — аб 

4.  СЪ5 — а4 

5.  аг— аз 

0—0. 

К§8— 16 

5 . 

СІ8 — с5 

6.  с2 — сЗ 

Ь7— Ь5 

7.  Са4 — с2 

а7— аб 

8.  е4— а5: 

Кіб-аб: 

9.  Ь2 — ЬЗ 

0—0 

10.  0—0 

11.  аз- <14 

12.  сЗ— <14: 

13.  КЫ— сЗ 

14.  Сс2 — Ы 
Лучше  чѣмъ  Кеб — а4: 

15.  а2— аЗ 

16.  КеЗ— е2 

17.  Ссі—  еЗ 

18.  Ке2 — §3 


Чер 


Ь7— Ъ6 
е5— а4: 
Сс5— Ь6 
каб-Ѣ4 
Сс8 — еб 

КЬ4— аб 

каб-іб 

Л 18 — е8 
Себ — с4. 


х 

ІГ 

и 

ж 

и# 

И 

в 

н 

4 

У 

т 

і 

■ 

и 

* 

и 

§§ 

и 

щ 

в 

I 

в 

щ 

н  & 

и 

н 

ж 

1111 

ііі 

ж  Іііі 

Бѣлые, 
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19.  К§3— 15 

Прекрасная  комбинація.  При  ходѣ  Бѣлыхъ  19.  ЛИ — еі 
Черные  выигралп  бы  Пѣшку  (1. 


19.  .  .  . 

Сс4  —11: 

20.  Фйі  —  П: 

Кеб— е7 

21.  ІШ— 1і4 

Ке7— 15: 

22.  КЬ4 — 15: 

Фб8 — 67 

23.  СеЗ — ПС:! 

87—Ѣ6: 

24.  ФП— сі 

СЪб  — (14: 

25.  Фсі— Ь6: 

Ле8 — бі  -\- 

2б.Кр§1  — Ь2 

ІШ-  е4 

27.  СЫ — е4:1 

Леі— е4: 

При  Ле  1  —  а  1 :  Бѣлые  играютъ  КІ5- 

-сІ4:  пе  безъ  выгоды. 

28.  ФЬ6— §5-(- 

Кр§8 — Й 

29.  фо'5 — Ііб  + 

КрГ8— е8 

Черные  желаютъ  избѣжать  вѣчнаго 

шаха. 

30.  КІ5— (14: 

Фс17 — (16  + 

При  ходѣ  Черныхъ  Ле4 — (14  Бѣлые 

выигрываютъ  поеред- 

ствомъ  31.  Лаі — еі  — {-  Фс17  —  е7  32.  ФЬб — 1і8  — и  т.  д. 

На  30.  Фс17 — (І4:  послѣдовало  бы  31.  ФЬб  —  сб  — и  по¬ 
томъ  32.  Феб— а8: 

31.  ФЬб — сіб: 

с7 — (16: 

32.  Лаі -сП 

Кре8 — 18 

33.  ЛИ— (12 

Ла8 — е8 

34.  §2— §'4 

Ле8— е5 

35.  42-13 

Ле4 — еі 

36.  ЬЗ — 1і4 

Ле5 — (15 

37.КрЬ2 — §3 

аб— а5 

38.  Ь4-Ь5 

КрІ8— §8 

39-  Кр§3— 12 

Леі— е8 

40.  КрІ2 — §3 

Кр§8 — Ь7 

41.  КрдЗ — 14 

Ле8 — е7 

42.  КрІ4 — "3 

17-16 

43.  Кр§3 — 14 

Ле7 — е8 

44.  Кр14 — §3 

Розыгрышъ. 

Ле8 — е7 
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V. 

I.  Цукертортъ. 

1.  е2— е4 

2.  К§1  — 13 

3.  СИ— Ь5 

4.  с2— сЗ 

5.  <12  —  с14 

6.  0—0 


А.  Андерсенъ. 

е7— е5 
КЬ8-с6 
К§8 — е7 
сП— ас 
Сс8 — <17 
Ке7 — §0 


Черные. 


1 

А 

Дм!ут>. 

щш  і 

тш 

‘Ж 

шш 

к 

Ш 

**  шт. 

Шш 

к 

л 

івІ 

Я 

лл 

% 

ц§ 

тяЖ, 

8Й§ 

я 

Ш/ 

тік 

& 

ЛР 

И 

шйі 

— 1 

& 

я 

-&Ш 

щя 

Ш 

Бѣлые. 


7.  КІЗ— §5! 

Хорошо  обдуманный  ходъ. 

7 . '  Ь7— Ь6 

8.  К§5— 17:!  Кре8— 17: 

9.  СЪ5-с4+  КрІ7 — е7 

При  ходѣ  Черныхъ  сіб — сІ5  Бѣлые  выигрываютъ  посред¬ 
ствомъ  10.  е4— с15:  Кеб — Ъ8  [10.  .  .  .  Кеб— а5  11.  Сс4 — 

(13  Ь7 — Ъб  12.  Фсіі — 1і5  ФсІ8 — 16  13.  СІ4 — е5:]  11.  Ф<11— Ь5 
С18-  <16  12.  Сс4— (13  Фа8— 16  13.  (14— е5:  С(16— е5:  14. 12 — Ш 

10.  Ф(Ц — Ѣ5  Ф(І8 — е8 

На  ходъ  С<17 — е8  послѣдовало  бы  11.  Ссі — §5  -)-  Ііб — д5: 
12  Ф1і5 — §5:-}-  Кре7 — (17  13.  Ф§5 — 15— [-  и  т.  д. 

11.  ФЬ5— §5+!  Ь6— §5: 

12.  Ссі— §5:Х 


—  102 .  — 


Итальянская  ііартія. 

Бѣлые.  Черные. 

3.  СП— с4  ОЙ— сб 

Это  продолженіе  въ  защитѣ  Ферзевымъ  Конемъ  въ  игрѣ 
Королевскаго  Копя  развито  было  вначалѣ  въ  Италіи.  Луч¬ 
шій  примѣръ  этой  игры  представляетъ  такъ  называемый  Гам¬ 
битъ  Эванса. 

А.  Гамбитъ  Эванса. 

4.  Ъ2 — Ѣ4 

1-я  игра. 

4.  .  .  .  Сс5-Ь4: 

5.  с2— сЗ  Сѣ4 — а5 

Ходъ  СЬ4— с5  ведетъ  къ  той  самой  позиціи,  которая  по¬ 
лучается  въ  1-й  игрѣ  послѣ  8  хода  чрезъ  6.  сі2— с14  е5— с14: 

7.  0-0  с17 — сіб  8.  сЗ — СІ4:  Сс5-Ьб. 

6.  с12— сІ4  е5  — с14: 

7.  0-0  Са5— Ь6 

При  7  ходѣ  Черныхъ  с!7 — сіб  Бѣлые  могутъ  играть  8. 
сЗ— сІ4:  или  Фйі  — ЪЗ — нападеніе  Валънера;  при  7.  К&8— 16 
Бѣлые  пріобрѣтаютъ  неотразимое  нападеніе  посредствомъ 

8.  Ссі— аЗ  сі7 — (16  9.  е4  -  е5;  при  7.  (14 — сЗ:  слѣдуетъ  8. 
Фсіі — ЪЗ  Фс18 — 16  9.  е4 — е5  ФІ6 — §6  10.  КЫ — сЗ:;  также 
можно  предложить  какъ  хорошій  ходъ  8.  е4 — е5. 

8.  сЗ — сІ4:  сІ7 — сіб 

9.  сІ4— сіб 

На  9.  Ссі — Ь2  или  КЫ — сЗ  лучшій  отвѣтъ  для  Черныхъ 
Кеб  -  а5;  при  9.  КЫ — сЗ  Сс8— §4  Бѣлые  играютъ  10.  Сс4  — 
Ъ5  или  10.  Фсіі  -  а4  С&*4— сП  11.  Фа4— ЪЗ  Кеб— аб  12.  Сс4— 
І7:+  Кре8— 18  13.  ФЪЗ— с2  КрІ8— 17:  14.  е4— еб. 

9.  .  .  Кеб — а5 

При  9  ходѣ  Черныхъ  Кеб — е5  Бѣлые  пріобрѣтаютъ  пре¬ 
восходную  нападающую  игру  посредствомъ  10.  КІЗ — е5:  сіб  — 
е5:  11.  Ссі— аЗ!  СЬб— (14  12.  КЫ -Л2  СЪ4— аі:  13.  Фсіі  — 
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аі:  17—16  14.  '12 — 14;  при  9.  Кеб—  е7  чрезъ  10.  е4 — е5 
Ке7 — §6  11.  е5 — еб  17— еб:  12.  <15 — еб:  К§8— е7  13.  КІЗ  - 
§5  0—0  14.  КЫ — сЗ,  или  10.  .  .  .  Сс8— §4  11.  Фйі  — 
а4+  С&4-47  12.  Фа4 — ЬЗ  Ке7— §6  13.  КЫ— сЗ. 

10.  Ссі— Ь2  К§8 — е7 

11.  Сс4— 43 

Начинающій  долженъ  остерегаться  играть  на  11.  СЪ2 — 
§■7:,  потому  что  можетъ  послѣдовать  ЛЬ8  — §8  12.  С§7 — 16 
Ка5— с4:  13.  Ф41— а4+  ФН8 — <17!  14.  Фа4— с4:  Л§8-§2:+ 
15.  ,Кр§1— Ы  [15.  Кр§1-§2:  Ф67— §4-[-  16.  Кр§2 — Ы 
Ф§4— 13:+  17.  КрЫ  —  §1  Сс8 — §4]  Ф47— ЬЗ  16.  КЫ— <12 
Сс8— §4  17.  Фс4 — ЪЗ  0-0-0!  18.  СІ6— е7:  ЛсІ8-§8  и  вы¬ 
игрываютъ. 

11.  ....  0—0 

12.  КЫ-сЗ  Ке7  — §6 

Черные  хотя  и  богаче  одною  Пѣшкою,  но  Бѣлые  имѣютъ 
прекрасную  нападающую  позицію. 

2-я  игра. 

Бѣлые.  Черные. 

4.  .  .  .  Сс5—  Ъ6 

При  4.  .  .  .  <17— <15  5.  е4 — <15:  Кеб — Ъ4:  6.  с2 — сЗ 
КЪ4  —  СІ5:  7.  КІЗ — е5:  равныя  игры. 

5.  Ь4— Ь5. 

Хорошую  игру  пріобрѣтаютъ  Бѣлые  также  чрезъ  5.  а2  — 
а4  а7 — аб  6.  0—0  <17 — <16  7.  а4— а5  СЬб— а7  8.  Ь4-Ь5 
аб— Ь5:  9.  Сс4 — Ь5: 

5.  .  .  .  Кеб— а5 

На  Кеб— 64  послѣдовало  бы  6.  ІШ— 44:  [6.  КІЗ— е5:? 
Ф48— §5!]  СЬб— 44:  7.  с2-сЗ  С44— Ьб  8.  42—44. 

6.  КІЗ— е5:  Кд8 — Ііб 

Прп  ходѣ  Черныхъ  Ф48 — 16  Бѣлые  играютъ: 

7.  Сс4— І7:+Кре8-І8!  8.  42-44  47—46 

9.  СІ7 — §8:  46— е5:  10.  С88 — 45  и  также 

10.  .  .  .  СЬб— 44:  11.  12—14!  С44-а1: 
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12.  14— е5:  Ф16— е5  13. 

ЛІИ— П+КрІ8- 

14.  Ссі — аЗ— {— Кре7 — <18  15. 

С45 — й’в+Феб- 

16.  ЛИ— 18  Кр48 — 47  17. 

Ф41  —  8'4Х. 

7.  с12  —  44 

47-  46 

8.  Ссі— Ъ6: 

46— е5: 

9.  СЬ6— §7: 

Ф48— 44: 

Не  выгодно  для  Черныхъ  было 
И:-|-Кре8— 17:  11.  С§7— е5: 

бы  ЛЬ8 — §8  1 

10.  Фсіі — 44: 

СЬ6— 44: 

11.  С§7 — Ь8: 

С44 — аі: 

12.  Сс4— 43 

Кре8 — е7 

13.  СЬ8-§7 

Сс8  -  еб 

Игры  равныя. 

Пояснительныя 

ПАРТІИ. 

I.  Дукертортъ. 

А  Андерсенъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  К§1— 13 

КЬ8— сб 

3.  СИ— с4 

СІ8— с5 

4.  Ь2— Ь4 

Сс5— Ъ4: 

5.  с2  — сЗ 

СЬ4 — с5 

6.  42— СІ4 

е5 — 44г 

7.  0—0 

47-46 

8.  сЗ— 44: 

Сс5 — Ь6 

9.  44  —45 

Кеб— аб 

10.  Ссі— 42 

К§8 — е7 

11.  Сс4— 43 

0—0 

12.  КМ— сЗ 

Ке7 — §6 

13.  КсЗ — е2 

с7 — с5 

Чтобы  защитить  поле  сі4  отъ  непріятельскихъ 
въ  тоже  время  освободить  для  Слона  поле  с7. 

14.  Фсіі — (12 

Сс8— 47 

Чернымъ  лучше  играть  Ла8 — Ъ8. 
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15.  Ке2  —  §3. 


Бѣлые  угрожаютъ  усилить  свою  игру  посредствомъ  16. 
СЪ2 — §7:!  Кр§8 — §7:  17.  К§3— Ь5+Кр§7-Ь8  18.  Фс12— Ііб 
Л 18— §8  19.  Ш— §5. 

15  .  17— і'6 

16.  Кр§1 — 1і  1 

Необходимо,  чтобы  можно  было  играть  16.  .  .  К§6— 

е5  17.  ІШ— е5:  16  -  е5:  18.  12— 14. 

16  .  а7 — аб 

17.  Лаі-сі  СЬ6 — с7 

18.  К§3 — 15  С(17— 15: 

19.  е4— 15:  •  К§6— е7? 

Лучше  было  бы  играть  Конемъ  на  е5. 


20.  §2— §5 

21.  §4— §5 

22.  Саз— с4: 

23.  §5—16: 

24.  Фа2 — §5! 


Ь7 — Ъ5 
Ка5 — с4 
Ь5-с4: 
Ке7— 15: 
8'7— ё'б 
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Черные. 


I 

шІ 

щш 

ш. 

ж 

ф 

И 

ш 

и 

і 

щр 

шш. 

іііі 

А 

і 

'ШШ 

мт, 

Шк 

'лШяу//. 

ШШ 

і 

и 

и 

Шт 

к 

И 

& 

шш 

|р 

і 

Ш 

у 

и 

И 

и 

■ 

к 

ШШ 

тм 

л§ 

И 

в 

и 

ШШ 

щ 

ьШях'Л 

и 

I 

н 

Бѣлые. 


25.  Ф§5  —  15:!  И  Черные  сдаются,  такъ  какъ  взять  Ферзя 
они  не  могутъ,  ибо  послѣ  25.  .  .  .  §6—15:  Бѣлые  дѣ¬ 

лаютъ  матъ  въ  12  ходовъ  26.  ЛИ — §1+Кр§8  — 17  [26.  .  .  . 
Кр§8-Ь8  27.  16—17+] 

27.  Л§1 — §7+КрІ7— е<3  28.  Лсі — е1+ФсІ8 — е7 

29.  Леі— е7:+Кре8— (18  30.  Ле7— <І7+КрсІ8— с8 

31.  Л67 — с7:  +Крс8 — Ь8!  32.  Лс7— Ъ7+КрЬ8— с8 
33.  Л§7 — с7+Крс8 — с18  34.  КІЗ— §5  ЛІ8— 16: 

[при  35.  К§5 — еб+вмѣстѣ  съ  ходомъ  36.  Лс7— е7+  матъ 
задерживается;  на  34.  .  .  .  Л18  —  е8  послѣдуетъ  35. 

К§5 — 17 X]  35.  СЬ2 — 16:+КрсІ8 — е8  36.  К§5— еб  и  37.  Лс7— 
е7Х. 


п. 


А.  Андерсенъ. 

I.  Дюфрень. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7— е5 

2.  К§1— Й 

КЪ8 — сб 

3.  СП-с4 

СіВ — с  5 

4.  Ъ2—  Ъ4 

Сс5— Ъ4: 

5.  с2 — сЗ 

СЪ4-~  аб 
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6.  <12- 

7.  0- 

8.  Ф<11- 

9.  е4- 

10.  Л11- 

11.  Ссі- 

12.  ФЬЗ- 

13.  ФЪ5- 

14.  КЫ- 

15.  К<12- 

16.  Сс4- 

17.  Ке4- 

18.  е5- 


-<І4 

-0 

-ЬЗ 

-е5 

-еі 

-аЗ 

-Ь5: 

-а4 

<12 

-е4 

-<13: 

-16+ 

-16: 


е5 — Й4: 

а4— аз? 
Фаз —іб 
Фіб— §о 
К§8-е7 
Ь7 — 1)5 
Ла8 — Ъ8 
Са5— Ь6 
Сс8  — Ъ7 
Ф§6 — 15 
ФІ5-І15 
§7-16: 
Л1і8-§8 


Черные. 


ни 

ТИ 

щ 

ш 

А 

§§ 

А 

11  а 

и 

Ж 

и 

в 

и 

и 

й 

л 

и 

•Щ1 

и 

л 

■ 

и 

и 

В 

в 

л 

и 

III 

и 

в 

|& 

н 

ш 

и 

Бѣлые. 

19.  Лаі-сіі! 

Ходъ,  ведущій  къ  замѣчательно  остроумной  консчпой 
комбинаціи. 

19.  .  .  .  Ф1і5-Ш 

Черные  разсчитываютъ  съ  выигрышемъ  непріятельскаго 
офицера  встать  въ  выгодное  положеніе. 

20.  Леі— е7:+!  Кеб— е7: 
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На  20.  .  .  Крс8  —  сІ8  послѣдуетъ  21.  Ле7  —  сІ7:  -\- 
Кр<18— е8  [21.  .  .  .  Крс18 —  (17:  22.  СсІЗ  —  І5-{ — (-КргІ7  —  е8 
23.  СІ5— Й7+Кре8 — 48  24.  С<І7— с6:-гКр(18— с8  25.  Ссб— 
<17+  и  26.  СаЗ—  е7Х;  21.  .  .  .  КрЛ8— с8  22.  Л<17-<18+!] 
22.  ЛсІ7— е7+  и  23.  СНЗ — е2+. 

21.  Фа4-сІ7:+! 

22.  С(ІЗ-І54-+ 


23.  С15— с!7-(- 

24.  СаЗ— е7:Х 


Кре8-с17! 

ІШ7  — е8! 

Ер.  произвольно. 


ш 


I.  Колитъ. 


П.  Гиршфельдъ. 


Бѣлые. 

Черные. 

1. 

е2 — е4 

е7-е5 

2. 

Ео'1 — 13 

ЕѢ8 — сб 

3. 

СП— с4 

С18 — с5 

4. 

Ь2— Ь4 

Сс54Ь4 

5. 

с2 — сЗ 

СЬ4 — с5 

6. 

0-0 

(17 — сіб 

7. 

с12 — с14 

е5 — с14: 

8. 

сЗ — сІ4: 

Сс5 — Ъб 

9. 

КЫ  —  сЗ 

Сс8 — §4 

10. 

Ф(Н — а4 

С§4— (17 

11. 

Фа4- -ЪЗ 

КсЪ — а5 

12. 

Сс4-17:+ 

Кре8 — 18 

13. 

ФЪЗ— с2 

Кр[8— 17: 

14. 

е4 — е5 

1і7 — Ііб 

былъ  бы  ходъ  Крі'7  — -18. 

15. 

с14— сіб 

С(І7 — §4? 

было  бы  К§8 — е7. 

іб. 

е5 — е6+ 

С&4 — еб: 

На  16  ходъ  Черныхъ  Крі'7  —  е8,  18  или  е7  послѣдовалъ 
бы  рѣшительный  ходъ  Бѣлыхъ  Фс2  — §6. 

17.  с15 — еб - — | —  КрІ7 — еб: 

18.  Фс2— §6+  .  ФсІ8— 16 

19.  Л11-е1+  Креб— (17 

20.  Ф§6— 84+  Ерс17— (18 
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На  20  ходъ  Чер.  КрсІ7— сб  послѣдуетъ  матъ  въ  2  хода. 

21.  КсЗ— <15  ФІО— 17 

При  ходѣ  Черныхъ  ФГ6 — аі:  Бѣлые  выигрываютъ  по¬ 
средствомъ  22.  Ссі— §5-{-,  при  ФІО — 18—  22.  Ссі — §5— {— 
К§8— 16!  23.  С§5— 16:  24.  Леі— е7  16-15  25.  Ф°4— §6 
Ка5 — сб  26.  Ф§6  — еб  Кеб — е7:  27.  КсІ5— 16  и  т.  д. 

22.  Ссі— §5+  1і6 — §5: 

23.  КІЗ — §5:  ФІ7-  Ѣ5 


Черные. 


!і 

лл 

м 

Ш 

'ШШ  ^  ШЁШ 

ШЬш 

""У:""*  Ѵ///////Л& 

И 

А 

ІИ 

Ш 

ЛИ 

ш 

Шш 

іи 

И 

щ 

в 

УшлУ/. 

ш 

Щ 

Щ 

Шг/.-Щ, 

ІІ1 

шт 

ш 

И 

■ 

Ж 

иё 

ШІ1І 

И 

\І 

'ШШ 

ШШк 

ш 

шш 

й 

1 

мт 

Шш. 

мт 

шШт 

Бѣлые. 


На  23  ходъ  Черныхъ  ФІ7 — сІ7  послѣдовало  бы  24.  К§5— 
еб — Крс18 — с8  25.  Кеб— 18  К§8— 16  [25.  .  .  .  Ф<І7— §4:  26. 
Леі— е8Х]  26.  Ф§4— <І7:+К16— <І7:  27.  Леі— е8Х. 

Бѣлые  дѣлаютъ  матъ  въ  5  ходовъ,  посредствомъ:  24. 
К§5 — еб— (— КрН.8 — СІ7  [24.  .  .  .  Крс18— с8  25.  Кеб— 18++ 
Крс8 — Ъ8  26.  К18— Й7+  и  т.  д.  24.  .  .  .  КрсІ8 — е8  25. 
Кеб— с5+Кре8— 17  26.  Ф§4-еб-|-  и  т.  д.]  25.  Кеб — 18— ( — [- 
КрсІ7 — сб  26.  М5-Ъ4+Крс6-с5  27.  КІ8— е6+Кре5— Ь5 
28.  а2 — а4Х. 


по  — 


IV. 


I.  Цукертортъ. 

ф.  Шенкъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  Кді— 13 

КЬ8 — сб 

3.  СП— с4 

СІ8 — с5 

4.  Ь2— Ь4 

Сс5 — Ьб 

5.  0—0 

(17— Й6 

6.  а2— а4 

а7 — аб 

7.  а4— а5 

СЬ6— а7 

8.  Ъ4-Ъ5 

аб— Ь5: 

9.  Сс4— Ь5: 

К§8  — е7 

10.  <12  (14 

0—0 

10.  .  .  .  е5— с14: 

11.  (14— с15 

Кеб— Ь8 

і2.  сьб — аз 

17—15 

13.  КЫ-сЗ 

15— е4: 

должны  были  играть 

15—14. 

14.  КсЗ — е4: 

Сс8— 15 

15.  Ке4  —  §5 

КЪ8— (17 

16.  С(13— 15: 

Л18— 15: 

17.  К§5 — еб 

18.  с2 — с4 

Фс18— с8 

Черные  угрожаютъ  ходомъ  е5— е4  вторично  атаковать 
Пѣшку  (I. 

18.  .  .  .  КсІ7  — с5 

19.  Ш— Ы  Лі'5—Й:!? 

Красивая,  но  не  совсѣмъ  вѣрная  комбинація;  см.  21 
ходъ  Бѣлыхъ. 

20.  ЛИ— 12: 

\ 


Кс5 — е4 
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Черные. 


I 

и 

шл 

и 

ш 

■ 

■ 

р 

я 

&\ 

ш  ' ш 

И  2 

и 

*■ 

я 

|§§ 

И 

1 

Л 

и 

я 

В 

В 

■  т 

Бѣлые. 


21.  Фсіі— -§4! 

Этпмъ  ходомъ  Бѣлые  выигрываютъ  фигуру. 


21. 

.  .  . 

Са7 — 12:— 1— 

22. 

Кр§1— 11 

§7— §6 

23. 

Ф§4 — е4: 

С12— а7 

24. 

Ссі—  ^5 

Фс8 — е8 

25. 

§2— §4 

Ла8— Ь8 

26.  КрП— §2 

Ъ7 — Ь5 

27. 

а5 — Ъ6: 

Са7 — Ъ6: 

28. 

Лаі— И 

СЬ6 — а7 

29. 

С§5— е7: 

Фе8 — е7: 

30. 

К1і4— §6:! 

1і7— §6: 

31. 

Фе4 — §6:-}~ 

Крд8  -  1і8 

32. 

Ф§6— 116+ 

Чтобы  соблазнить  противника  къ  ходу  Фе7  — Іі7,  и  сы¬ 
гравъ  на  БЗ.  Фііб — Гб  — | — ,  сдѣлать  въ  три  хода  матъ. 

32 .  КрЬ8 — д8 

33.  ФЬ6— §6+  Кр§8 — Ь8 

34.  ЛИ— 17  ЛЬ8— Ъ2+ 


35.  Кр§2 — 11 

36.  КрП— е2! 
И  Черные  сдаются. 


ЛЪ2— Ы4-! 
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В.  Сгіоисо  ріапо. 

Бѣлые.  Черные. 

4.  с2 — сЗ 

1-я  игра. 

4  .  Кд8— 16! 

На  5.  0-0  для  Черныхъ  лучше  играть  КІ6— е4:  6. 
Сс4 — (15  Ке4— 12:  7.  ЛИ— 12:  Сс5 — 12:-{-  8.  Кр§1— 12:  Кеб  — 
е7  или  6.  сІ2 — с14  (17- (15  7.  Сс4 — Ъ5  [7.  (14— с5:  Йо— с4: 

8.  Фйі — е2  Фй8— ЙЗ]  е5— Й4  8.  сЗ — й4:  Сс5 — сіб! 

5  .  е5 — Й4: 

6.  сЗ— <13: 

Не  выгодно  6.  е4 — е5  (17 — (15!  7.  Сс4—  Ь5  К16— е4  8. 
сЗ— (14:  Сс5 — Ь6!  9.  СЬ5 -с6:+  Ь7— сб:  10.  0-0  0—0, 

такъ  какъ  слабъ  центръ  Бѣлыхъ;  на  6.  0—0  послѣдуетъ 
К16 — е4:  7.сЗ — <14:  Й7— <15  8.  Сс4-Ь5  Сс5— сіб! 

6  .  Сс5— Ъ4-|— 

7.  Ссі— (12 

На  7.  КЫ — сЗ  Черные  играютъ  съ  выгодою  К16 — е4:  и 
при  8.  О — О  СЪ4 — сЗ:  9  Ь2 — сЗ:  Й7 — (І5;  дурно  было  бы: 
Ке4 — сЗ  9.  Ь2— сЗ:  СЬ4— сЗ:  чрезъ  10.  Фйі— ЪЗ  СсЗ— аі: 
11.  Сс4— Ѣ7:— (—  Кре8 — 18  12.  Ссі  —  §5  и  т.  д. 

7  .  С6-<12:+ 

Къ  равносильной  игрѣ  ведутъ  К16 — е4:  8.  СЙ2 — Ѣ4  Кеб— Ь4: 

9.  Сс4— І7:ХКре8— 17:  10.  Фйі—  ЪЗ-(-  Й7—  <І5  11.ФѢЗ— Ь4: 

8.  КЫ— Й2:  Й7 — Й5 

Черные  могутъ  также  играть  8.  К16 — е4:  9.КЙ2 — е4: 
(І7 — Й5  10.  Сс4 — Й5:  Фй§  -СІ5:  11.  0—0  0 — 0. 

9.  е4 — <15:  К16— Й5: 

10.  Фйі—  ЪЗ  Кеб— е7! 

11.  0—0  0-0 
И  игры  равносильны. 
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2  игра. 

4 .  Й7— СІ6 

Этимъ  ходомъ  Черные  даютъ  противнику  возможность 
развить  свою  игру.  Нельзя  посовѣтовать  также  Ф(І8 — е7, 
ибо  послѣдуетъ  5.  62— (І4  Сс5 — Ъ6  6.  0—0  (І7 — сіб  7.  Ссі — 
еЗ  К§8— ?6  8.  КЫ-СІ2. 

5.  (І2  —  Н4  е5 — сІ4: 

6.  сВ — сІ4:  Сс5— Ь4+ 

На  6  ходъ  Ссо — Ъ6  Бѣлые  играютъ  КЫ — сЗ. 

7.  Креі— Ш  Сс8  —  §4 

8.  Ф(І1 — а4!  С§4—  13: 

9.  е;2 — Й:  Фб8— (І7 

10.  Сс4 — Ъ5  0—0—0 

11.  КрЙ— §2 

И  Бѣлые  въ  выигрышѣ. 


Пояснительныя  партіи. 


I.  Цукертортъ. 

Бѣлые. 

1.  е2— е4 

2.  Кді— 13 

3.  СП— с4 

4.  с2 — сЗ 

6.  ІІ2-Й4 

6.  е4 — е5 

7.  Сс4 — Ь5 

8.  сЗ— 64: 

Должно  бы  сбыться  на  8. 

9.  Ссі — <І2 

10.  КЫ— <12: 

II.  0—0 

12.  Лаі— сі 

Лучше  было  бы  Кеб— е7. 

13.  К<12— ЬЗ 


А.  Андерсенъ. 
Черные. 
е7 — е5 
КЪ8 — сб 
С18 — с5 
К§8— 10 
е5 — 64: 
67—65 
КІО— е4 
Сс5 — Ь4— (— 

Сс5 — Ъ6. 

СЬ4—  62:+ 
0—0 
17 — 15 
Сс8— 67 

С67— е8 


ю 
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<М8—  с8 
Кеб— е7 


14.  КЬЗ— со 

Іб.ФеЦ— ЪЗ 

16.  СЬ5— 43! 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  принуждаютъ  Черныхъ  смѣняться 
Конями;  они  угрожаютъ  на  Ь7  пли  е4  выиграть  Пѣшку. 

16 .  Ке4 — с5: 

17.  Лсі— со:  с7 — сб 

18.  СсІЗ — Ы  Ь7 — Ь6 

19.  Лс5 — сЗ  15—14 

Черные  этимъ  ходомъ  открываютъ  своего  Ферзя  и  въ  то 
же  время  дѣлаютъ  нападеніе  на  непріятельскаго  Слона. 

20.  ЛИ  — еі  Фс8 — §4 

21.  е5 — еб  ЛІ8— 16 

22.  ФЬЗ— Ь4  Л16— еб: 

23.  Леі — еб:  Ф§4— еб: 

24.  СЫ — 1і7:— {—  Кр§8 — 18 

Если  Черные  возьмутъ  Слона,  то  потеряютъ  Ферзя. 

25.  ЛсЗ— сі  Ла8— (18 

26.  Лсі— еі  Феб — сіб 

27.  ФЬ4— (І2  Фйб— 16 


На  27  ходъ  §7— §6  послѣдуетъ  28.  Леі — е5  КрІ8 — §7 
29.  Ф42— 14:  Се8— 17  [29.  .  .  .  КрсІ2-1і7:  ФІ4-Ѣ4+  и  31. 
Ле5 — е7 :]  30.  КІЗ — §5  и  Бѣлые  имѣютъ  сильную  нападаю¬ 
щую  игру. 

28.  С1х7 — Ы  сб— с5 

29.  1і2 — 1і4  Л(18-(1б 

Чтобы  посредствомъ  30.  КІЗ— §5  КрІ8 — §8  помѣшать 
ходу  Леі — еб. 

30.  (14— с5: 


Ъб — со: 
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Черные. 


■ 

ИЙ!  Шш  ^ 

§л 

■ 

И 

Ш 

* 

ш 

т 

ШШ 

в 

ИР 

ШтШ 

у 

щ 

щж 

жж 

Ш, 

ІІШ 

;& 

Я 

§§ 

Н  & 

л 

и 

§Ц 

И 

Я 

Бѣлые. 


Этимъ  ходомъ  начинается  какъ  нападающимъ,  такъ  и 
защищающимся  интересная  окончательная  комбинація. 


31.  М3— 85 

КрІ8 — §8 

32.  <№— е2 

Лйб— <І7 

33.  Фе2 — §4 

ЛсІ7 — Ь7 

34.  СЪІ— 15! 

Се8— 17 

35.  СІ5  —  еб 

СІ7 — еб: 

36.  Леі— еб: 

Ф16-18 

37.  Ф§4 — 1і5 

Ф18-15 

38.  Леб— е5! 

Фіо — §6 

39.  Ле5 — 45:! 

ЛЬ7— Ь8 

40.  Ф1і5— §6: 

41.  ЛЙ5— с5: 

Ке7  —  $6: 

И  Бѣлые  выигрываютъ. 

И. 


I.  Цукертортъ. 
Бѣлые. 

1.  е2 — е4 

2.  1—1*3 


А.  Андерсенъ. 

Черные. 

е7— е5 
КЪ8 — сб 
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3.  СП  — с4 

СІ8 — сб 

4.  с2 — сЗ 

К§8 — 16 

5.  (12— Й4 

еб — (І4: 

6.  сЗ— б4: 

Ссб-Ь4+ 

7.  Ссі — (12 

СЪ4— б2:+ 

8.  КЫ— Й2: 

сІ7— (15 

9.  е4 — (І5: 

КІ6 — б  5: 

10.  Ф(І1— ЬЗ 

Кеб— ё7 

11.  0—0 

0-0 

12.  Лі1-е1 

а7— аб 

Чтобы  удалить  Ферзя  и  въ 

тоже  время  ввести 

свою  Ладью  чрезъ  аб. 

13.  а2— а4 

1і7 — Ь6 

14.1Ш— е4 

Здѣсь  лучше  КІ’З — е5 

14 . 

Ксіб— 14 

15.  ІШ-  еб 

Сс8— еб 

16.  Лаі — сП 

Себ— с4: 

17.  ФЬЗ — с4: 

Ла8 — а  6 

18.  Леі — еЗ 

Ке7— 15 

19.  ЛеЗ-13 

Ф(І8 — 1і4 

20.  Ке4 — сб 

Вѣрнѣе  было  бы  Ке4 — §3. 

20 . 

Лаб — (16 

21.  82-8-3 

КІ4-ѢЗ  + 

22.  Кр§1 — §2 

ФЬ4 — Кб 

23.  83— §4 

Л  (16 — §6 

24.  Кеб — §6 

ФЬб— 84:+ 

25.  Лі'З— §3 

К15— 83: 

26.  К§6 — е7+ 

Кр8& — Ь8 

27.  12-13? 

Неправильный,  рѣшающій  игру,  ходъ.  Бѣлые  должны 
были  играть:  27.  12 — §3:,  на  27.  Ф§4— сП:  28.  Кр§2— ЬЗ:, 
послѣ  же  ЮіЗ — і'4  +  28.  Кр§2— 12. 
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27. 


28.  Крд2— 12 

29.  Л41-Ы: 

30.  КрІ2 — еЗ 


31.  КреЗ — і'4: 

На  31.  Фс4 — 17:  Черные  выигрываютъ  посредствомъ  Ле8 — 
е7:— |—  и  далѣе  32.  КІ4— 45+ 


31. 


32.  КрІ4 — е4 

33.  Кре4 — (13 

34.  Кр43— с2 

35.  Кре2 — Ы 

36.  КрЫ— а2 


И  Бѣлые  сдаются. 

С.  Рокировка  на  4  ходѣ  и  ходъ  42 — <13  Итальянской 

партіи. 


•  1-я  игра. 


К§8 — 16 


4.  0—0 


На  4  ходъ  Черныхъ  (17— (16  послѣдуетъ  5.  с2 — сЗ  Сс8 — 
§4.  5.  ФсІІ-ЪЗ  С§4— 13:  7.  Сс4— 17:+  Кре8 -13  8.  §2—13: 
Фс18  — §5+  9.  Кр§1— Ііі  Ф§5— 16  10.  СІ7  —  1і5  Сс5— Ь6  11. 
ФЬЗ  —(11  §'7 — §6  12.  С1і5— "4  1і7 — 1і5  13.  С§4-1іЗ  1+3— 
Ііб  14.  (12 — (13  §6 — §5.  И  Черные  хотя  бѣднѣе  одною  Пѣш¬ 
кою,  но  зато  имѣютъ  хорошую  нападающую  игру. 

5.  (12 — (14 

На  5.  с2-сЗ  послѣдуетъ  КІ6 — е4:  6.  (12 — (14  <17 — 45 
7.  Сс4 — Ь5  е5 — (14:  8.  сЗ — 44:  Сс5 — 46!,  или  6.  Сс4 — 45 
Ке4— 12:  7.  ЛИ— 12:  Сс5— 12:+  8.  Кр§1— 12:  Кеб— е7  9. 
С45— ѢЗ  е5 — е4  10.  КІЗ-еІ  47—45  11.  42-43  17— 15  12. 
Ссі— §5  Сс8 — еб,  или  5.  42—43  47—46  6.  1x2  —  КЗ  1і7— Ііб 
7.  КЫ—  сЗ  0—0. 


5. 


Сс5— 44: 
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Не  слѣдуетъ  играть  Чернымъ  Кеб — (14:  но  причинѣ'  6 
КІЗ — е5:,  не  выгодно  также  5  ходъ  е5  — Й4:  изъ-за  6.  е4 — е5 
(17— (15!  7.  е5— 16:  <15— с4:  8.  ЛИ— еі+  Кре8— 18!  9.  16— 
8'7:+Кр18— §7:  10.  КІЗ— еб  ЛЬ8-е8  11.  Ссі— 1і6+Кр87— 
8'8  [11.  .  .  Кр»7—  Ь6:  12.  Ке5 — 17 : -}— ]  12.  Кеб — сб:  Ле8 — 
ві:— )—  13.  Фсі  1 — еі:  Ь7— сб:  14.  Феі — еб  Ссб — 18  15.  СЬб — 
18:  Крй8— 18:  16  КЫ-СІ2. 

6.  КІЗ  —  (14:  Кеб— (14: 

7.  12— 14  (17— (16 

8.  14 — еб:  (16  — еб: 

9.  Ссі— §5  Сс8— еб! 


Ошибочно  было  бы  Се8— §4  но  причинѣ  10.  Сс4 — 17:-)- 
Кре8 — 17:  11.  Ф(І1 — §4:  И  на  11  ...  .  К(14 — с2: —  12  КЫ  — 
сЗ  Кс2 — аі:  13.  КсЗ-<і5. 


10.  ;С§о-16: 

11.  Сс4— еб: 

12.  КЪІ— сЗ 

13.  Ф41— 48:+ 

14.  ЛИ-16. 


ё7-1б: 
К(І4-  -еб: 

с7 — сб 
Ла8— (18: 


И  игры  равносильны. 


2-я  игра. 

4.  (12  -(13  (17  — (16 

5.  Ссі  — еЗ 

Слишкомъ  ранній,  а  потому  невыгодный  былъ  бы  напа¬ 
дающій  ходъ  5.  КІЗ  — 8'б:,  ибо  Черные  выигрываютъ  посред¬ 
ствомъ  Фс18— ІО  6.  Сс4 — 17 :— ]-Кре8 — 18  7.  О — О  Ь7 — Ь6  8. 
С17— 8»:  Ь6— 85:  9.  С88— (15  Кс6-(І4  10.  Ссі— еЗ  [10.  с2— 
сЗФІб— Ь6  11.  Ь2— КЗ  Сс8— ІіЗ:  12.  сЗ— (14:  СЬЗ— 82:]  ФІ6— 
Ь6  11.  12— 13  ФЬ6— Ь2:-4-  12.  Кр8І— 12  ФЬ2— Ь4+  13. 
КрІ2 — 8І  Сс8 — КЗ!  14.  Ф(11 — (12  СЬЗ — %2:  15.  Фй2— 82: 
К(14 — е2-|-  16.  Ф8’2— е2:  Ссб— еЗ:-[— и  матъ  на  слѣдующемъ 
ходу;  или  7.  Ф(И — 13  Кеб — (14  8.  Ф13 — 16:  8 7 — 16:  9.  С17 — 
88:  ЛЬ8 — 8^:  Ю.  К"5 — 1і7:+КрІ8 — § 7  11.  Креі — (12:  Кр87 — 
1і7:  и  т.  д. 
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5 . 

Сс5 — Ь6 

6.  КЫ — сЗ 

К§8— 16 

7.  Ь2— ІіЗ 

1і7 — Ь6 

8.  0-0 

0-0 

й  игры  равносильны. 

Пояснительныя  парно. 

Шумовъ. 

I.  Колитъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7— е5 

2.  Кді— 13 

КЬ8 — сб 

3.  СИ— с4 

СІ8 — с5 

4.  0—0 

К§8— 16  ' 

5.  і12 — (14 

Сс5— (14: 

6.  Ш— (14: 

Кеб— (14: 

7.  12—14 

сІ7 — (16 

8.  14— е5 

(16— е5: 

9.  Ссі — §5 

Ф<18 — е7 

10.  Ъ2— Ь4 

Чтобы  помѣшать  Фе7 — с5 

10  .... 

Сс8— еб 

11.  С§5— 16: 

§7-16: 

12.  Сс4 — еб: 

17— еб: 

13.  Ф(11— Ь5+ 

Фе7— 17 

14.  Ф1і5 — 1і4 

0—0—0 

15.  КЫ— аЗ 

На  15.  ЛИ— 16  Черные  играютъ  ФІ7— 16:!  16 

ЛЬ8 — 18  17.  Ф16— 18:  (Если 

Бѣлые  отступятъ  Ф( 

Черные  рѣшаютъ  ходомъ  Ес14 — е2— )— )  ЛсІ8 — Г8:  : 

аЗ  К(14— е2+  19.  Кр§1 — Ііі 

Л18— 14. 

15 . 

16-15 

16.  ФЬ4— 12 

ФІ7— Ь5 

17.  Лаі— еі 

15-14 
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18.  с2 — сЗ  К<14 — сб 

19.  Ь4 — Ъо  Кеб— Ь8 

20.  ФІ2 — а7 : 

Бѣлые  удаляютъ  Ферзя  съ  своей  позиціи. 

20 .  Ь7 — Ьб 

21.  Фа7 — а4  ЛЬ8— §8 

22.  Леі— <11 

Черные  пріобрѣтаютъ  чрезъ  это  возможность  кончить 
партію  изящно. 

Черные. 


""И 
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Бѣлые. 

22 .  Л§8 — §2:-[- 

23.  Кр§1 — §2:  Фііо — е2-{- 

24.  Кр§2 — Ііі 

На  24.  Кр§2—  ІіЗ  Черные  выигрываютъ  чрезъ  Л <18— §8. 


24 . 

И  Черные  выигрываютъ. 


.М8— <12 


II 


С.  Дюбуа 

Бѣлые. 

1.  е2 — е4 

2.  К$1—  Й 


В.  Штейыицъ. 

Черные. 
е7 — е5 
КЬ8— сб 
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3. 

Ш— с4 

С1'8— с5 

4. 

0-0 

К§8— 16 

5. 

сі2— аз 

(17— (16 

6. 

Ссі — §5 

Ь7— Ііб! 

лучше  чѣмъ  0 — 0. 

7. 

0§5— Ь4 

§7  -  85 

8. 

С1і4 — §3 

Ііб — 1і  5! 

9. 

1і2 — 1і4 

На  9.  КІЗ — §5:  Черные  играютъ  Ію — 1і.4  10. 
ФсІ8 — е7  11.  Ш-Ь8:  Ъ4— §3:  12.  Ь2— §3:!  Фе7- 
9 .  Сс8 — §4 

10.  с2— сЗ  Фйй— сІ7 

11.  сІЗ — Л4  е5 — (14 

12.  е4— е5  сіб — е5 

13.  СдЗ— е5:  Кеб— е5 

14.  КІЗ— е5:  ФсІ7 —  15 

15.  Ке5— §4:  Ь5 — §4: 

16.  Сс4— (13  Ф15  — (15 

17.  Ь2— Ъ4 

На  17.  ЛП — е  1— {—  Черные  играютъ  Кре8 — (17. 
Черные. 


I 

'Шк  НфН 

щр 
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Шт 

Щ  Я 

■ 

щк 
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тж 
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Бѣлые. 


К§5-І7 

•Ь7. 


17. 


0-0—0 
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Черные  жертвуютъ,  чтобы  скорѣе  привести  игру  къ 
концу. 


18.  сЗ-с4 

19.  Ь4— с5: 

20.  12—13 


Ф45 — сб 
ЛЬ8 — Ь4: 
Л48  — 1і8 


21.  13-я4: 

Бѣлые  должны  помѣшать  ходу  &4— §3;  если  бы  они  сы¬ 
грали  21.  Фсіі — еі,  то  Черные  выиграли  бы  посредствомъ 
$>'4 — 13:  22.  С43-15+  Крс8— Ь8  23.  СІ5-ѢЗ  §5—  §4.  На 
21.  С43  — 15— Крс8 — Ь8  22.  С15— §4:  рѣшаютъ  ходомъ 
Феб — с5  23.  Ф41 — сІЗ  Фс5 — е5  24.  Кр§1 — 12.  [Единствен¬ 
ный  ходъ,  чтобы  отразить  нападеніе — Феб—  §3]  ЛЬ4— §4: 
25.  13— §4:  К16— §4:+  26.  Кр12— 13  К§'4-Ь2+  27.  КрІЗ— 
12  Феб— 14+  28.  Кр12— еі  К1і2— И: 


21 . 

22.  Ф41— еі 


Феб — е8 
Фе8 — еЗ+ 


Рѣшающій  ходъ,  кот.  удерживаетъ  12. 


23.  Феі — еЗ: 

24.  §2— дЗ 

25.  Кр§1  — §2 

26. Крё2— 13 

27.  ШЗ— 11: 


ЛЪ4 — Ь 1  — {— 
ЛЬ8 — Ь2+ 
ЛЫ— 11:+ 
ЛѢ2 — 12+ 


с14 — еЗ: 


И  Черные  выигрываютъ. 


III. 


Шмидтъ. 

Бѣлые. 


I.  Цукертортъ. 


1.  е2 — е4 

2.  К§1  — 13 

3.  СИ— С4 

4.  0—0 

5.  с2 — сЗ 

6 .  (12 — сІ4 


Черные. 
е7 — еб 
КЪ8 — сб 
С18— сб 
47—06 
К§8— 16 


еб — 44: 


Лучше  Ссб— Ъб. 
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7.  сЗ-с14: 

8.  Ссі— §5 

9.  КЫ— сЗ 

10.  С«5 — еЗ 


Сс5 — Ь6 
0—0 
Сс8— "4 
Й6  — с15 


Не  совсѣмъ  правильная  жертва,  но  которая  впрочемъ 
даетъ  средства  къ  нападенію. 


11.  е4 — <35: 

Лучше  было  бы  КсЗ— (15: 

11 .  0^4—13: 

12.  §2—13: 


Если  бы  Бѣлые  взяли  Ферземъ,  то  Черные,  отвѣчая 
Кеб — (14:  имѣли  бы  хорошую  игру. 


12 .  Кеб— е7 

13.  Ф(1 1  -  ЬЗ  Ее 7 — 1'5 

14.  Лаі — (И  Ііі'5 — 1і4 


Безпрерывнымъ  нападеніемъ  на  Пѣшку  Черные  выиграли 
для  своего  Коня  наивыгоднѣйшее  положеніе. 

15.  Сс4 — е2  Ф68 — б  7 

16.  Кр§1 — Ііі  Фб7 — ЬЗ 

17.  .Ш— §1  КЬ4— 13: 

18.  Л  §  1  —  "2  ІШ — §4 


Черные. 


1 1  ■  ;■ 

ЩФЩ 

ЙІІІ1 

И  і  1 

и  & 

■ 

Щ  | 

и 

шш 

шм 

■ 

4  Щ 

Я 

Я 

в® 

И 

I 

и 

щ 

^ шш 

Ж 

§§§ 

и 

■х 

ШЩі 

ш 

%\ 

Бѣлые. 


19.  Се2 — 13: 
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Подобная  позиція  была  въ  игрѣ  Де-Ривіера  съ  Морфи — 
Ла1-=-§1;  Бѣлые  желали  бы  сдѣлать  ходъ  19.  Лсіі— §1,  но 
Черные  не  могутъ  отвѣчать  ходомъ  1Ш — Ь2:,  такъ  какъ  бы¬ 
ли  бы  въ  проигрышѣ  изъ-за  хода  20.  Л$2 — §3  ФЬЗ — Ь4  21. 
КрЫ — $2.  Черные  должны  играть  на  19  ходу  І7 — 15. 


19  .... 

20.  КсЗ— а4 

21.  Ка4— Ъб: 

22.  (15 — сІѲ — |г- 

23.  (14- ао 

24.  Лсіі — аз 


ФЬЗ— 13: 
17—15 
с7 — Ь6: 
Кр§8— Ь8 
Л18— 16 


Черные. 
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щш 
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5 

Бѣлые . 


24 .  Л16— §6! 

И  Бѣлые  сдаются. 

Бѣлые  могутъ  защищаться  отъ  мата  только  въ  продол¬ 
женіе  шести  ходовъ  25.  КрЫ — §1  (при  другомъ  ходѣ  матъ 
еще  раньше)  К§4— 12:  26.  Крді— 11!  КІ2— аЗ:+  27.  Л§2  — 
12  Ф13— еЗ:  28.  ФЬЗ— аЗ:  ФеЗ -аЗ:+  29.  ЛІ2— е2  Ла8— е8 
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и  30 . Ф(13— е2Х-  Кажущійся  хорошимъ  ходомъ  24 

ЛІ6  — Ь6 — неудовлетворителенъ  пзъ-за  хода  КЫ—  §1  (при 
всякомъ*  другомъ  ходѣ  Бѣлыхъ  матъ  послѣдуетъ  черезъ  4 
хода). 

IV. 

Л.^С;  О.  РЙзенталь. 


Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — еб 

2.  К"  1  —  13 

КЬЗ-л-сб 

3.  СИ— с4 

С18-с5 

4.  (12 — <13 

К§8— 16 

5.  СсІ-еЗ 

Сс5 — Ъ6 

6.  КЫ— сЗ 

(17— (16 

7.  Ь2  — ИЗ 

КсЬ  —  а5 

8.  Сс4-Ь3 

Ка5 — ЬЗ: 

9.  а2  — ЬЗ: 

Сс8— еб 

10.  КсЗ — Ъ5 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  принуждаютъ  Черныхъ  помѣняться 
Слонами. 

10 .  СЬ6— еЗ: 

11.  12 -еЗ:  с7-с6 

Ходомъ  а7 — аб  Черные  сберегали  бы  время. 

12.  КЬ5 — сЗ  Ф(і8 — с7 

13.  §2— §4  а7 — аб 

24.  (13 — (14  0-0 — О 

15.  (14- (15 

Вообще  не  выгодно  сдвоенную  Пѣшку  оставлять  назади 
безъ  движенія. 


15.  .  .  . 

16.  ё4-ё5 

17.  ІШ— (12 


Себ  — (17 
К16— е8 
сб — с5 
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18.  К (12 — с4  67—66 

Ошибка,  которой  пользуется  противникъ. 

19.  Ф<11— 65  Л68-І8 

20.  §5—66:  Ж8—  1і8 

Этотъ  маневръ  портитъ  позицію  Черныхъ;  лучше  было 
бы  пожертвовать  Пѣшкою. 


21.  66— §7: 

22.  §7—  §8.Ф 

23.  ЛИ— ЬЗ: 

24.  КсЗ— 65! 


Л68— 65 
Л65 — 63 
С  (17— 63 
Фс7 — е7 


На  24  ходъ  аб — 65:  послѣдуетъ  25.  Лаі — а8  Крс8 — 

(17  26.  Ф§8-І7:Х 

25.  Ф§8 — 67  С63 — §'4 

26.  К65— а7-(-  Крс8 — 68 

Не  много  лучше  было  бы  Крс8— с7. 

27.  Лаі  —  аб:  Ке8—  с7. 

Ясно,  что  Черные  не  могутъ  взять  Ладью,  такъ  какъ  при 
слѣдующемъ  ходѣ  Ка7 — сб  +  потеряли  бы  Ферзя. 

28.  Ла6-а5  Фе7— і'6 

29.  Ф67— 61  Л (18— 68 

30.  Ф61 — 11  С§4 — 13 

31.  Кс4— 66! 

Прекрасный  отвѣтъ!  Черные  должны  обратить  вниманіе 
на  то,  чтобы  сохранить  своего  Ферзя. 
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Черные. 


И 

ш 

в 

Й 

А 

И 

к 

И 

рш 

щі 

ши 

шш 

ді 

Шт< 

и 

в 

& 

ш 

щ 

шѵш 

шт 

ш 

к 

|||| 

ш 

іи 

к 

И 

ш 

* 

и 

ИЛ 

& 

ш 

ШШР 

шк 

§л 

и 

ІИ 

щт 

'Шш 

ІІІІ 

Бѣлые. 


31.  .  .  •* 

ФІ6-Ѣ4  + 

32.  Креі — с12 

33.  ФП— 13:! 

4  Ф1і4 — о'4 

Изысканная  жертва  въ  духѣ 
шахматныхъ  задачъ. 

знаменитыхъ  сочинителей 

33.  .  .  . 

Ф&4 — ІЗ: 

34.  КЪ 8  —  сІ7  — { — 

КрЪ8— а8 

35.  Ка7 — сб— і~ 

36.  КсІ7 — Ь6Х. 

Кс7 — аб 

Игра  двумя  Конями. 

Біілые.  -  Черные. 

3.  СІ1-С4  К§8— Й 

Этотъ  нападающій  ходъ  не  такъ  хорошъ,  какъ  СГ8 — с 5; 
также  не  достаточно  силенъ  ходъ  СГ8 — е7 — Венгерская  пар¬ 
тія — назв.  такъ  но  партіи,  игранной  но  перепискѣ  Париж¬ 
скимъ  и  Пештскимъ  шахматными  клубами.  ІІештскій  клубъ 
избралъ  этотъ  ходъ  и  удачно  розыгралъ  партію. 
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Бѣлые,  играя  4.  62— 64  СІ7 — (16  [4.  .  .  .  е5 — 64:  5  с2 — 
сЗ  Кеб — а5  (5.  .  .  .  (14 — сЗ:  6.  ФсП — 65)  6.  Сс4— 63  67 — 
65  7.  е4 — е5  Сс8— §4  8.  сЗ — 64:  и  т.  д.]  5.  64 — 65  Кеб  — 
Ъ8  6.  Сс4— 63  КЬ8— 67.  7.  с2— с4  К§8-16  8.  КЫ— сЗ  О— О 
9.  О—О,  пріобрѣтаютъ  свободную  игру. 

Дурно  3.  І7  — 15  по  причинѣ  4.  62  -64  67 — 66  5.  КІЗ — 
§5  К§8 — Ііб  6.  64— 65  Кеб— е7.  7.  КЫ— сЗ  с7— сб  8.  12— 
14  Ь7— Ъ5  9.  Сс4 — ЬЗ  Ь5 — Ъ4  10.  КсЗ — е2  Іо — е4:  11.  О — О 

4.  КІЗ— о-5 

Лучшій  отвѣтъ  4.  КЫ — сЗ  СІ8  -  Ь4  5.  0—0  0 — 0  6.  62  — 
63  67 — 66  и  4.  62 — 64  еа — 64:  5.  е4 — е5  67 — 65  6.  Сс4 — 
Ъ5  КІ6 — е4  7.  К13 — 64:  С18 — с5!  8.  О — 0  Сс8 — 67  ведутъ  къ 
равной  игрѣ;  на  4.  О — 0  Черные  выгодно  играютъ  Кіб— е4: 
(сравн.  съ  Шотландскимъ  Гамбитомъ.) 

4 .  67 — 65 

На  4  ходъ  Черныхъ  Кіб — е4:  Бѣлые  играютъ  5.  Сс4 — 
17 ,  гибельно  было  бы  5.  Кд 5— 17:  по  причинѣ  Ф68— 1і4 
или  Ке8— е7  6.  62 — 63  Ке4— 16  7.  СІ7— ЬЗ  67— 65  8.  12— 14. 

5)  е4 — 65 

1-я  игра. 

Бѣлые.  -  Черные. 

5.  .  .  ,  .  Кіб— 65: 

6.  К§5 — 17: 

Совершенно  правильное  пожертвованіе,  чрезъ  которое  Бѣ¬ 
лые  пріобрѣтаютъ  выгодное  положеніе. 

6 .  Кре8 — 17: 

7.  Ф61— 13+  КрІ7 — еб  + 

Черные,  играя  КрІ7— е8  или  Ф68 — 16.  теряютъ  Коня. 

8.  КЫ — сЗ  Кеб — е7 

Еще  невыгоднѣе  для  Черныхъ  прикрывающій  ходъ  Кеб — 
Ь4  9.  ФІЗ — е4  [вѣрный  ходъ  также  9.  0—0]  9.  .  .  .  с.7— сб 
10.  а2 — аЗ  КЬ4— аб  11.  62— 64  Ф68— 66 

12.  Се  1—14  Ь7-Ь5  13.  СІ4— е5:  Ф66  -  67 

14.  Се5-д7:+Кре6— 17  15.  Сд7— Ь8:  Ь5-с4: 

17.  Фе4— Ь7:  + 

9.  62— 64 


С7— сб 
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На  9  ходъ  Черныхъ  Ь7— Ь6  послѣдуетъ 

10.  0-0  с7 — сб  11.  ЛИ— еі  Креб— 46 

12.  Леі  — е5:  Ке7 — §6  13.  КсЗ—  <15:  К§6 — е5: 
14.  (14— е5:— |— Кр<і6 — СІ7  15.  е5—  еб  КрсІ7 — (16 

16.  Ссі — 14  +  Кр46— еб  17.  Лаі— еІ+Креб— 17 

18.  СЙ-Й2.4- КрЕГ— §8  19.  К45— І6Х. 

10.  Ссі — §5  Ь7 — Ь6 

На  е5 — 44:  Бѣлые  выгодно  отвѣчаютъ  0 — 0 — 0. 

11.  С§5— е7:  С18— е7: 

12.  0-0—0  ЛІі8 — 18 

13.  Ф13— е4  Л18-12: 

14.  (14 — е5:  Се7 — §5  + 

15.  Крсі — Ы  Креб— е7 

16.  е5— еб  К  (15 — сЗ:— }— 

17.  Ь2— сЗ:  ФЙ8— Ь6  + 

18.  Сс4 — ЬЗ  Л12— 16  ! 

19.  Л(11 — (17  +  Сс8— (17: 

20.  еб— 47:+  Крс7— 47: 

21.  ЛІ1І-СІ1  + 

И  Бѣлые  выигрываютъ. 


2-я  игра. 


Бѣлые. 


5. 


Черные. 

Кеб — а5 


6.  Сс4— Ь5+! 

Не  такъ  хорошо  6.  42 — 43  Ѣ7 — Ііб  7.  К§'5 — 13  е5— е4 
8.  ФсН— е2  Ка5— с4:  7.  43— е4:  СІ8— с5.  8.  Ь2— ЬЗ!  0—0. 

6.  .  .  .  с7 — сб 

7.  45— сб:  Ъ7— сб: 

8.  СЪ5 — е2! 

Дурно  8.  СЬ5— а4  1і7 — Ь6  9.  К§5 — 13  е5— е4  10.  КІЗ— е5 
Ф48— 44! 

8.  .  .  .  1і7 — Ііб 

9.  К§5— 13  е5 — е4 

10.  КІЗ  —  е5  Ф48— 44 

11 
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На  10  ходъ  Черныхъ  Ф68 — с7  послѣдуетъ  11.  (12 — СІ4 
СІ8 — (16  12.  12—14. 

11.  12— 14 

Также  хорошъ  ходъ  Ке5 — §4. 

11.  .  .  .  СІ8 — с5 

12.  ЛЬ  1—11  <М4— ас 

Необходимый  ходъ  для  избѣжанія  потери  офицера. 


13.  с2  — сЗ 

14.  Ь2— Ь4 

15.  КЫ-аЗ 

16.  Фсіі— а4 

17.  КаЗ— с4 

18.  Се2— с4: 

19.  Ссі  —  аЗ 


Ссо— Ь6 
Ка5— Ь7 
Сс8 — еб 
Ла8 — с8 
Себ— с4: 
0—0 


И  Бѣлые  удерживаютъ  выигранную  Пѣшку  при  хорошей 
позиціи. 


НоясннтЕльная 

ПАРТІЯ. 

П.  Гиршфельдъ. 

I.  Колишъ. 

Бѣлые 

Черные. 

1. 

е2 — е4 

е7 — ео 

2. 

К  ц  1—13 

КЪ8— сб 

3. 

СІ1-С4 

К§8 — 16 

4. 

КІЗ— §5 

(17  —  65 

5. 

е4 — 65: 

Кеб— а5 

6. 

Сс4 — Ь5— Ь- 

с7— сб 

7. 

65 — сб: 

.  Ь7  —  сб: 

8. 

СЬ5— е2 

1)7— Ь6 

9. 

К»'5 — 13 

ео — е4 

10. 

К13— е5 

1 

00 

ф 

11. 

12—14 

С18— с5 

12. 

ЛЫ— 11 

Ф64— 66 

13. 

с2—  сЗ 

Ка5 — Ь7 

14. 

ФД 1  -  а4 

КЬ7 — 68 

15. 

1)2 -Ь4 

Сс5— Ь6 

16. 

КЪ  1  — аЗ 

Сс8-  еб 
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17.  КаЗ— с4 

18.  Се-2— с4: 

19.  Ссі— аЗ 

20.  Ъ4—  Ь5 

21.  §2-^3 
Чтобы  избѣжать  потери 

14:  Фсіб — е5: 

21.  .  .  . 

22.  0—0—0 

23.  Фа4 — ЬЗ 

24.  (12— (14 

25.  Сс4 — еб 

26.  §3  -  §4 

27.  ФЬЗ— еб: 

28.  14—15! 

29.  (14 — с5: 


Себ— с4: 

0—0 
ІШ— «15 
сб — с5 

Пѣшки  чрезъ  КсІ5— 14:  22.  ЛИ  — 

Кр§8  — 1і7 
17-15 
К  (15— 16 
ФЙ8—  с7 
ё'і— §6 
К<18— еб: 

15- §4: 

§6- §5 
Ла8— е8 


Черные. 
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Бѣлые. 


30.  Л(1 1 — (17  — 

Очень  хорошая  комбинація,  которая  ведетъ  къ  изящ¬ 
ному  окончанію  игры. 


30. 


* 


т—А1: 
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На  ходъ  Черныхъ  Фс7 — (17:  послѣдуетъ  31. 


Ле8 — еб:  32.  КсІ7— 18:+  и,  33.  КІ8— еб: 


31.  Феб— §6+ 

32.  Ф§6— 1і6:+ 

33.  ФЬ6-д5Н- 

34.  Ф§5— Ь5-{- 

35.  ФЬ5 — §4:-[- 

36.  Ф§4— §6  + 

37.  Ф§6 — §7  + 


КрЬ7— 1і8 
Кр1і8  — §8 

Кр§8 — И 7 
КрЬ7— §7 
Кр§7 — 16 
Кріб  — е5: 
ЛГ8 — 16 


Черные. 
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Бѣлые. 


Ке5 — (17:! 


Бѣлые  дѣлаютъ  матъ  въ  6-ходовъ. 

38.  Ф§7 — $3  +  Кре5 — (15  39.  сЗ — с4  — | —  К(15 — с4: 

40.  ФдЗ— Ь3  +  Крс4— <14  41.  ЛИ— <И+Крй4— е5 
42.  Лсіі —  (15-{-Кре5— 14  43.  ФЪЗ— §3  X- 

Шотландская  партія. 

Бѣлые.  Черные. 

3.  (12— <І4 

Эта  защита  Ферзевымъ  Конемъ  въ  Королевской  игрѣ  по¬ 
лучила  названіе  отъ  партіи,  игранной  по  перепискѣ  Лондон¬ 
скимъ  и  Единбургскимъ  шахматными  клубами. 
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Лучшій  отвѣтъ  Черныхъ: 

3-  .  .  .  е5 — -^14: 

Менѣе  хорошій  ходъ  Кеб — с!4:,  на  который  Бѣлые,  отвѣ¬ 
чая  4.  ЖЗ — с14:  [4.  ЖЗ  — е5:  Ксі4 — еб!  5.  СП  —  с4  с7— сб 
ведутъ  къ  равной  игрѣ]  е5  —  с14:  5.  Фсіі — сІ4:  К§8 — е7  6. 
СП — с4  Ке7— сб  7.  ФсІ4 — (15  Фс18 — 16  8.  О—О,  достигаютъ 
болѣе  свободной  игры. 

1-я  игра. 

Бѣлые.  Червые. 

4.  СП—  с4  С18-С5 

Нельзя  посовѣтовать  СЙ — Ъ4  — ,  при  которомъ  Бѣлые 
хотя  и  теряютъ  двѣ  Пѣшки  чрезъ  5.  с2 — сЗ  (14 — сЗ:  6.  О — О 
сЗ — Ъ2:  7.  Ссі — Ь2:,.  но  пріобрѣтаютъ  зато  сильную  напа¬ 
дающую  игру,  отъ  которой  защититься  весьма  трудно,  даже 
играя  на  7  ходу  СЬ4— 18,  Кре8 — 18  или  17 — Гб.  Равную  же 
игру  даютъ:  4.  .  .  .  К§8  —  16,  на  5.  е4 — еб  послѣд.  с17 — сіб 
6.  Сс4— Ь5  Жб— е4  7.  ЖЗ— <14:  СІ8 — сб!  8.  0-0  Сс8— <17, 
на  5.  0—0  —  Жб — е4  б.  ЛГі — еі  с!7—  сІ5  7.  Сс4 — с15:  Фс18 — 
с15:  8.  КЫ— сЗ  Ф(І5 — 1і5  9.  КсЗ — е4:  и  т.  д. 

I. 

Бѣлые.  Черные. 

5.  0—0 

Самое  вѣрное  продолженіе  это  5.  с2— сЗ,  чрезъ  которое 
игра  съ  ходомъ  Черныхъ  К.§8 — Гб  переходитъ  въ  биіосо 
ріапо. 

5.  .  .  .  (17 — (16! 

6.  с2 — сЗ  Сс8— §4! 

Эта  защиты  показаны  А.  Андерсеномъ. 

7.  Ь2— Ъ4 

При  7.  Фсіі— ѢЗ  Бѣлые  проигрываютъ  чрезъ  7.  .  . 

С§4 — ГЗ:  8.  Сс4— Г7:+Ере8— Г8  9.  СГ7— §8:  ЛЬ8— §8:  10. 
§2 — ГЗ:  §7— §5. 
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7  ...  . 

8.  Ссі— Ь2 

9.  Сс4 — е2 

10.  Се2  —  43: 

И  Черные  имѣютъ  лучшую  игру. 

Сс5— Ь6 

ФЙ8 — іб! 

(14— (13 

Кеб— е5 

И. 

Бѣлые. 

Черные. 

5.  ІШ — К§*8— Ііб 

При  ходѣ  Кеб — е5  Черные  отстали  бы  въ  развитіи  своей 
игры. 

6.  Фііі — 1і5 

При  6.  К§5  —  17:  Кііб  —17:  7.  Сс4 — І7 Кре8 — І7:  8.  Фсіі  — 
Ь.5— — §6  9.  Ф1і5 — с5:  Черные  пріобрѣтаютъ  игру  сильнѣе 
противника,  продолжал  9.  .  .  ..  с!7 — сІ5  10.  Фс5 — СІ5:— {— 


Ф48— 45:  11.  е4 — с!5:  Кеб— Ь4. 

6.  .  .  . 

7.  0—0 

Фс\8  —  е7 

Не  хорошо  было  бы  7.  К§5 — 17:  Кііб — 17:  8.  Сс4 — І7:-|- 
Фе7 — 17:  9.  Ф1і5 — с5:  ФІ7  — §6  или  с17 — сіб  и  на  10  ходу  0 — 0. 


7.  .  .  . 

8.  Ѣ2--І13 

9.  12—14 

Игры  равныя. 

47—46 

Кс8— 47 

0-0-0 

.  2-я  игра. 

Бѣлые. 

4.  Ш— (14 

Черные. 

I. 

4.  .  .  . 

5.  Ссі— еЗ 

СІ8— с5 

На  5.  КсІ4 — сб:  послѣдуетъ  Ф48  — 16,  на  5.  с2  —  сЗ  ФсІ8 
е7  и  Черные  выигрываютъ  Пѣшку. 
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5.  .  .  . 

6.  с2 — сЗ 

7.  СИ  —  е2 

8.  Се2 — 13 
Игры  равныя. 


Ф(18  — 16 
К§8 — е7 
(17— а  5 


II. 


4.  .  •  .  Ф(18— Ь4 

5.  К(І4— 1)5 

При  5  ходѣ  Фсіі — <13  Черные  пріобрѣтаютъ  преимуще¬ 
ство  чрезъ  5.  .  .  .  К§8— 16  6.  КД4 — сб:  сІ7 — сб:  7.  КЫ — 

(12  С18 — с5  8  @2— »'3  ФѢ4— Ѣ5. 

5.  С18 — 1)4  - {- 

6.  Ссі— Й2  ФЬ4  — е4:-|—  - 

7.  СИ— е2  КреВ— (18 

8.  0—0  СЬ4— (12: 

9.  КЫ — (12:  Фе4— 15 

Черные  хотя  и  богаче  одною  Пѣшкою,  но  Бѣлые  имѣютъ 
лучшую  позицію. 

Пояснительныя  партія. 


А.  Андерсенъ. 


I.  Цукертортъ. 


Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — еб 

2.  К§1— 13 

КЪ8 — сб 

3.  (12 -(14 

еб— (14: 

4.  СИ  — с4 

СГ8— сб 

5.  0—0 

(17 — 

6.  с2 — сЗ 

Сс8 — §4 

7.  Ъ2 — 1)4 

Ссб — Ь6 

8.  Ссі — Ь2 

<М8— № 

9.  Сс4 — е2 

1і7 — Ьб 

обыкновенный  ходъ  (14 — (ІЗ. 

10.  КІЗ— Й4: 

Кеб — сі4: 
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11.  Се2 — &'4: 

12.  сЗ— (14: 

13.  1і2 — ЬЗ 

14.  -2—0*3 


Ь5— §4: 
ФІ6 — Ь4 
§4  — ЬЗ: 
ФЬ4 — е4:! 


Очень  интересная  позиція!  Бѣлые 
Ферзя  ходомъ  ЛИ  — еі,  такъ  какъ  ІіЗ— 

15.  12—13 

16.  Кр§1 — Ііі 

17.  КЫ— сІ2! 

Еслибы  Черные  взяли  Пѣшку  сІ4, 
офицера  чрезъ  18.  К (12—  с4. 


не  могутъ  выиграть 
-1і2  рѣшаетъ  партію. 
Фе4  —  еЗ  -{— 

0—0—0 
(16  -  (15 

то  они  проиграли  бы 


18.  КсІ2  — ЪЗ 

К§'8— е7 

о  было  бы  К§8 — 16. 

19.  СЬ2— сі 

ФеЗ— еС 

20.  Ссі  — 14 

17-16 

21.  ЛИ— еі 

Феб— 17 

22.  §3— §4 

23.  СІ4— Ь2 

16 — 15 

24.  а2 — а4 

с7 — сб 
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25.  а4— а5  СЪ6 — с7 

26.  СЬ2— е7: 


Этимъ  ходомъ  Бѣлые  измѣняютъ  положеніе  своего  Ко¬ 


роля. 

26.  .  .  . 

27.  Ь4 — Ъ5 

28.  Ъ5— Ь6  + 

29.  Ъ6— а7:+ 

Слѣдовало  пграть  КрЪ8— а8. 

30.  13— §4: 


Крс8— с7: 

15— §4: 
Крс7 — Ь8 
КрЬ8-а7:? 

Ке7— §6 


Здѣсь  Черные  могли  бы  возвратить  потерянное  нападе¬ 
ніе  ходомъ  Ф17— 12. 

31.  Леі  — 11  Ко-6— 14 

32.  КЬЗ  — с5  Л (18 — е8 

33.  Фсіі  — ЬЗ  ФІ7 — с 7 

34.  ФЬЗ— Ь6-|-  Фс7 — Ъ6: 


Чернью. 


■§1 

щ 

щ 

щ§  а  и 

’уТѴуууМЛ 

■ 

ЦЦ  х 

1  шш  * 

А 

щшмл 

РМ 

* 

ш 

Я 

!  Л 

в 

в 

к 

И 

И  Ш. 

Щш 

иш 

И 

ІІ 

и 

у 

Бѣлые. 


Бѣлые  дѣлаютъ  матъ  въ  5  ходовъ.  35.  а5 — Ьб:-(-Кра7— 

Ь8  [35 . Кра7— Ьб:  36.  ЛИ— Ьі+]  36.  Лаі— а8+ 

КрЬ8— а8:  37.  Кс5— сІ7  Ле8— еі  38.  ЛИ-еІ:  и  39.  Леі— а!  X. 
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п. 


I.  Цукертортъ.  А.  Андерсенъ. 


1.  е2  — е4 

е7 — е5 

2.  К^І  — 13 

КЬ8— сб 

3.  (І2 — Й4 

е5  —  (14: 

4.  КІЗ— СІ4: 

СІ8 — с5 

5.  Ссі  —  еЗ 

ФЙ8— 16 

6.  с2— сЗ 

К§8 — е7 

7.  СП— е2 

(17— (16 

8.  0-0 

Ь7 — Ь5 

9.  12— 14 

Ф16 — "6 

ю.  Фсіі— (із 

10.  14— 15  было  бы  не  выгодно. 

потому  что  Черные  игра- 

ли  бы  Кеб — е5  и  §7 — &6. 

10.  .  .  . 

1і5 — 1і4 

11.  Се2  —13 

17  — 15 

12.  е4-е5 

рб — е5: 

13.  Кй4— с6: 

е5  —е4 

14.  Кеб — е7: 

Сс5 — е7: 

Хотя  Черные,  взя^ъ  Ферзя,  проигрываютъ  офицера,  но 

все -таки  смѣна  выгодна  для  нихъ. 

15.  Ф(13  —  с2 

е4— 13: 

16.  ЛИ— 13: 

СсВ—  (17 

17.  КЬі  —  с12 

0—0—0 

18.  К (12 — с4 

С(17 — сб 

19.  ЛЙ— 12? 

Бѣлые  должны  были  парализировать  нападеніе  Слона  хо¬ 

домъ  Кс4 — е5. 

19.  .  .  • 

Ссб— е4 

20.  Фс2 — а4 

а7 — аб 

21.  Ь2— Ь4 

1(4— ІіЗ 

22.  Кс4 — е5 

Фдб — еб 

23.  §2— §3 

Се7 — сіб 

24.  СеЗ  —  (14 

Ссіб — е5: 

25.  С  <14 — е5: 

Л^В — (13! 

26.  Фа4 — а5! 

Ь7— Ьб 

—  139  — 


Черные  жертвуютъ  Пѣшкою,  чтобы  сдѣлать  нападеніе 
Слономъ. 

27.  Фа5— а6:+  Крс8— Ь8 

28.  а2-  а4  Феб — §6! 

29.  Кці  —  Й 

Этимъ  ходомъ  Бѣлые  мѣшаютъ  Чернымъ  воспользоваться 
ихъ  жертвою,  такъ  какъ  Ферзь  Черныхъ  не  можетъ  оста¬ 
вить  безъ  защиты  пунктъ  Ъ6,  не  дѣлая  шаха. 

29.  .  .  ЛйЗ — еЗ! 

30.  Лаі — сП 

Бѣлые  прикрываютъ  атакованное  ноле  сІЗ  и  пріобрѣтаютъ 
нападающую  позицію. 

30.  .  .  .  Се4 — §2  + 

31.  Крі'і — §1  С§2 — Ь7 


Черные. 


Ж 

ш 


ш 


'ч 


р 

ѣщ 


Бѣлые. 


32.  Се5  — с7 1  — { —  ІхрЪЗ — с7: 

На  ходъ  КрЬ8 — с8  Бѣлые  играютъ  33.  Фаб— Ь6: 

33.  Л (1 1 — (17 ~|~  Крс7 — 6.7: 

34.  Фаб — Ъ7:+  КрсІ7— е8 
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На  Кр<17 — еб  послѣдуетъ  35.  ФЪ7—  Ъб:  Креб— 17  36. 
ФЬ6— еЗ: 

35.  ФІ)7— с8+  Ке8— 17 

36.  Фс8 — Ь8:  Ф§6 — §4 

Черные  намѣрены  на  слѣдующемъ  ходу  играть  ЛеЗ — е1+ 
38.  Л12— П  Ф§4— 13. 

37.  ФЬ8  — Ь7  ЛеЗ— е1  + 


38.  Л12— 11 

39.  Кр^І — 11: 

40.  КрН — 12 


Леі— 11  :+ 
Ф§4 — сП  — |— 
Ф41 — (12  -{- 


Розыгрышъ. 


Англійская  игра  Конемъ. 


Бѣлые. 

Черные. 

3.  С2  — СЗ 

К§8— 16 

4.  (12—44 

К16— е4: 

5.  (14  -  е5: 

(17—45 

6.  Ссі— еЗ 

СІ8  — е7 

7.  СП  -Ь5. 

0—0 

Или: 

3.  .  .  . 

47 — 45 

4.  СИ  —  Ь5 

45 — е4: 

5.  КІЗ— е5: 

Ф48 — 45 

6.  Ф(11 — а4 

К§8— е7 

Въ  этихъ  случаяхъ  обѣ  игры  равны,  но  вообще  первая 
защита  имѣетъ  преимущество. 


Пояснительная  партія. 


С.  Розенталь. 

1.  е2 — е4 

2.  К§1—  ІЗ 

3.  с2—  сЗ 

4.  СП—  Ъ5 

5.  ШЗ— е5: 

6.  Ф(11  — а4 


Г.  Нейманъ. 
е7 — е5 
КЬ8 — сб 
с17 — (.15 
(15 — е4: 
Ф(18— (15 
К§8 — е7 
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Также  вѣрный  ходъ  Сс8— (17. 

7.  Ке5— сб: 

Ке7 — сб: 

Лучше  было  бы  Ъ7 — сб: 

8.  0—0 

Сс8 — 47 

9.  ЛИ— еі 

Й— 15 

10.  42— (13  • 

а7 — аб 

11.  СЬ5 — С4 

Ф45— 46 

12.  43— е4: 

0—0—0 

13.  Сс4  -Й! 

15 — е4: 

14.  Леі — е4: 

С47— 15 

15.  Ле4— еі 

Ф46 — §6 

16.  КЫ— аЗ 

Кеб— е7 

17.  Ссі— 14 

Ке7— 45 

18.  СІ4— 43 

Ь7 — Ь5 

19.  С§3— Ь4 

К45— Ь6 

20.  Фа4 — ЬЗ 

Л48— 47 

21.  КаЗ— с4 

КЬ6 — с4: 

22.  ФЪЗ  — с4: 

С18— 46 

23.  Леі— еЗ 

Ф§6 — Ь6 

24.  Лаі  -  еі 

§7— §5 

25.  ЛеЗ— е8  + 

Л47  —48 

26.  Ле8 — Ь8: 

27.  С1і4 — §3 

Л48 — Ь8: 

При  ходѣ  Фс4— И  Черные  выигрываютъ  чрезъ 

і.  ФІ7— е6+Крс8— Ь8  29.  СМ- 

— §3  ЛЬ8 — е8. 

27.  .  .  . 

С46 — §3: 

28.  Ѣ2— §3: 

Фігб— 16 

29.  Фс4— с5 

Ь5 — Ь4 

1 

со 

'ОС 

о 

со 

§5— Ь4: 

31.  Леі— е7 

СІ5— 47 

32.  Фс5 — е5 

.Ф16-  е5: 

33.  Ле7— е5: 

с7— сб 

34.  СЙ— 43 

Крс8— с7 

35.  Ле5 — с4 

сб— с5 

36.  Ле4— е7 

Крс7— 46 

37.  Ле7— Ь7! 

ЛѢ8— Ь7: 
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38.  С43— Ь7: 

Кр4б — е5 

39.  §2— §3 

Ь4— §3: 

40.  12— §3: 

Ь7— Ь5 

41.Кр§1 — 12 

а  7 — а5 

42.  СЬ7 — сІЗ 

с5 — с4 

43.  С (13 — с2 

Ь5 — Ъ4 

44.  а2 — аЗ 

Ъ4 — сЗ: 

45.  Ь2— сЗ: 

С47— еб 

46.  Кр12— 13 

Себ— 88 

47.  §3—^4 

С8'8 — 45  — {— 

48.  КрІЗ— §3 

49.  §-4— 8'5 

045—88 

При  ходѣ  Бѣлыхъ  Кр§3 — 1і4  Черные  играютъ  Кре5 
50.  $4 — §5  КрІ4 — еЗ  и  КреЗ — (12. 

Бѣлые  заканчиваютъ  игру  мастерски. 

49.  .  .  . 

Сд8 — еб 

50.  §5  — §6 

Себ — §8 

51.  Кр&3 — 13 

С§8. — еб 

52.  КрІЗ  — еЗ 

Себ  ^-$8 

53.  Сс2— Ы 

С§8 — еб 

54.  СЫ— е4 

Себ — §8 

55.  §6— §7 

Кре5  — 16 

56.  КреЗ — 44 

Кріб  —  §7: 

57.  Се4— 45 

С§8 — 1і7 

58.  КрсІ4 — с4:  и  выигрываютъ. 

Игра  Королевскимъ 

Слономъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

2.  СП  —  с4 

* 

Игра  Королевскимъ  Слономъ  даетъ  менѣе  средствъ 

нападенію,  чѣмъ  игра  Королевскимъ 
практикѣ  мало  употребляется. 

Конемъ,  и  потому 
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1-я  игра. 

2.  .  .  .  К^З-Іб! 

Лучшій  отвѣтъ.  Эта  игра  была  играна  въ  30-хъ  годахъ 
въ  Берлинѣ  и  потому  назыв.  Берлинскою. 

3.  Е«1— © 

На  3.  (12 — (14— Гамбитъ  Пончіани—  послѣдуетъ  е5— 44: 

4.  е4— е5  47  —  (15  5.  Сс4 — Ъ5-}~Сс8 — (17  6.  СЬ5  —  47:— [— Кіб — 
47:  7.  Ф41 — 44:  КЪ 8— сб  8.  Ф44— 45:  К47— е5:  9.  Ф45  — 
48:+Ла8 -48:-т-  И  Черные  имѣютъ  большую  выгоду  въ  раз¬ 
витіи  игры.  На  3.  12 — 14  Черные  играютъ  47—45  4.  14— е5: 
[4.  е4— 45:  е5 — е4]  КІ6 — е4:  5.  Ф41 — 13  Ф48 — 1і4-[-  6.  §2 — 
§3  Ке4 — §3:  7.  Ъ2— §3:  ФЪ4 — с4:  8.  КЫ  —  сЗ  Сс8— еб  9. 
42—43  Фс4 — сб  10.  Ссі — §5  45—44  11.  Ф13-с6:4-КЬ8— сб:. 

Посредствомъ  3.  42—43  СІ8— с5  4.  К°Ч — 13  47—46  5. 
с2 — сЗ  0*>-0  Бѣлые  уравниваютъ  игру. 

3.  .  .  .  К16 — е4: 

4.  42—43 

4  ходъ  КІЗ — е5:  невыгоденъ,  вслѣдствіе  47 — 45  5.  Сс4 — 
ЪЗ  Ф48 — §5  6.  Ке5 — 17:  Ф$5 — $2:!  7.  ЛЫ -11  КЪ8 — сб.  При 
4.  КЫ — сЗ  Ке4 — сЗ:  [Вѣрный  и  хорошій  ходъ  также  4.КѢ8 — 
сб;  при  5.  КсЗ--е4:  играютъ  47—45]  5.  42— сЗ:  17—16!  6- 
О — О  Ф48 — е7  Бѣлые  пріобрѣтаютъ  болѣе  свободную  игру’ 
хотя  Черные  богаче  одною  Пѣшкою. 


4. 

. 

Ке4— Гб 

5. 

КЙ— еб: 

(І7  —  Й5 

б. 

Сс4  -ЪЗ 

СГ8  -(16 

7. 

(13— (14 

0-0 

8. 

0-0 

с7 — сб 

9. 

с2  —  сЗ 

КЪ8— сб 

И  игры  почти  равныя. 

2  игра. 

2.  .  .  .  С18-С5 

3.  с2 — сЗ 

Этотъ  ходъ  характеризуетъ  нападеніе  въ  такъ-называе- 
мой  классической  игрѣ  Королевскимъ  Слономъ,  предложен¬ 
ное  Филидоромъ. 
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Лучше  же  Бѣлые  играютъ  на  3  ходу  К§1 — 13  и  послѣ 
47 — 46  [3.  .  .  .  КЪ8 — сб  ведетъ  къ  Итальянской  партіи] 

4.  с2 — сЗ  Ф48— е7  5.  0—0  К§8— 16  6.  42—44  Сс5— Ъб  пріоб¬ 
рѣтаютъ  равныя  игры. 

На  3.  Ф41 — е2— Гамбитъ  Лопеца— Черные  играютъ  К§8 — 
16  [дурно  было  бы  с7  — сб  4.  12— 14  е5  — 14:  5.  К§1 — 13  Сс5 — 
Ъб  6.  42—44]  п  при  4.  Сс4 — 17:— [—  съ  х.  Кре8 — 17:  5.  Фе2 — 
с4-]-47 — 45  6.  Фс4 — с5:  К16 — е4:  пріобрѣтаютъ  выгодное 


положеніе. 

Не  совсѣмъ  правильно  было  бы  3.  Ь2 — Ъ4  Сс5 — Ь4:  '4. 
12 — 14 — двойной  Гамбитъ  Макъ-Доннеля — К§8 — 16  или  47—45. 

3.  .  .  .  Ф48— §5 

Также  равныя  игры  получаются  при  ходахъ:  К§8  — 16  4. 
42—44  е5— 44:  5.  е4— е5  47—45  6.  Сс4— Ъз  К16— е4.  7. 
сЗ— 44:  и  3.  .  .  .  Ф48— е7  4.  Кді—  ІЗ  47—46  5.  0—0. 

4.  Ф41  —13  Ф§5 — §6 

5.  К§1 — е2  47 — 46 

6.  42  —  44  Сс5— Ь6 

7.  44— е5:  46— е5: 

8.  Ке2 

Игры  равныя. 


“83 


К»-8— 16 


3-я  игра. 


2.  .  .  .  с7— сб 

Эта  защита  не  совсѣмъ  достаточна. 

3.  Ф41— е2 

Лучше,  чѣмъ  ходъ  42—44  показ.  Филидоромъ. 


3.  .  .  . 

4.  12-14 

5.  е4 — е5 

6.  42—44 

7.  Сс4— 45: 

8.  §2-§3 

9.  С45— 17:+ 

10.  Фе2— 13 

11.  Ь2 — §3: 

И  Бѣлые  въ  выигрышѣ. 


К§8— 16 
е5— 14: 
К16— 45 
СІ8 — е7 
Се7 — Ь4 + 
14— §3: 
Кре8— 17: 
КрІ7  —  е8 
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4-я  игра. 


2. 


Бѣлые. 


Черные. 

17— 15 


Этотъ  обратный  Гамбитъ  даетъ  при  невѣрномъ  ’  ходѣ  хо¬ 
рошую  нападающую  игру. 


3.  (12  —  63! 


4.  СІ2  —  сІ4  е5 — (14:  5.  Фсіі — 64:  КЬ8— сб  6.  Ф(І4 — еЗ  15 — 
е4:  7.  ФеЗ — е4:  — Ф(18 — е7  ведутъ  въ  равной  игрѣ-  Не  хо¬ 
рошо  было  бы  4.  е4 — 15:  К§8— 16  5.  (12— е4  е5 — (14:  6.  Ф<И — 
(14:  <17— (15  7.  Сс4— (13  КЬ8— еб  8.  Ф64— еЗ  +  Кре8— 17!  9. 
Кді — е2  СІ8 — Ь4-[-  10.  с2 — сЗ  Л1і8 — е8.  Или  3.  Сс4— §8: 
Лй8— §8:  4.  е4— 15:  <І7— (15  5.  Ф(11— 1і5  +  §7— §6  6.  15  — §6: 
Лд8 — §6:!  7.  ФЬ5 — Ь7:,  чтобы  выиграть  Иѣшку,  что  дурно 
изъ-за  Ф(І8 — 16  8.  Ф1і7— с7:  КЬ8 — сб  9.  Фс7 — 1і7  СІ8 — с5 
10.  (12— (14  [10.  Кді  — 13  е5 — е4]  Сс5— 64:  11.  Кді— 13 
Лдб  —  §2:  12.  Ф1і7 — 1і5  — |—  Кре8 — (18  13.  Ссі— д5  Лд2 — §5: 
14.  ФЬ5 — §5:  Ф16— д5:  15.  ІШ— §5:  С(І4— Ь2: 


Кд8  - 16 
СІ7  —  (16 


3.  .  . 

4.  12— 14 


На  4  ходъ  Черныхъ  е5 — 14:  послѣдуетъ:  о.  Ссі — 14: 
15— е4:  6.  (13— е4:  Ф68— е7  7.  е4— е5  (17— <16  8.  Ф(11— е2. 


5.  Кд  1  —13 

6.  О  -О 

7.  (13 — е4: 


е5— 14: 
15— е4: 


И  Бѣлые  имѣютъ  лучшую  игру. 


Пояснительныя  партіи. 


і. 


ІСіезерицкій. 

1.  е2— е4 

2.  СП — С4 

3.  Кд  1-13 

4.  (12— аз 

5.  К13— е5: 

6.  ФЛІ— е2 


Гарвицъ. 

е7 — е5 
Кд8— 16 
КІ6— е4: 
Ке4 — 16 
67— 65 


12 
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Лучше  было  бы  тотчасъ  же  отступить  Слономъ. 

6.  .  .  .  Сс8 — еб 

7.  Сс4 — ЪЗ  СІ8  —  (16 

8.  12—14  ,  0-0 

9.  0—0  •  ;•  %8-(І7 

10.  КЫ— сЗ  '  АЖ — со-}- 

11. Кр$1 — Ііі  КсІ7 — е5: 

12.  14— е5:  К 16— §4 


14.  КсЗ— е4Ѵ 

Изящный,  но  не  вѣрный  маневръ.  Бѣлые  явно  не  усмат¬ 
риваютъ  15  х.  противника. 

14.  .  .  .  <15 — е4: 

15.  СЬЗ-еб:  К§4-  12  + 

16.  ЛИ— 12:  Сс5— 12: 

17.  Себ— ЪЗ  <М8— 44! 

18.  Лаі— 11 

На  18.  с2 — сЗ  Черные  съ  выгодою  отвѣчаютъ  е4 — 43: 

18.  .  .  .  е4— еЗ 

19.  й'2— §3  Ла8— <18 
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Черные  должны  помѣшать  ходу  с2 — сЗ,  но  лучше  было- 
бы  ЛІ8 — с18,  такъ  какъ  чрезъ  сдѣланный  ходъ  Ла8 — (18  про¬ 
игрывается  качество. 


20.  си— §5 

21.  е5 — еб 

22.  СЬЗ— е6:-)- 

23.  Фе2— еЗ:! 

Понятно,  что  Бѣлые  не  могутъ 
Ф(І4— с15  — . 

23.  .  .  . 

Слонъ  не  можетъ  взять  Ферзя, 

24.  С$5 — еЗ: 

25.  СеЗ— с5 

26.  Сс5 — 18: 

27.  КрЫ—  ^2 

28.  Кр$2 — ЬЗ 

29.  СІ8 — аЗ 

30.  КрЪЗ — $4 

31.  СаЗ— (16 

32.  Ь2 — 1і4 

33.  Крд4— 15 

34.  КрІ5 — еб 

35.  ЛИ-13 

36.  Креб— (17 

И  Черные  выигрываютъ. 


Лс18 — с17 
1— еб: 

Кр§8 — Ь8 

взять  Ладью  пзъ-за  хода 
ФсІ4 — еЗ: 

такъ  какъ  ЛИ — І8Х. 
Л(17— е7 
Ле7 — еб: 

Леб— е2 
С12— (14  + 

Ле2— с2: 

Ь7 — Ъ6 
СсІ4 — Ъ2: 

СЪ2— 16 
Лс2 — а2: 

КрЬ8— 1і7 
Ла2 — (12 
а7—  а5 
Л  (12— с2 


1 

И. 

Александеръ. 

I.  Дукертортъ 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — еб 

2.  СИ— с4 

Кд8-Й 

3.  К§1— 13 

1Ш— е4: 

4.  К13— е5:? 

(17 — (15 

5.  Сс4— ЪЗ 

6.  0—0 

ФсІ8— §5 
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Бѣлые  рокируютъ,  надѣясь  выиграть  фигуру. 

6.  .  .  .  Ф&5 — е5: 

7.  42— <13  СІ8 — 46 

8.  §2-§3 

При  8.  12 — 14  ходъ  Черныхъ  Ф45 — 44-{-  рѣшаетъ  партію. 


Черные. 


1 

А 

* 

■ 

А 

■ 

В 

рр 

■ 

Я 

« 

і  .  ■ 

і 

И 

И 

•к 

И 

§л 

и 

й 

ш 

Н 

|& 

я 

Ій 

И 

И 

в 

И 

И 

ЩЩ 

. 

Ж 

И 

Бѣлые. 


8.  .  .  .  . 

9.  Ж1  — е^- 

ІО.  Кр^І—  11? 


Ке4 — §5! 
К§5-13  + 
Сс8 — ЬЗ  X 


III. 


П.  Морфи. 

Барнесъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  СИ— с4 

К&8  —  Й 

3.  К§1— 13 

КГб-е4: 

4.  КЫ— сЗ 

Ке4— сЗ: 

5.  42 — сЗ: 

.. 

іі- Й! 

Сі 

о 

1 

о 

КЪ8 — сб 

7.  К13— Ь4 

<М8  —  е7 
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8.  КН4-І5 

Фе7 — с5 

9.  Сс4 — ЪЗ 

(17—45 

10.  СсІ-еЗ 

Фс5 — а5 

11.  КІ5 — 1і4 

Сс8 — еб 

12.  Фсіі  —  Ь5— • 

13.  КМ— §6: 

Себ— 17 

14.  ФѢ5 — Ь4 

С17— §6: 

15.  Ф1і4— 16: 

ЛЬ,8— §8 

16.  Яаі—  (11 

СІ6— е7? 

Слишкомъ  поспѣшно,  п.  ч. 

заставляетъ  рокироі 

довало  сперва  загородить  поле 

еб  ходомъ  С§6 — 17 

17.  Ф%-еб 

С§6— 17 

18.  Феб — ЬЗ 

Кеб -48? 

слѣ- 


Рѣшительная  ошибка,  которою  Бѣлые  пользуются  съ  успѣ¬ 
хомъ. 


Черные. 


1 

и  ш+ш* 

ш 

А 

§§ 

ш  ■’бг- 

ж 

А 

Н 

И 

Ж 

и 

1 

■ 

■ 

ш 

§§ 

л 

II 

рІІ 

ж 

в 

II 

г 

ц 

ГІ 

н 

& 

Г 

я 

и 

и 

ж 

в  н 

! 

1 _ 1 

Бѣлые. 


19.  12— и 

20.  Л(І1— сІ5:! 

21.  ФІіЗ—  Ь5  + 

22.  СЬЗ-  45: 

23.  Ь2 — Ъ4 


е5— е4 
СІ7— 45 
Кре8— 18 
Л§8— 
Фа  5 — аб 
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24.  14—15 

25.  15—16! 

26.  Ь4— Ь5! 

27.  СД5— 17: 


К(18— 17 
Се7— 16: 
Фаб— (16 
Ь7 — Ьб 


Черные  должны  помѣшать  ходу  28.  СеЗ — с5. 

28.  СеЗ — Ь6  КрІ8 — е7 

29  СЬ6 — §7:  С16— §7: 

30.  СІ7— ЬЗ  Ла8— 18 


Черные  не  имѣютъ  ни  одного  хода,  которымъ  могли  бы 
снасти  свою  фигуру.  На  30  ходъ  ихъ  С§7 — е5  послѣдуетъ 


31.  ФЬ5— 17  +  Кре7— <18 
33.  ЛИ— 17+. 

31.  ЛИ -17+ 

32.  ФЬ5— 17:  + 

33.  Ф17— 8'7: 

34. Кр§1  —12 

35.  Кр12 — §3 

36.  Ф§7— 16  + 

37.  СЬЗ— е6  + 

38.  Фі4— 13  + 

И  Бѣлые  выигрываютъ. 


32.  Ф17— §8  +  Крс18— (17 

Л18— 17: 

К]$7— (18 
Ф(Гб— сП  + 
Фві— Й2  + 
ед— еЗ 
Кр<18 — с8 
Крс8  —  Ь7 


Де-ла-Вурдоне. 

Бѣлые. 

1.  е2  — с4 

2.  СИ—  С4 

3.  Ф(11  —  е2 

4.  (12— (13 


Макъ- Доннедь . 

Черные. 
е7— е5 
С18 — с5 
К§8— 16 


При  4.  Сс4 — 17:+  Черные  пріобрѣтаютъ  лучшую  игру 
посредствомъ:  Кре8 — 17:  5.  Фе2  -  с4 +  (17— (15  6.  Фс4— с5: 
К16— е4: 

4.  .  .  .  КЬ8-с6 

5.  с2 — сЗ  Кеб — е7 

6.  12—14  е5— 14: 
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При  (17— <16  Бѣлые  продолжали  бы  7.  14 — 15 


7.  63 — (14 

Сс5 — Ъ6 

8.  Ссі— 14: 

9.  Сс4 — (18 

сІ7 — сІО 

Чтобы  на  (16— (15  можно 

было  бы  отвѣтить  10.  е4— е5. 

9.  .  .  . 

Ке7 — §6 

10.  СІ4 — еЗ 

0-0 

11.  Ѣ2 — ІіЗ 

Ж8-е8 

12.  КЫ—  (12 

<М8 — е7 

13.  0—0-0 

с7— с5 

14.  Крсі— Ы 

с5 — (14: 

15.  сЗ— (14: 

а7 — а5 

16.  К"  1—13 

Сс8  —  (17 

17.  ц2  --#4 

1і?  — Ііб 

Вообще  наступленіе  непріятельскихъ  Пѣшекъ  на  но- 

зицію  рокировки  выгоднѣе 

отражать  Пѣшками  же  тогда. 

когда  непріятельскія  Пѣшки 

прошли  всѣ  поля  и  находятся 

подъ  ударамп  фигуръ;  здѣсь  Пѣшка  §4— §5  угрожаетъ  взять 
Коня. 

18.  Л(11—  @1 

а5  — а4 

19.  8'4-&5 

Ііб—  цЬ: 

20.  СеЗ — §5: 

а4— аЗ 

21.  Ъ2 — ЬЗ 

С(і7 — сб 

22.  Л§1 — §4 

СЪ6-а5 

23.  ІіЗ — 1г4 

Са5 — 42: 

24.  КІЗ— (12: 

Ла8 — а5 

25.  Ь4 — Ь5 

Ла5  — 45: 

Черные  жертвуютъ  качествомъ,  чтобы  перйити  къ  напа¬ 
денію. 

26.  Л§4— @5: 

К§6-14 

27.  Фе2— 13 

28.  (14—65 

К14— 63: 

На  28.  ФІЗ— 63:  Черные  продолжаютъ  нападеніе  КІ6— е4: 

28.  .  .  . 

К16-65.' 

29.  ЛЫ— §1 

30.  КрЫ — аі 

К(І5— сЗ 
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При  30.  КрЫ — с2  Черные  выигрываютъ  посредствомъ: 
Фе7— §5:  31.  Л&1 — $5:  К (13—  е1-(-  32.  Крс2 — сЗ:  Кеі — ГЗ: 

33.  К(і2 — ІЗ:  Сс6-е4: 


30.  .  .  . 

31.  Л81-?7:  + 

32.  ФЙ— дЗ 

33.  Ь5— щб: 


Ссб — е4: 
Кр&8 — 1і8 
Се4— §6 
Фе7 — еі  -\- 


Черные  не  смѣютъ  взять  Ладью  §7  изъ  за  слѣдующаго 
хода  34.  §6 — І7:  Кр^'7 — і7:  и  35.  Ф^З — 8'6-}-  и  на  слѣдую¬ 
щемъ  ходу  матъ. 


Черные. 


Бѣлые 


34.  Л§1 — еі: 

Рѣшительная  ошибка:  Бѣлые  выигрываютъ  посредствомъ 

34.  К (12 — Ы  Феі — §3:  35.  Л§7— 1і7  +КрЬ8- §'8  36.  §6  — 
Й:-|-Кр§8 — Ь7:  37.  Л§1—  Ы+  и  38.  (7 — е8:  Ф. 

34.  .  .  .  Ле8— е1:  + 

35.  Ф§3 — еі:  К<13— еі: 

36.  Л§7— Ѣ7+  КрЬ8 — §8 

И  Бѣлые  не  могутъ  избѣжать  угрожаемаго  мата  Кеі — с2. 
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Смѣшанныя  начала. 

Сюда  принадлежатъ  различнаго  рода  варьянты  въ  игрѣ 
Королевскою  ІІѢткою,  такъ:  игра  Пѣшкою  Слона  со  стороны 
Ферзя,  средній  Гамбитъ  и  Вѣнская  партія.  Въ  первой  игрѣ 


Бѣлые.  Черные. 

2.  с2— сЗ 

Лучшій  отвѣтъ  Черныхъ: 

2.  .  .  .  сІ7  —  сІ5;  — 

въ  среднемъ  Гамбитѣ,  который  во  многихъ  случаяхъ  пере¬ 
ходитъ  въ  Шотландскую  партію.  Послѣ 

2.  <І2 — сІ4  е5 — СІ4: 

3.  с2 — сЗ  съ  с17 — (15; — 

переходитъ  въ  Вѣнскую  партію  и  наконецъ 

2.  КЫ— сЗ 

съ  лучшимъ  отвѣтомъ  Черныхъ 

2.  .  .  .  КЬ8— сб. 

Также  хорошіе  отвѣты  на  2  ходу:  К§8 — №  и  СШ— с5.  Не¬ 
достаточнымъ  оказывается  ходъ  СГ8  —  Ь4  изъ-за  3.  і2 — и. 

Продолженія  этихъ  началъ  будутъ  объяснены  въ  слѣдую¬ 
щихъ  пояснительныхъ  партіяхъ. 

Пояснительныя  партіи. 

т. 


Стаунтонъ. 

Кохранъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7— е5 

2.  с2 — сЗ 

<17— <15 

3.  К§1  — 13 

К§8— 16 

4.  ІШ  -еб 

К16-е4: 

5.  <12— и 

С18— <16 

6.  КЫ— <12 

0—0 

7.  К<12— е4: 

<15 — е4: 

8.  Ссі— 14 

С<16— е5: 
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Черные  мѣняются,  чтобы  выиграть  время  для  развитія 
игры  своего  Коня. 

На  8  ходъ  Черныхъ  П — і’6  послѣдуетъ: 

9.  С11-с4  +  Кр§8— Ь8  10.  Кеб— 17  + ЛЙ— 17: 

11.  СІ4 — 46: 

9.  СІ4-е5:  КЪ8— сб 

10.  Се5— 14  Сс8— еб 

11.  СИ— Ь5 

Бѣлые  принуждены  вывести  своего  Слона  чрезъ  Ъ5  и  а4 
на  ЬЗ. 

11.  .  .  .  Кеб— е7 

12.  0-0  с7 — сб 


Ошибка,  такъ  какъ  иоле  Ь5  дла  Слона  дурная  позиція. 


13.  СЪ5 — а4  Ке7  -  §6 

14.  СІ4 — еЗ  17—15 

15.  12—14  е4  — 13: 

Эта  смѣна  даетъ  очень  мало  средствъ  къ  нападенію. 


16.  ЛИ— 13: 

17.  Са4 — ЬЗ 


18.  СеЗ— 12 

19.  СЪЗ — еб: 

20.  Ф61  —  43 

21.  ЛІЗ— ЬЗ 

22.  Ф43— 13 

23.  ЛЬЗ— Ь5 

24.  сЗ — с4 

25.  Ѣ2— ЬЗ 

26.  Лаі— И 

27.  а2 — а4 

28.  64 — а 5 

29.  С12— а7: 

30.  ЛИ— еі: 

31. Кр§1 — 12 

32.  Фіз— аз 


15-14 
Ф68 — 66 
Кр§8— Ь8 
Ф66  -еб: 
Ла8— е8 
Феб— 15 
Ле8 — е4 
ФІ5— еб 
ЛІ8 — е8 
Феб  - 16 
Ле4— е2 
Ле2 — а2 
Ла2 — аі 
Ле8 — еі 
Лаі — еі :  — |— 
ФІ6— аі 
Леі  — §1 
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Неудачное  предпріятіе. 

33.  Ф(ІЗ— е2  К§6 — е7 

34.  (15— (16  и  выигрываютъ. 


Могло  бы  быть  34 . Ке7 

— §8  35.  (16— (17  Л§1—  (11 

36.  Л1і5 — (15. 

II. 

Крефедьдъ. 

Дюссельдорфъ . 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2-е4 

е7 — е  5 

2.  Й2 — (14 

е5 — Й4: 

3.  СИ— С4 

КЬ8~с6 

4.  К§1— 13 

СГ8— сб 

5.  с2  — сЗ 

К§8— Й 

Послѣ  4  хода  Бѣлыхъ  была  позиція  Шотландскаго  гам- 

бита,  теперь  же  она  перешла  въ 

варьянтъ  Итальян.  партіи. 

6.  е4 — е5 

(17— (15 

7.  Сс4 — Ь5 

К16— е4 

8.  сЗ— (14: 

Сс5 — Ь6 

9.  Ссі— еЗ 

0-0 

10.  СЬ5— сб: 

Ь7— сб: 

11.  0—0 

17-15 

12.  ФсН — сі 

Сс8 — (17 

13.  КЫ— сЗ 

14.  Лаі — Ы? 

Ф(І8 — е7 

Бѣлые  желаютъ  слѣдующимъ 

ходомъ  Ь2 — Ъ4  удержать 

ходъ  сб — с5  и  потомъ  Коня  сЗ 

чрезъ  е2  ввести  въ  игру. 

Но  чрезъ  это  теряется  много 
тотчасъ  14.  КсЗ— е2. 

времени,  лучше  было  бы 

14.  .  .  . 

Ѣ7 — Ьб 

15.  Кр§1  —  Ы 

§7-§5 

16.  §2 — §3 

Ке4— сЗ: 

17.  Фсі  — сЗ: 

15—14 

18.  §5—14: 

С(17— 15! 

Черные  угрожаютъ  на  слѣдующемъ  ходу  СІ5 — е4. 
19.  Ш— (12  "  СІ5-Ы: 
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Ошибочно  было  бы  $*5-І4:  по  причинѣ  20.  СеЗ— 14: 
Сѣ5 — Ъ 1 :  21.  СІ4 — Ь6:  х 

20.  М2— Ы:  %5-іІ: 

Черные. 


Бѣлые. 

21.  СеЗ-сІ 

Интересное  продолженіе  было  бы  при  21.  Лі‘1  —  §  1  — {— 

Кр§8 — Ь8  22.  ФсЗ— сб:  Ла8 — Й8!  [22 . 14 — еЗ  было  бы 

дурно  вслѣдствіи  23.  Л§1  -  §6]  23.  Л§1— §6  Л (18— (16!  24. 
Л^б — Ь6:+  [на  24.  ео— (16  послѣдуетъ  Фе7  —  е4-}— ]  Кр1і8 — 
&7  25.  ЛЬб — Й6:  с7 — сіб:  26.  СеЗ — сі  йб — е5:  п  т.  д.  Или 
23.  Феб— Ьб:+Фе7— 1і7  24.  Фііб  -  1і7:-(-КрЬ8— Ь7:  25.  СеЗ  — 
(12  СЬ6— 64:,  или  23.  СеЗ— 14:  Л(18 — сіб  24.  е5—  <16:  Фе7— 
е4  25.  12 — 13  [чтобы  отвлечь  Ферзя  отъ  КЫ]  Фе4— 13:+ 
26.  Л§1 — &2  Фе4 — 14:  27.  сіб — с7 :  СЪ6 — (14:  и  Черные  по¬ 
бѣждаютъ. 

21.  СеЗ — 14:  ЛІ8 — 14:  22.  ФсЗ— §3+  проигрываютъ  изъ- 
за  хода  22.  .  .  .  Фе7 — §5. 


21.  .  .  . 

22.  КЫ—  (12 

23.  М2— 13 

24.  (14— с5: 


Фе7 — еб 
Кр+— Ь8 
сб — с5 
СЬб — с5: 
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Лучше  было  бы  25.  КЙ— Ь4  и  на  Сс5— е7  26.  КМ — §2. 
Не  слѣдуетъ  играть  на  25.  ФсЗ— с5  но  причинѣ  Феб — ЬЗ! 

26.  КЙ— (12  14— Й  27.  ЛИ— §1  ЛЙ— §8. 

25.  .  .  .  Сс5 — (І4: 

26.  ФсЗ  —  (14:  С7 — с5 

27.  ФсІ4— сЗ  (15  —  (14 

28.  ФсЗ — еі 


На  28.  ФсЗ  — с5:  послѣдуетъ  рѣшительный  ходъ  Черныхъ 
Феб  -ЬЗ. 


28.  .  .  . 

29.  12— Й 

30.  Фе  1—^4 

31.  ФИ4-І2 

32.  Ь2 — ЪЗ 


Ла8 — е8 
Феб — е5: 
Фе5 — §5 
ЛІ8— §8 
Й4 — (13 


Бѣлые  сдаются,  такъ  какъ  они  съ  ходомъ  Ле8— е2  хотя 
и  могли  бы  еще  держаться  нѣкоторое  время,  но  спасти  своей 
партіи  не  въ  состояніи. 


Ш. 


Л.  Паульсеыъ. 
Бѣлые. 

1.  е2 — е4 

2.  КЫ— сЗ 

3.  К§1— 13 

4.  СИ— Ь5 


П  Морфи. 

Черные. 
е7— е5 
КЬ8— сб! 
СІ8 — с5 
К§8 — 16 


Этимъ  ходомъ  партія  получаетъ  характеръ  Испанской 
игры. 

5.  0—0  0—0 

6.  КЙ— е5:  Л18— е8 

На  6  ходъ  Черныхъ  Кеб— е5:  Бѣлые  отвѣтятъ  ходомъ 
(12 — с14,  чрезъ  что  разовьютъ  свою  игру. 

7.  Ке5— сб  Й7 — сб: 

8.  С (15 — с4  Ь7— Ь5 

9.  Сс4— е2  КІ6— е4: 

10.  КсЗ— е4  Ле8— е4: 
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11.  Се2 — 13  Ле4 — еб 

12.  с2— сЗ  .  ' 

Неправильный  ходъ,  который  даетъ  противнику  возмож¬ 
ность  удержать  развитіе  игры  Бѣлыхъ;  слѣдовало  играть  на 
12.  (12-сІЗ. 


12.  .  .  .  Фсі8 — аз 

13.  Ь2— Ь4  Сс5 — Ъ6 

14.  а2 — а4  Ъ5— а4: 

15.  Фсіі — а4:  Сс8 — СІ7 

16.  Лаі— а2 

Бѣлые  намѣрены  17  ходомъ  Фа 4 — с2  оттѣснить 
тельскаго  Ферзя.  Лучше  было  бы  16.  Фа4— Ъ6. 

16.  .  .  .  Ла8— е8! 

Извѣстный  приготовительный  ходъ. 

17.  Фа4— аб 
Слишкомъ  поздно! 


Черные. 


і  іиііі 

В 

I 

в 

фи 

щ  в 

% 

щр 

Шк 

к 

■  к 

■і 

И 

ЙШ 

ш 

ш 

§§ 

шш 

в 

я 

ШР 

я 

ж 

мр 

1111 

& 

я 

щ 

ир 

як 

и 

в 

■ 

в 

{ шк 

и 

в 

цр 

Бѣлые. 


17.  .  .  .  ФсІЗ-Ш! 

Прекраснѣйшій  ходъ! 

18.  §2 — 13: 

19.  К.р§1— 1і1 

20.  ЛИ— сП 


ненрія- 


Леб— §6  + 
С<і7— ЬЗ 
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Если  Бѣлые  играютъ  на  20.  Фаб — (13,  чтобы  при  СІіЗ  — 
д2+  21.  КрЫ — ді  Сд2 — І3:+  22.  ФсІЗ — дб:  выиграть  ка¬ 
чество,  то  Черные  отвѣтятъ  на  это  20.  17-15,  а  на  ходъ 
21.  ФДЗ— с4  +  Крд§ — 18! 


20. 

. 

еьз— §2  н- 

21. 

КрЫ — §1 

С§2 —13:  -4- 

22. 

Кр§1—  Й 

СІВ-ё‘2  + 

23. 

КрЙ—  §1 

С§2— ІіЗ  + 

24. 

Крді — ы 

СЬ6— І2: 

25. 

Фаб— П 

СЬЗ— П: 

26. 

141— П: 

Ле8— 

27. 

Ла2— аі 

Л§6  —  Ьб 

28. 

(12 — (14 

СІ2 — еЗ 

И  Бѣлые  сдаются. 


Королевскій  Гамбитъ. 

Королевскій  Гамбитъ  есть  главный  представитель  всѣхъ 
гамбитныхъ  игоръ,  т.  е.  такихъ  игоръ,  въ  которыхъ  начи¬ 
нающій  жертвуетъ  одною  фигурою,  чтобы  выиграть  выгод¬ 
ную  позицію,  и  составляетъ  самую  интересную  часть  въ  тео¬ 
ріи  начала  пгоръ. 

Бѣлые. 

1.  е2— е4 

2.  12—14 

Этимъ  обыкновенно  начинаютъ,  но  отъ  воли  противника 
зависитъ  принять  или  не  принять  данный  гамбитъ,  отсюда  — 
принятый  и  отказанный  гамбитъ.  Третій  ходъ  Королевскаго 
Гамбита  даетъ  названіе  партіи  гамбита  Королевскаго  Коня 
[3.  Кд  1—13],  Королевскаго  Слона  [3.  СП — с4  или  е2]  и  не 
правильнаго  Королевскаго  Гамбита  [3-  Ь2 — 1і4,  3.  Фсіі— 13 
или  д4],  который  впрочемъ,  на  практикѣ  почти  не  встрѣчается 


Червые. 
е7—  е5 
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Гамбитъ  Королевскаго  Коня. 


Бѣлые.  Черные. 

2.  еб — Г4: 

3.  К§*1—  ГЗ 

Бѣлые  развиваютъ  игру  своего  Коня,  какъ  главную  на¬ 
падающую  фигуру  и  мѣшаютъ  сдѣлать  угрожающій  шахъ  на 
1і4.  Черные  отвѣчаютъ  по  мнѣнію  лучшихъ  теоретиковъ  на¬ 
стоящаго  времени  ходомъ  §7—^5  и  выигрываютъ  въ  послѣд¬ 
ствіи  лучшую  игру.  Прочіе  защитительные  ходы,  какъ  3.  .  . 
(17 — (15  4.  е4— с15:  СГ8 — (16  5.  с!2 — сІ4  §7 — §5  6.  с2 — с4 
Ъ7 — Ьб  7.  СЙ — сіЗ,  или  3.  .  .  .  К$8 — Гб  4.  е4 — еб  КГб — Ьб 
5.  СП — е2  §7 — §5  6.  КГЗ--§5:  ФсІ8— §5:  7.  Се2 — Ііб:  ведутъ 
къ  равной  игрѣ;  но  не  выгодно  для  Черныхъ  3.  .  .  .  (17 — йб 


4.  СЙ — с4!  §'7 — §5 

6.  КГЗ—  §б  Кд8 — Ііб 
8.  Ссі— Й:  Гб— дб: 

и  3.  .  .  .  Г7 — Гб 

5.  Ь2 — 1і4  <16 — еб: 

7.  ФсП — 1і5-|-^7 — §6 


6.  Ь2 — 1і4  ^5—  §4 

7.  Й2-Й4  Г7— Гб 

9.  СЙ — §*б:  и  т.  д., 
4.  е4— еб  (17— йб 

б.  ІШ— еб:СГ8-йб 

8.  Кеб—  §6:  и  т.  д. 


Къ  интереснымъ  играмъ  ведетъ  защита  на  3  ходу  Чер¬ 
ныхъ  СГ8  — е7 — Гамбитъ  Куннингама;  —  чрезъ  4.  СЙ— с4 
Се7 — 1і4+  5.  «2 — [Бѣлые  при  этомъ  лучше  играютъ  5. 
КреІ— Й  и  въ  короткое  время  выигрываютъ  гамбитную 
Пѣшку]  Г4 — § 3 :  6.  О — 0  §3 — 1і2:— [—  7.  Кр§1 — Ы  Черные  под¬ 
вергаются  сильному  нападенію,  но  которое  можетъ  быть  от¬ 
ражено  7.  Й7—  йб  8.  Сс4 — йб:  К§8— Гб  9.  Сйб— Г7:+Кре8— 
Г7:  10.  КГЗ— 1і4:  ЛЬ8— Г8  11.  Й2-Й4  КрГ7-^8. 

Лучшимъ  отвѣтомъ,  послѣ  всего  сказаннаго,  служитъ  ходъ 

3.  .  .  .  о7-^5 

Бѣлые  могутъ  разстроить  позицію  Пѣшки  ходомъ 

-  4.  1і2—  Ь4 

На  что  Черные  должны  играть 

4.  .  .  .  ^5-  §4 

Бѣлые  имѣютъ  возможность  поставить  атакованнаго  Коня 
на  §5  или  еб. 
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Гамбитъ  Альгеера. 


Бѣлые. 

Черные. 

5.  КІЗ— §5 

Бѣлые  теряютъ  Коня  чрезъ 

5.  .  .  . 

Ь7— Ь6 

6.  Кдб— 17: 

Кре8— 17: 

7.  СП— с4  + 

На  7.  Фйі — §4:  послѣдуетъ  7. 

.  .  .  К§8— 16  8.  Ф§4— 14: 

Сіе —  Л6!  9.  ФІ4 — 12  КрІ7  — §7  10. 

КЫ— сЗ  ЛЬ8— 18. 

7.  .  .  . 

(17 — (15 

8.  Сс4— (15: 

КрІ7— §7:! 

9.  (12— (14 

Бѣлые,  играя  на  9.  СН5 — Ь7 

Сс8— Ь7:  10.  Ф(І1—  е4:+ 

дѣлаютъ  розыгрышъ  чрезъ  безпрерывный  шахъ;  также  выиг- 

рываютъ  Черные  посредствомъ  9. 

.  .  .  14— 13  10.  СЬ7— а8 

ІЗ — §2:  11.  ЛЬ  1  —  §  1  Ф<18— Ь4:-(-  12.  Креі — е2  §4 — §3. 

9.  .  .  . 

Ф<18— 161 

10.  Фйі — (13 

К§8 — е7 

11.  е4— е5 

Ф16— §6 

12.  С<І5 — е4 

Сс8— 15 

13.  КЫ— сЗ 

КЬ8— сб 

14.  Ссі— 14: 

Ла8 — (18 

И  Черные  должны  выиграть. 

ПоясннтЕЛьная 

ПАРТІЯ. 

Ф.  Гейгеръ. 

Л.  Краузе. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  12— 14 

е5— 14 

3.  Кді — 13 

4.  Ь2 — Ь4 

85— §4 

5.  КІЗ— §5 

Ь7— Ь6 

6.  К§5 — 17: 

Кре8— 17: 

13 
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7.  СП— с4  + 

67— 65 

8.  Сс4— 65: 

Кр17— §7 

9.  62 — 64 

Ф68-16! 

10.  е4 — е5 

Ф16 — 15 

11.  0—0 

14— 13 

12.  §2—13: 

§4— §3 

13.  Ф61— е2 

СО 

Л 

1 

Здѣсь  нападеніе  Бѣлыхъ  совершенно  парализовано,  такъ 
что  отъ  Черныхъ  зависитъ  брать  или  нѣтъ  Ферзя. 

14.  КЫ— сЗ  ФЬЗ— Ь4: 

15.  13—14  КЪ8 — сб 

16.  Ссі — еЗ  К§8 — е7 

17.  Сс15-е4 

Бѣлые  тщетно  стараются  избѣжать  смѣны  Ферзями. 

17.  .  .  .  Ке7— 15 

18.  Се4— 15:  Сс8 — 15: 

19.  64 — (15 

Черные. 


Бѣлые. 

19.  .  .  .  С18— Ъ4. 

Черные  намѣрены  побѣдить  при  20.  65 — сб:  посредствомъ 
СЪ4— сЗ:  21.  Ь2— сЗ:  СІ5— е4. 


20.  Фе2— §2 

21.  111— 13 
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СЬ4— сЗ: 

Кр§7— 1і7 

Здѣсь  могло  послѣдовать  21...  ФѢ4— Ь2+  22.  Фд2 — Ь2:— |— 
23.  Кр§1  —  Ь2:  Кеб  —  е5:  24.  14— е5:  [24.  113  —  §3  + 


Ке5— §4-(-]  СсЗ—  е5:-р. 

22.  113— §3: 

ЛЬ8— §8 

23.  Крёі— 12 

1§8-ё3: 

24.  Ф§2 — §3: 

ФЬ4— §3: 

25.  Кр12— дЗ: 

СсЗ — (14 

26.  (15 — сб: 

С<14 — еЗ: 

27.  сб— Ъ7: 

1а8— Ь8 

28.  Лаі— еі 

СеЗ— с5 

29.  е5 — еб 

Сс5  -  е7 

30.  Леі — е5 

КрЬ7 — §6 

И  Черные  выигрываютъ. 

Гамбитъ  Кіезерицкаго. 


Бѣлые.  Черные. 

4.  Ѣ2— Ь4  §5 — &4 

5.  К13— 15 

Во  всякомъ  случаѣ  этотъ  ходъ  лучше,  чѣмъ  КІЗ — дб, 
но  все-таки  и  при  отличной  игрѣ  ведетъ  къ  проигрышу. 


1-я  игра. 


5.  .  .  .  Ѣ7 — Ъ5. 

Эта  защита  недостаточна,  также  какъ  и  5.  .  .  .  <17— (16 

6.  Ке5— §4:  С18— е7  7.62—64  Се7— Ь4:4-8.К§4  -12  Ф<18— дб 
9.  Ф<11— 13  СЬ4 — §3  10.  КЫ— сЗ  К§8 — ІО  11.  Ссі— <12  КЪ8— сб 
12.  СИ— Ь5  Сс8— (17  13.  СЬ5— сб:  С(17— сб  14.  0—0—0: 
также  нельзя  посовѣтовать  5.  ...  Ф<18— е7  6.  (12 — <14 

<17 — (16  7.  Ке5— ді:  17— Іо  8.  К^4 — 12. 


6.  СИ— с4 


* 


1Іі8 — 1і7 
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Не  лучше  6. .  .  .  К§8— Ь6  7.  42—44  47—46  8.  Ке5— 43 

44-13  9.  §2—13:  СІ8— е7  10.  Ссі— еЗ!  Се7— Ь4:  + 
11.  Креі— 42  §4—13:  12.  Ф41— 13:  Сс8-§4  13.  ФІЗ— 14 


Ф48 — е7  14.  КЫ— сЗ  с7— сб 

15.  Лаі—  еі. 

7.  42—44 

14—13 

На  7  ходъ  Черныхъ  47— 

46  послѣдуетъ: 

8.  Ке5— 17:  ЛѢ7-І7: 

9.  Сс4— І7:-[-Кре8— 17: 

10.  Ссі— 14:  С18— Ь6 

11.  0—0  СЬ6— 14: 

12.  ЛИ— І4:+КрІ7— §7 

13.  КЫ  — сЗ  Сс8— еб 

14.  Ф4 1—42  К§2— 16 

15.  Лаі— 11. 

8.  §2—13: 

47—46 

9.  Кеб— 43 

С18 — е7 

10.  Ссі— еЗ! 

Се7— Ь4:+ 

11.  Креі— 42 

84—13: 

12.  Ф41— 13: 

Сс8 — §4 

13.  ФІЗ— 14 

КЪ8 — 47 

14.  КЫ— сЗ 

К47  —  Ь6 

15.  Сс4  -ЪЗ 

16.  е4— еб. 

ЛЬ  7 — §7 

И  Бѣлые  имѣютъ  прекрасно  развитую  игру. 

2-я  игра. 

Бѣлые. 

„  Черные. 

5.  .  .  . 

К§8 — 16 

6.  СИ— с4 

При  6.  Ке5 — &4:  Черные  пріобрѣтаютъ  игру  сильнѣйшую 
посредствомъ: 

6.  .  .  .  К16— е4: 

7.  42—43  Ке4 — §3 

8.  Ссі— 14:  К§3— Ы: 

9.  Ф41— е2+ Ф48— е7! 

10.  К§4— 16+Кре8— 48 

11.  С14— с7:+Кр48— с7: 

12.  К16— 45+Крс7-48 

13.  К45— е7:  С18— е7: 

6 . 

47—45 

7.  е4— 45: 

С18— 46 

Не  дурно  7  .  .  .  С18— §7,  но  еще  лучше  для  Чер¬ 

ныхъ  играть  Слономъ  на  §7. 
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8.  62— <14  КІ6— Ь5 

9.  КМ— сЗ 

9.  Сс4 — Ъ5 — [ —  не  приноситъ  пользы  вслѣдствіе  прекрас¬ 
ной  защиты  Андерсена  9.  .  .  .  с7 — сб  10.  65 — сб:  Ъ7— сб: 

11.  Ке5— сб:  КЪ8 — сб:  12.  СЪ5 — сб:— (— Кре8 — І8срав.І  партію. 
Также  хорошъ  ходъ 9. 0 — 0Ф68— Ь4: 10.  Ф61 — еі:  11.  Л 1 — е  1 : 
0—0  12.  Сс4— 63  ЛІ8— е8  13.  Ссі— 62  КЬ8— аб  14.  КЫ— сЗ. 


9 . 

Сс8— 15 

10.  КсЗ— е2 

Ф68— е7 

11.  Ке2— 14: 

КЬ5— 14: 

12.  Ссі— 14 

14—16 

13.  0—0 

16 — е5: 

14.  СІ4— §5 

Фе7— 67 

15.  64— е5: 

С66-С5+ 

Іб.Кр^І — Ы 

СІ5  -§6 

17.  е5 — еб 

Ф67— 66 

18.  Ф61 — §4 

Бѣлыхъ  сильнѣе. 

3-я  игра. 

Бѣлые. 

Черные. 

5.  .  .  . 

С18 — §7! 

I. 

6.  Ке5 — §4: 

67— 65 

7.  Кд4— 12 

65— е4: 

8.  К12— е4: 

Ф68— е7 

9.  Ф61— е2 

КЪ8— сб 

10.  с2 — сЗ 

К§8 — Ьб 

11.  Ке4— 12 

КЬб— 15 

12.  Фе2-е7+ 

На  12.  62 — 64  послѣдуетъ  Сс8 — еб 

13.  Ссі— 14:  К15-64:  14.  сЗ— 64:  Кеб— 64: 

15.  Фе2 — е4  17— 15,  или  12.  62— 63  КІ5 — §3 

13.  Фе2— е7:+  Кре8— е7:  14.  ЛЫ— 1і2  ЛЬ8~ е8 
15.  КІ2 — ЬЗ  Кре7— 18+  Іб.КреІ — 12  Сс8— 15 
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17.  КЬЗ— 14:  КдЗ— П:  18.Кр12— 11:  Кеб— е5 

19.  (13— (14  Ке5— §4  20.  ЛЬ2— Ы  Ле8— е4 

21.КЬі — аЗ  Ла8 — е8  22.  Ссі — <12  С§7— Ь6 

23.  §2 — §3  СЬб — 14:  24.  С<12 — 14:  Ле4— е2. 

И  Черные  выигрываютъ  въ  нѣсколько  ходовъ. 


12.  .  .  . 

Кре8 — е7: 

13.  42— (14 

К15 — щЗ 

14.  ЛЫ— 1x2 

ЛЬ8 — е8 

15.'  СЙ— Ь5 

На  15.  КІ2 — ЬЗ  послѣдуетъ  15. 

.  .  .  Кре8 — : 

Іб.КреІ— 12  Кеб— 44:!  17. 

КЫ  -аЗ  К§3 — 

18.  Кр12— §1  14-13  19. 

Ссі— 14  К64 — і 

20.  СП — е2:  13 — е2:  и  т.  д. 

15 . 

Кре7 — 18-4— 

16.  Креі— (И 

Ле8 — еЗ 

17.  СсІ-еЗ: 

14— еЗ: 

18.  К12— (13 

18.  КІ2— ЬЗ  или  Ы  было  бы  не 

лучше. 

18 . 

Сс8— 15 

19.  КЫ— аЗ 

Ла8—  68 

20.  КаЗ— с2 

С§7— 64: 

21.  сЗ — (14: 

Кеб -64: 

22.  Кс2— 64: 

Л68-64: 

23.  Лаі — сі 

С15— 63: 

24.  СЬ5-63: 

Л64-63:+ 

25.Кр61 — еі 

Л63— 62 

26.  Лсі — сЗ 

Л62 — е2 — [ — 

27.  Креі— 61 

Ле2 — Ъ2: 

28.  ЛсЗ — еЗ: 

К§3— Й 

29.  ЛЬ2— ЬЗ 

КЙ— еЗ: 

30.  ЛЬЗ— еЗ: 

ЛЬ2 — а2: 

И  Черные  выигрываютъ. 

и. 

• 

Бѣлые. 

Черные. 

6.  62  -64 

К§8 — 16 
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7.  Жі—  с4 

При  7.  КЫ—  сЗ  сравн.  партію 
Бѣлые.  Черные. 

7.  .  .  .  <17— <16 

9.  с2 — сЗ  КЪ8 — сб 

11.Ф<11-с2  Ф<18 — е7 
13.  Кс4 — е5  С§7  — е5: 
15.0-0—0  Кеб—  <13: 

на  7.  Ссі — 14:  <17— <16 

9.  СИ— <13  Ф<18 — е7 

11.  с2 — сЗ  КЪ8 — сб 

13.  Кс4 — аЗ  Сс8 — еб; 

8.  Ссі — 14:  ФЪ8 — е7 

10.  с2— сЗ  <17— <15 

12.  СІ4 — с7:  ЛЬ8 — §8 

14.  ФД1  — сі  Сс8 — ЬЗ 

16.  Сс7 — 1і2  Л§8 — §7. 

ные  имѣютъ  преимущество. 
Бѣлые. 

7.  .  •  . 

8.  е4— <15: 

9.  Ссі— 14: 

10.  Сс4 — <15: 

11.  0—0 

12.  КЫ — сЗ 

13. ФсП— <14: 

14.  КсЗ — <15 

15.  Лаі — <11 

16.  Кеб  -  <13 

17.  К(15— Ь4 
18  К<13-Ь4 

И  Черные,  имѣя  сильную 


ІУ.  На  7.  СП — <13  послѣдуетъ 

Бѣлые.  Черные. 

8.  Ке5 — с4  К16— Ь5 
10.  КЫ— аЗ  .0-0 
12.  Ссі— <12  (16— <15 

14.  (14— е5:  Кеб— е5: 

+16.  Фс2— (13:  Фе7 — е4:; 

8.  Кеб— с4  КІ6— е4: 

10.  Ф<11— е2  П— 15 

12.  КЫ— (12  <16— <15 

на  7.  Ке5— §4:  КІ6 — е4; 

9.  СП— е2  КЬ8— сб 

11.  0—0  Фе7 — Ь4: 

13.  К§4— еЗ  С§7— Ь6 
15.  Се2— 13  Кре8— <17 

Во  всѣхъ  этихъ  случаяхъ  Чер- 

Черные. 

<17 — <15 
0—0 
К16-45: 

Ф<18— <15: 

С7— с!) 

Ф<15 — <14+ 
с5— (14 
КЪ8  — аб 
Лі8-е8 
Сс8 — еб 
Каб — Ь4: 

Ла8 — с8 

позицію,  богаче  одною  Пѣшкою. 
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Пояснительныя  партіи. 

і. 


I.  Розанесъ. 

А.  Андерсенъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1 .  е2 — е4 

е7— еб 

2.  Г‘2— (4 

е5-І4: 

3.  К^І— 13 

§7— до 

4.  Ь2— Ь4 

дз— д4 

5.  1Ш— е5 

К&8— 16 

6.  СИ— с4 

(17— (15 

7.  е4— <15: 

СГ8 — <16 

1 

СМ 

пЗ 

об 

КІ6— Ь5 

9.  Сс4— (15+ 

с7— сб! 

10.  <15— сб: 

Ъ7— сб: 

11.  Ке5 — сб: 

КЬ8— сб: 

12.  СЬ5 — с6:+  ' 

Кре8— 18 

13.  Ссб — а8: 

14.  ЛЫ-Ь2 

Лучше  14.  Креі — 12. 

КЬ5— §3 

14 . 

Сс8— 15 

15.  Са8— «15 

КрІ8 — §7 

16.  КЫ— сЗ 

ЛЬ8 — е8+ 

17.  Креі— 12 

18.  КсЗ — а4. 

ФЙ8 — ѣб 

Но  18.  а2— а4  послѣдуетъ  С<16— е5!  19.  КсЗ — Ь5  а7 — 

аб  20.  а4 — а5  ФЬ6— Ь5:  21.  с2— с4 
ФЪ4 — с5+  и  выигрываютъ. 

ФЬ5— Ъ4  22.  Й4 — е5: 

18.  .  '.  . 

19.  Ка4— сЗ 

ФЪб — аб 

На  19.  с2 — с4  Черные  играютъ  Фаб — а4:;  а  на  20.  Фсіі — 
а4:  Черные  въ  3  хода  дѣлаютъ  матъ. 

19.  .  .  . 

20.  а2— а4 

С<І6— е5! 

Ясно,  что  Бѣлые  не  могутъ  взять 

Слона. 
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Черпые. 


Щт 

И  щ 

жл 

Ж 

ліі 

Шж 

мр 

и 

ш 

И 

л 

■| 

■и 

\й 

ИР 

ійІ 

И 

я 

в  и 

!  И  & 

ІІІ1 

ЩкШ 

Н  111І 

'Ш' 

И  Ш  1 

Бѣлые. 


20.  .  . 

Фаб— И+! 

21.  Ф41 — 11: 

Се5 — <І4:-|- 

22.  Ссі— еЗ 

Ле8  — еЗ: 

23.КрІ2 — §1 

ЛеЗ— еі  X 

II. 

I.  Штейницъ. 

Дейконъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2— е4 

е7 — е5 

2.  12 -14 

е5— 14: 

3.  К§1-13 

§7— §5 

4.  Ь2 — Ь4 

§5-§4 

5.  КІЗ— е5 

К§8— 16 

6.  СП— с4 

<17—45 

7.  е4— <15: 

С18-46 

8.  <12— <14 

К16 — Ь5 

9.  КЫ-сЗ 

Ф48— е7 

10.  Сс4-Ь5+ 

с7 — сб 

11.  <15— сб: 

Ь7— сб: 

12.  КсЗ— 45 

Фе7 — еб 

13.'  К45— с7+ 

СЬ6 — с7: 
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14.  СЬ5— с4 

15.  Сс4— 17 

16.  СІ7 — Ь5 

17.  Й4 — е5 

18.  Ф(П  -  е2 


+ 


Феб — е7 
Кре8— 18 
Сс7  — е5: 
Фе7 — е5:— }— 
Фе5 — Ь5: 


Смѣна  Ферзями  также  не  можетъ  спасти  игры  Черныхъ. 

19.  Ссі— 14 


%  , 

нив 

ш 

;  Щ 

А 

и 

.щ 

и 

■ 

и 

щ  1111 

■ 

■ 

л 

Іі 'іЩшш 

ШЙ+  Ш . 

1 

1 

■ 

■  Ц 

& 

и 

\шШ  & 

И 

И  И 

ж 

Бѣлые 

19.  .  .  .  Сс8— 15 

При  19  ходѣ  Черныхъ  Сс8 — аб  Бѣлые  выигрываютъ  по¬ 
средствомъ  20.  СІ4— Ь6  +  КрІ8 — §8  21.  О — О!  ФЬ5— с5  + 
22.  Фе2— 12  КЬ8— (17  23.  Ф12— с5:  КЙ7— с5:  24.  ЛИ— 15 
Кс5 — е4  25.  ЛІ5— е5  Ке4— 16  26.  Ле5— е7  КІ6— Ь5  27. 
Лаі — еі. 


20.  0—0 

21.  СІ4 — Ьб— {- 

22.  ЛИ— 15:+ 

23.  Лаі— И 

24.  Фе2 — ПН- 

25.  СЬ6— §5 

26.  ФІ1— (13+ 


КЬ8— (17 
Кр18— 17 
ФѢ5— 15: 
Ф15-11:  + 
Кр17 — §6 
Ь7 — Ь6 
Кр§§5— 1і5 


27.  С&5 — е7  п  выигрываютъ. 


— 
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ИТ. 

А.  Андерсенъ. 

I.  Цукертортъ. 

Бѣлые. 

Черные 

1.  е‘2— е4 

е7 — е5 

2.  І2-І4 

е5— 14: 

3.  К§1— ІЗ 

87—2:5 

4.  1і2— Ы 

§5— §4 

5.  КІЗ — е5 

С18 — "7 

С.  Ке5 — §4: 

(17— (15 

7.  К§4 — 12 

(15 — е4: 

8.  К12— е4: 

ФЙ8 — е7 

9.  Фсіі — е2 

КЬ8 — сб 

10.  е2 — сЗ 

К§8-Ь6 

11.  Ке4 — 12 

Шіб-15! . 

12.  Фе2— е7:+! 

Кре8— е7: 

13.  (12 — <І4 

КІ5 — §3 

14.  ЛЫ — Ь2 

ЛЬ8 — е8 

15.  СП  — Ь5 

Кре7— 18  Н- 

Іб.КреІ  —  (11 

К»3 — Ь5 

Этотъ  ходъ  хуже  показаннаго  Ле8 — еЗ.  Бѣлые  могутъ  хо¬ 
домъ  17.  СЪ5 — е2  удалить  Коня;  но  лучше  на  17  ходу  иг¬ 
рать  ЛЬ2— Ы. 


17.  КЬІ — (12  Сс8 — 15 

18.  Кс12  — 1*3  Ла8— (18 

Черные. 
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Черные  угрожаютъ  усилить  свою  игру  посредствомъ: 

19.  .  .  .  С§7— Й4  20.  сЗ— (14:  Кеб— (14:  21.  КІЗ— д4:  Л<18— 
(14:  и  т.  д. 

19.  СЬ5 — сб:  Ь7— сб: 

20.  Ъ2 — ЬЗ 

Лучше  было  бы  20.  Ь2 — Ъ4. 

.  20.  .  .  .  КрІ8 — §8 

Не  слѣдуетъ  играть  сб — с5  по  причинѣ  хода  Ссі— аЗ. 

21.  Ссі — аЗ  Ле8— еЗ 

22. Кр<11— (12  КЬ5 — дЗ 

23.  Лаі — еі  Л<18— е8 

24. Кр(12 — (11  ЛеЗ— е2! 

Черные  угрожаютъ  теперь  СІ5 — с2-(-  26.  Крсіі — сі  Ле2 — 
е1:+  27.  К13 — еі:  Ле8-е1:+  28.  Крсі — с2:  ’ЛеІ — е2-{- 
29.  Кр—  Ле2 — 12:. 


25.  К12— ЬЗ 

26.  Кр<11— сі 

27.  КІЗ— еі: 

28.  Крсі — с2: 

29.  Крс2 — (13 

30.  (14— <15 


СІ5 — с2 
Ле2 —  е1:-г 
Ле8 — в  1: — | — 
Леі — е2 
14—13! 
сб — <15: 


Черные  могли  бы  также  играть  на  30  ходу  13—12,  но  во 
всякомъ  случаѣ  слѣдуетъ  избирать  болѣе  изящную  игру. 


31.  СаЗ— с5 
И  Бѣлые  сдаются. 


К§3— 11! 


ІУ. 


А.  Андерсенъ. 

I.  Цувертортъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  12-14 

е5 — іі: 

3.  К§1— 13 

§7-^5 

4.  Ь2— Ь4 

§5—84 

5.  К13-е5 

С18— 87 
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6.  (12 — (14 

7.  КЫ—  сЗ 

8.  Ке5— (13 

9.  К<і^-І4: 

10.  К14— Ь5 

11.  Ш— е2 

12.  КЬ5— §7: 

13.  КсЗ — е4: 

14.  Ф<іі— аз 


К#8— 16 
(17— с16 
0—0 
ІШ  -е4: 
Ж8— е8 
Кі>8— сб 
Кр§;8-§7: 
Ле8 — е4: 
Ф<18 — е8 


При  14  ходѣ  Ле4— (14:  Черные  потеряли  бы  чрезъ  15. 
Ф<13— сЗ  нападеніе.  Черные  играютъ  Ферземъ  на  е8,  но  не 
е7,  подготовляя  пожертвованіе. 

15.  с2 — сЗ  Сс8 — <17 

16.  ЛЫ— Й? 

Здѣсь  должно  было  сбыться  16.  Кеі— (11. 

16. -  .  .  .  Кеб  —  (14:! 

17.  ЛИ  —12 

На  17.  сЗ-^4  послѣдуетъ  С(і7 — Ь5. 

17.  .  .  .  С(17— Ь5 

18.  сЗ— с4  СЬ5 — с4: 

Сдано. 


.  Обыкновенный  Гамбитъ  Коня. 

Въ  обыкновенномъ  гамбитѣ  Еоня  начинающій  продол¬ 
жаетъ  нападеніе 

4.  СИ— с4 


1-я  игра. 


Бѣлые. 
4.  .  . 


Черные. 
С18—  §7 


Этотъ  ходъ  хорошъ,  но  не  такъ  силенъ  какъ  показано 
во  2-й  игрѣ. 
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Бѣлые. 

5.  Ь2 — Ь4 

6.  42— 44 

7.  с2  — сЗ 


Черные. 

Ь7 — Ь6 
47—46 


Этотъ  ходъ  характеризуетъ  гамбитъ  Филидора. 

На  7.  КЫ  —  сЗ  Черные  играютъ  с7— сб  8.  Ь4 — §5:  Ь6 — 
§5:  9.  ЛЫ — 1і8:  С§7— Ь8:  10.  КІЗ — е5 — эта  прекрасная,  но 
не  правильная  жертва,  принадлежитъ  гамбиту  Греко — 46— 
е5:  11.  Ф41— Ь5  Ф48— 16  12.  44— е5:  Ф16— §7  13.  е5— еб 
Сс8-е6:  [Греко  играетъ  на  13  ходу  К§8 — 16  14.  еб — 17:— {— 
Кре8— 18?  (14.  .  .  .  Кре8 — е7!  тоже  отражаетъ  нападеніе) 
15.  Ссі — 14:  и  Бѣлые  выигрываютъ]  14.  С^с4 — еб:  К§8 — 16 
15.  Ссб — 17:— {-Кре8 — е7 !  16.  Ф1і5— §6  Ф§7— 17:. 

7.  .  .  .  §5— §4 

Филидоръ  неправильно  играетъ  на  7  ходу  с7  — сб. 


8.  Ссі— 14: 

9.  Ф41-13: 

10.  КЫ  — 42 

11.  Ы— Ь5 

12.  К42— с4: 

13.  Кс4 — еЗ 

И  Черные  въ  выигрышѣ. 


84-13: 
Сс8— еб! 
К§8— е7 
Себ— с4: 
Ь7 — Ь5 
КЬ8— сб 


Бѣлые. 

5.  0—0 

6.  42-44 

7.  §2—83 


Черные. 

47—46 
Ь7— Ііб 


На  7.  с2 — сЗ  послѣдуетъ  КЬ8— 47  8.  Ф41 — ЪЗ  Ф48 — е7, 
на  7.  КЫ — сЗ  Сс8 — еб  8.  44 — 45  Себ — 8^- 

7.  .  .  .  8&— §4 

Начинающій  долженъ  остерегаться  і4 — 83:?  8.  Сс4— 17:-]- 
Кре8— 17:  9.  КІЗ— е5+КІ7— еб  10.  Ф4і—  84+Креб— е7  11. 
ЛИ— 17— (— Кре7 — е8  12.  Ф84— 1і5. 
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8.  КІЗ— Ы 

9.  с2 — сЗ 

10.  Ф61  —  ЬЗ 

11.  КЫ— аЗ 

12.  Сс4— аз 

13.  Ссі — аг 


14—13 
КЬ8— а7 
Фае— е7 
К67-Ѣ6 
Сс8— а7 
0—0—0 


И  Черные  имѣютъ  лучшую  игру. 


2-я  игра 


Бѣлые. 


Черные. 

§•5—84! 


1. 


5.  0—0 


Этотъ  ходъ  извѣстенъ  подъ  назв.  гамбита  Муціо;  5.  Сс4 — 
17:  не  такъ  выгоденъ,  ибо  послѣдуетъ  5.  Кре8 — 17:  6.  КІЗ — 
е5+КрІ7— е8  7.  Фаі — §4:  К§8 — 16  8.  Ф§4— 14:  СІ8 — йб!  9. 
О — О  ЛЬ8 — 18  10.  Й2 — 64  КЬ8 — сб. 


84— 13: 
ФЙ8— 16! 


Не  такъ  хорошъ  ходъ  Ф68 — е7  изъ-за  7.  ФІЗ — 14:-(— Фе7 — 
с5— 8.  62—64  Фс5— 64:+  9.  Ссі— еЗ  Ф64— с4:  10.  ФІ4  — 
е5+К§8 — е7  11.  Фе5 — Ь8:  или  1 ...  .  67— 66  8.  Сс4— 17+ 
Кре8  — 68  9.  КЫ — сЗ  Фе7 — еб  10.  62 — 64!  Феб — 14:  11. 
Ссі -14:  С18 — Ііб  12.  е4—  еб  Сігб— 14:  13.  ЛИ— 14: 


ФІ6— еб: 
СІ8 — Ь6 
К§8 — е7 
КЬ8— сб 


7.  е4 — еб 

8.  62-63 

9.  КЫ— сЗ 

10.  Ссі— 62 


Дурно  10.  .  .  .  с7 — сб  И.  Лаі— еі  Феб — сб+  12.  Кр§1  — 
Ы  67— 65  13.  ФІЗ— Ііб  Феб— 66  14.  Сс4— 65:!  сб-  65:  15. 
КсЗ—  65:  КЪ8— сб  16.  С62— сЗ  Сс8— 67!  17.  СсЗ— Ь8: 0— О- О 
18.  К65 — е7 :+Кс6 — е7 :  19.  ФЬ5— 17:  Л68-Ѣ8:  20.  Леі— е7: 


11.  Лаі— еі 

12.  КсЗ— 65 


Феб — 15! 
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На  12.  Леі — е4  послѣдуетъ  О—О  13.  С<і2 — 14:  СЬ6— §7. 

12.  .  .  .  Кре8— 68 

13.  С62  —  сЗ  ЛЬ8— е8! 

14.  К65-І6 


На  14.  СсЗ— 16  послѣдуетъ  СЬ6— §5  15.  СІ6 — §5:  ФІ5— 
§5:  16.  Кй5— 14:  Кеб— е5  17.  ФІЗ— еЗ  17— 16! 

14.  .  .  .  Ле8— 18 

15.  §2 — §'4  ФІ5 — §6 


16.  Ь2 — Ь4 

17.  Сс4— (15: 

18.  ФІЗ— §4: 

19.  К16  — §4: 

20.  С65-ІЗ 


(17— (15! 
Сс8— §4:! 
Ф§6— §4:+ 
ЛІ8 — §8 
17— 15 


И  Черные  выигрываютъ. 


Бѣлые. 


Черные. 


5.  КІЗ— е5  Ф<18— 1і4-Ь 

6.  Креі— И  К§8— Ь6 

Этотъ  ходъ,  характеризующій  гамбитъ  Зильбершмидта, 
лучше  чѣмъ  6.  .  .  .  К§8 — 16 — гамбитъ  Сальвіо — или  6.  .  .  . 
14— 13 — гамбитъ  Кохрана. 

7.  62— (14  14— 13 

8.  СсІ-11 

Послѣ  8.  Ссі— Ііб:  СІ8 — Ііб:  Слонъ  Бѣлыхъ  пріобрѣтаетъ 
на  этой  діагонали  большую  силу.  На  8  ходъ  Бѣлыхъ  Фсіі  — 
еі  послѣдуетъ  13— §2:+  9.  КрИ-ё2:  ФЬ4— ЬЗ  +  10.  Кр§2— 
§1  СІ8-§7  11.  Ссі— еЗ  КЬ8 — сб  12.  К65— сб:  67— сб:  13. 
КЫ— сЗ  Сс8— 67  14.  Феі— 12  0—0—0;  на  8.  КЫ— сЗ  67— 
66  9.  Ке5— 63  13-д2:+  10.  КрП— §2:  СІ8-§7  11.  К63— 
14  КЬ8— сб  12.  Ссі— еЗ  0—0  13.  Ф61  -62  Кр§8— Ь8  14. 
Лаі — еі  17— 15. 


9.  Ке5— 63 


67— 66 
13-§2:+ 
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10.  КрП — §2: 

11.  с2 — сЗ 

12.  СІ4— §3 

13.  КЫ— (12 

14.  Фйі— е2 


СІ8 — §7 
КЬ8— сб 
ФЬ4— е7 
0—0 
Кр§8 — Іі8 


И  Черные  при  лишней  Пѣшкѣ  имѣютъ  хорошую  игру. 


ПОЯСНИТЕЛЬНЫЯ  ПАРТІЯ. 


Обыкновенный  Гамбитъ  Коня. 


А.  Андерсенъ. 

Г.  Нейманъ 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7 — е5 

2.  12—14 

е5 — 14: 

3.  К§1 — 13 

§7— §5 

4.  СП— с4 

С18—  §7 

5.  Й2— <14 

<17— йб 

6.  Ь2 — 1і4 

Ь7— Ь6 

7.  КЫ— сЗ 

КЬ8— сб 

8.  КсЗ — е2 

ФЙ8— е7 

9.  Фйі— ЙЗ 

Сс8 — Й7 

10.  Ссі — <12 

0—0—0 

11.  Сй2— сЗ 

ЛЙ8 — е8 

12.  Й4 — (15 ! 

Кеб — е5 

13.  КІЗ— е5: 

йб — е5: 

14.  0-0—0 

К§8— 1б 

15.  а2 — аЗ 

КІ6 — §4 

16.  СсЗ— Ь4 

Фе7— 16 

17.  СЬ4— с5 

Ъ7— Ь6 

18.  Сс4 — а6+ 

Крс8— Ь8 

Чернымъ  лучше  было  бы  играть  Кс8 — <18. 


14 
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Черные. 
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шш 

жж. 

и 

ш 

іиш 

я 

ш 

'%шш 

іКІ  Ж 11111 

ШІк.  Ж 

Бѣлые. 


19.  (15 — СІ6!  с7 — сб 


При  19  ходѣ  Черныхъ  Ь6— с5:  Бѣлые  выигрываютъ  по¬ 
средствомъ:  20.  (16— с7:  — рКрЬ8 — а8  21.  ФсІЗ — <17:. 


20.  ФсІЗ— ЬЗ 

21.  ФЬЗ— Ь4 

22.  (16  — (17 

23.  Сс5  —  е7 


СсІ7— еб 
ФІО — (18 
Ле8  -  §8 
Черные  сдаются. 


и. 


Муціо-Гамбнтъ. 


А.  Андерсенъ. 

Бѣлые. 

1.  е2 — е4 

2.  12—14 

3.  Кд  1—13 

4.  СП— с4 

5.  0—0 

6.  ФсІІ-13: 

7.  е4 — е5 

8.  с12— сІЗ 

9.  КЫ— сЗ 

10.  Ссі— (12 

11.  Лаі — еі 


I.  Цукертортъ 
Черные. 

е7  -е5 
е5  -  14: 
87-85 
85—84 
84-13: 
Ф(18  — 16 
ФІ6—  е5: 
СІ8— Ьб 
Кд8— е7 
КЬ8 — сб 
Фе5— 15 
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12.  КсЗ— (15 

13.  Сс12 — сЗ 

14.  К<15 — 16 

15.  §2— §4 

16.  Ь2 — Ь4 

Гораздо  лучше,  чѣмъ  (17 — сІ5, 
первой  игрѣ. 


Кре8 — (18 
Л1і8 — е8 
Лев- — 18 
ФІ5 — §6 
(17 -(16? 

какъ  было  показано  въ 


17.  §4— §5 

18.  ФІЗ— 14: 

19.  Ф14 — Ь2 

20.  аз— (14 


СѢ6  -  §7 
Ь7 — Ь6 
а7 — аб 
1і6 — §5? 


Здѣсь  Чернымъ  было  бы  лучше  оттѣснить  Слона  сЗ  по¬ 
средствомъ:  20.  .  .  .  Ь7 — Ъ5  21.  Сс4 — ЪЗ  Ъ5-Ь4. 

21.  (14— (15 

Бѣлымъ  лучше  играть  21.  1і4 — 1і5,  а  послѣ  отвѣта  Чер¬ 
ныхъ  Фдб—  Ѣ6  22.  64— а5. 


21.  .,  .  ■.  §5— 1і4:  + 

22.  Кр§1— Ы  Кеб— Ь8? 

Грубая  ошибка,  послѣ  которой  Черные  чрезъ  Ф§6—  §3 

23.  ФЬ2 — §3:  Ь4 — §3:  24.  (15 — сб:  Ь7 — сб:  пріобрѣтаютъ  три 
лишнихъ  Пѣшки  и  порядочную  позицію. 


Черные. 
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23.  ФЬ2— й6:  +  ! 

Сс8— (17 

На  23  ходъ  Черныхъ  с7 — (16:  послѣдуетъ  24.  СсЗ 

Ь7— Ь6  25.  Са5— Ь6:Х. 

24.  Фйб— е7:+ 

И  Черные  сдаются. 

іи. 

Гамбитъ  Сальвю-Зильббршмидта  . 

А.  Андерсенъ.  I 

.  Дѵкертортъ., 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е‘2— е4 

е7 — е5 

2.  12-14 

е5— І4=: 

3.  Кд  1—13 

§7— §5 

4.  СП — с4 

д5— ^4 

5.  КІЗ — е5 

ФсІ8 — Ь4  + 

б.КреІ— 11 

Кд8 — Ь6! 

7.  (12 — <І4 

14—13! 

8.  КЫ— сЗ 

<17— йб 

9.  Ке5— (13 

13— §2: + 

10.  КрИ— §2: 

С18 — §7 

11.  К(13— 14 

0—0 

12.  Ссі— еЗ 

Кр§8— Ь8 

13.  ФН1 — <12 

17-15 

Здѣсь  слѣдовало  быть  КЬ8 — сб. 

14.  е4 — е5 

(16—  е5: 

15.  (14— е5: 

КЪ8— сб 

Ери  15  ходѣ  Черныхъ  Сд7 — е5: 
16.  КІ4— §6  +  Ь7— §6:  17.  СеЗ— Ііб:. 

Бѣлымъ  лучше 

16.  е5 — еб 

Ь7— Ь6 

17.  Сс4— (15 

Сс8-Ъ7 

18.  Ь2— ЬЗ 

Ла8 — (18 

19.  ЬЗ— §4: 

ФЬ4 — §4:  | 

20. Кр§2— 12 

21.  Лаі — §1 

Кеб— е7 
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Бѣлые. 


21.  .  •  .  СЪ7 — (15 

22.  КсЗ— (15: 

При  22.  Лді — §4:  Черные  пріобрѣтаютъ  лучшую  игру 

чрезъ  22 . КЪ6 — §4-:— (—  23.  КрІ2 — §3  С<15 — Ы:  24. 

Ф<12 — еі  К§4— еЗ: 

22.  .  .  .  Ке7— <15: 

23.  Ш— (15: 

И  здѣсь  Бѣлые  также  были  бы  въ  проигрышѣ  при  ходѣ 

23.  Лді — §4  чрезъ  КЬ6— §4:-]-  24.  Кр12— §3  Кй5 — 14:  25. 
ФЙ2 — еі  КІ4— еб: 

23.  .  .  .  15—14! 

24.  СеЗ — 44 

На  24.  Л§1— &4:  послѣдуетъ  14 — еЗ:-+  25.  КрІ2— еЗ: 
КѢ6— 84:+  26.  КреЗ— е4  Лсі8 — Н5:! 

24.  .  .  .  Л<18— «15: 

25.  С<14—  §7:  + 

При  25.  Л§1  — §4:  Черные  выигрываютъ  посредствомъ: 
КЪ6— §4: +  26.  Кр12— 13  ЛН5 — <14:  27.  Ф<12— еі  К84— е5+ 
28.  КрІЗ— 12  14-13. 


182  — 


-25.  .  .  . 

26.  ‘М2— 45: 

27.  Л  §  1—0-4: 

28.  ЛМ — "1 

29.  КрІ2— Й 

30.  Л§1 — §2 

31.  Л$2 — е2 

32.  КрЙ—  еі 

33.  Креі—  (12? 


Ф§4— §7: 
КЬб — §4 + 
Ф§7— §4: 
Ф§4  — Ь4  -{- 
ФЬ4 — ЬЗ  -\- 
ФЬЗ — еЗ 
ФеЗ— ЬЗ  + 
ФЬЗ — Ь4  + 


Грубая  ошибка,  которая  ускоряетъ  проигрышъ  партіи. 
При  33.  Креі— Гі  или  Ле2 — 12  рѣшаетъ  14 — 13. 

33.  .  .  .  ЛІ8— (18 

И  Бѣлые  сдаются. 


Гамбитъ  Королевскаго  Слона. 

Въ  Гамбитѣ  Слона  начинающій  на  3  ходу  играетъ  Сло¬ 
номъ: 

3.  СП— с4 

Ходъ  3.  СП— е2  мало  употребляется,  потому  что  стѣс¬ 
няетъ  игру,  Черныя  отвѣчаютъ  на  него  ходомъ  сІТ — сІ5. 

Изъ  многихъ  ходовъ  для  защиты:  3.  .  .  .  Фсі8 — Ь4+  4. 
Креі — П  §7 — §5  такъ  назыв.  классическая  защита, — но  не 
возможна  изъ-за  5.  КЫ — сЗ  СІ8  — §7  6.  сі2— (14  К§8 — е7  7. 
§2 — §31  14 — §3:  8.  КрП— §2  Ф1і4 — Ііб  9.  Ѣ2 — §3:  ФѢ6  — §6 
10.  К§1— 13  1і7 — Ь6  11.  КсЗ— (15!<Ке7— 45:  12.  е4— (15:  сІ7  — 
<16  13.  Фйі— е2  +  Кре8— А8  [13.  .  .  .  Кре8— 14  14.  Ссі  — 
§5:  Ѣ6— §5:  15.  Лаі— еі!]  14.  Ссі—  §5:  +Ьб-§5:  15.  ЛЫ— 
1і8:-|-С§’7 — 1і8:  16.  Лаі — еі!— При  3.  .  .  .  17 — 15  игры  урав¬ 
ниваются  чрезъ:  4.  Фсіі—  е2  ФЛ8— Ь4+-  5.  Креі—  сП  15— е4: 
6.  КЬі— сЗ  Кре8—  (18;  также  и  при  3.  .  .  .  К§8 — 16  4.  КМ— 
сЗ  (17 — (15  5.  Сс4  -(15:  СІ8—  Ь4  6.  К§1—13  0—0  7.  0—0. 

Черные  пріобрѣтаютъ  самую  сильную  игру  слѣдующимъ 
ходомъ: 


3.  . 


(17— (15 


Бѣлые. 
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Черные. 

ФсІВ — 1і4  — {— 
87-^5 


I. 


4.  Сс4 — (15: 

5.  Креі— 11 

6.  КЫ— сЗ 

На  6.  Фсіі— 13  послѣдуетъ  с7— сб  7.  СсІ5 — ЬЗ  Сс8 — §4. 


6.  .  .  . 

СІ8— §7 

7.  .(12— (14 

К§8 — е7 

8.  К§1— 13 

ФЬ4 — Ь5 

9.  1і2 — 1і4 

1і7 — Ь6 

10.  е4— е5 

КЬ8  — сб 

П.КрП— §1 

8&— §4 

12.  1Ж— еі 

Сс8— 15 

13.  Ссі— 14: 

0-0-0 

14.  С (15 — сб: 

Ке7— сб: 

15.  КсЗ — е2 

Кеб— е5: 

16.  с2 — сЗ 

Л1і8 — е8 

17.  Фсіі — а4 

Ке5 — сб 

И  Черные  имѣютъ  прекрасную  позицію. 


П. 


Бѣлые. 

Черные. 

4.  е4— (15: 

Ф48— 1і4  + 

5.  Креі — 11 

СІ8 — (16 

6.  (12— й4 

К§8— е7 

СО 

1 

О 

О 

Сс8— 15 

8.  с2  — с4 

1)7— Ь6 

9.  КЫ— сЗ 

87— §5 

10.  К§1— 13 

Ф1і4 — 1і5 

11.  Ь2 — Ь4 

Ь7  -Ь6 

12.  КсЗ— Ь5 

КЬ8 — Й7 

13.  КЪ5-<16:+ 

с7— (16: 

14.  КрП— §1 

§5— §4 

15.  К13— еі 

14— 13 
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16.  §2— §3 

17.  Сс1-І4 

18.  ОД— 46: 

19.  ЛІіІ—  Ъ2 

20.  СЬЗ— с2 

21.  Ф41 — с2: 


0—0 
Ке7 — §6 
Ж8 — е8 
К47— 16 
С15 — с2: 
К16— е4 


И  Черные  имѣютъ  прекрасную  нападающую  позицію. 


ПоясннтЕльная  партія. 


I. 


Л.  Паульсенъ. 

Бѣлые. 

1.  е2 — е4 

2.  12—14 

3.  СИ— с4 

4.  Сс4 — 45: 

Лучше  на  4.  .  .  .  Ф48 — Ь4— {— 

5.  С45— ЪЗ 

6.  Креі— П 

7.  42—44 

8.  КЫ— сЗ 

9.  К§1— ІЗ 

10.  Ь2— Ь4 

11.  ЛЫ— Ь2 

12.  КІЗ— §1 

13.  §2-13: 

14.  Ф41— 13: 

15.  Ф13— 12 

16.  К§1 — е2 

17.  е4— е5 

18.  КсЗ — е4 


А.  Андерсенъ. 

Черные. 
е7— е5 
е5— 14: 
47—45 
с7  -  сб? 


Ф48 — Ь4  + 
§7—85 
СІ8— §7 
К§8 — е7 
ФЬ4 — Ь5 
Ь7— Ь6 
§5— §4 
14— 13: 
§4—13 
Сс8 — §4 
ЛН8-І8 
КЪ8— 47 
0—0—0 
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Черные. 
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Бѣлые. 


18.  .  .  .  М7 — ео: 

Черные,  желая  развить  свою  игру,  жертвуютъ  офицеромъ 

19.  Ке2 — §3  ФЬ5-§6 

20.  (14 — е5:  Л(18 — (II-)- 

21.  КрЙ — §2  С§7-е5: 

22.  Ь4— Ь5  Ф(16— §7 

23.  ЛЬ2— Ы 
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Бѣлые. 
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23.  .  .  . 

24.  Ссі — §'5 

На  24.  Л1Н — <11:  послѣдуетъ 
Ф<>'7 — §4! 

24.  .  .  . 

25.  КдЗ — е4: 

26.  ЛЫ-аІ: 

27.  Лаі — И 

28.  Кр§2 — Ііі 

29.  Ке4 — с5 

30.  ФІ2 — е2 


С§4 — Ѣ5! 

СІ5 — е4:+  25.  Кр§2 — Ь2 

СГ5 — е4:  + 

Л<11 — аі: 

17-15 
Крс8 — Ъ8 
Ііб— §5: 

ЛІ8-Ѣ8 
Се5— <16 


Бѣлые  угрожаютъ  31.  Кс5 

31.  Кс5-  <1 7  — (— 

32.  ЛИ— <11 

33.  СЬЗ— еб 

34.  Себ— 17 

35.  с2 — с4 


<17+  и  32.  К(І7 — е5: 
КрЬ8— с7 
Ф§7 — Ьб 
§5— §4! 
Крс7 — <17: 
ФЬ6— 16! 


Отраженіе  Черными  нападенія  непріятеля  и  развитіе  сво¬ 
ей  игры  для  заключенія  партіи  чрезвычайно  поучительно! 


36.  Фе2— <12 

37.  Ф<12— Ъ4 

38.  КрЫ—  §2 

39.  Кр§2— 12 

40.  КрІ2— еі 

41.  Креі — <11: 
И  Бѣлые  сдаются. 


Ке7  — с8 
Ф16  — 1і4  -)— 
Ф1і4 — ІіЗ  + 
ФЬЗ— 13  + 
ФІЗ — <11 :+ 
С<16-Ь4: 


И. 


Бѣлые. 


1.  е2— е4 

2.  12—14 

3.  СИ— с4 

4.  е4 — <15: 


I.  Дтвертортъ. 

Черные. 
е7— е5 
е5— 14: 


<17— <15 
Ф<18— Ы  + 
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С18— <16 
ФЬ4 — Ь6 


» 


б.КреІ — 11 
6.  К§1— 13 

Лучше  6.  .  .  .  ФЬ4 — 1і5. 


7.  (12— <14  К§8 — е7 

8.  Сс4— Ь5  + 


Ири  этомъ  Черные  выигрываютъ  большее  развитіе. 


8.  .  .  . 

9.  СЬ5-<17:  + 

10.  с2-с4 

11.  <15 — сб: 

12.  с4 — с5 

13.  КЫ— сЗ 

14.  Фсіі — е2 

1 5.  Фе2 — с4 


Сс8— (17 
КЬ8— (17: 

с7 — с5 
Ке7 — сб: 
С(16— с7 
0-0-0 
Кс17— 16 
ЛЬ8-е8 


16.  Ь2— Ь4  К16— §4 

17.  Ь4— Ъ5 


Черные. 
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Бѣлые. 


17.  .  .  .  Кеб— 64:! 

18.  Ь2 — 1і4 

.  При  18.  К13— (14:  Черные  выигрываютъ  чрезъ  ФЬб — 1і4. 
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КД4— 15 
К15 — §3  + 
ФИО— (16! 


18.  .  .  . 

19.  Фс4— 17: 

20.  Кріі — §1 

21.  Ссі — аЗ 

Бѣлые  должны  прикрыться  отъ  угрожаемаго  мата  на  сб 
и  <11.  На  21.  с5— (16:  послѣдуетъ  посредствомъ  Сс7— Ь6  + 
въ  три  хода  матъ. 

21.  .  .  .  Ф(16 — ДЗ 

22.  КсЗ— Д5 

Бѣлые  не  имѣютъ  лучшаго  хода,  на  22.  Лаі— еі  послѣ¬ 
дуетъ  матъ  въ  2  хода. 

22.  .  .  .  ФДЗ— 11+! 

23.  Лаі— 11:  К§3— е2  X 


Отказанный  Королевскій  Гамбитъ. 

При  отказанномъ  гамбитѣ  позиція  начинающаго  обыкно* 
иенно  бываетъ  не  такъ  выгодна,  какъ  при  принятомъ. 
Самымъ  лучшимъ  ходомъ  для  отказа  гамбита  послѣ 


1. 

е2 — е4 

е7 — е5 

2. 

12—14 

служитъ  ходъ: 

2. 

. 

С18 — с5 

3. 

Кді— 13 

<17 — <16 

4. 

с2 — сЗ 

Сс8— §4 

5. 

СП— е2 

С§4 — 13: 

6. 

Се2— 13: 

КЪ8 — сб 

7. 

Ь2— Ь4 

Сс5— Ь6 

8. 

Ъ4 — Ъ5 

Кеб— е7 

9. 

Д2— Д4 

е5— 14: 

10. 

Ссі— 14: 

Ке7— §6 

11. 

СІ4 — еЗ 

К§8 — 16 

Менѣе  правильна  нападающая  игра 

2. 

• 

<17 — Д5, 
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такъ  какъ  послѣ 


3.  е4 — Й5: 

е5— е4 

4.  СЙ— Ь5  + 

с7— сб 

5.  (15 — сб: 

Ь7— сб: 

[Можно  также  посовѣтовать  КЪ8- 

— сб:] 

6.  СЪ5 — с4 

СІ8 — (16 

7.  <12 — (14 

К§8 — 16 

8.  К§1 — е2 

0—0 

9.  0—0 

Черные  не  возвращаютъ  потерянной  ІІѢшки. 


Замкнутыя  игры. 

Замкнутыя  игры  раздѣляются  на  два  рода. 

Къ  первому  роду  относятся  тѣ  игры,  въ  которыхъ  про 
тивникъ  отвѣчаетъ,  на  сдѣланный  выходъ  начинающимъ  Ко¬ 
ролевскою  Пѣшкою  на  два  шага,  ходомъ 

—  е7 — еб  —  Французская  партія; 
или:  с7 — с5  —  Сициліанская  партія; 
или:  Ъ7 — Ъ6  —  (ГіапсѣеНо  (И  Бонна). 

Ко  второму  роду  относятся  такія  игры,  въ  которыхъ  на¬ 
чинающій  дѣлаетъ  выходъ  другими  Пѣшками,  какъ-то:  1. 
(12 — (14  (17 — (15  2.  с2—с4  —  гамбитъ  Ферзя;  или  1.  (12 — (14 
17 — 15  — Голландская  партія;  или  1.  е2  —  еЗ  17 — 15  —  Начало 
Вапъ-Круйса  и  др. 

Слѣдующія  партіи  покажутъ  и  объяснятъ  всю  суть  этихъ 
игоръ. 
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1. 

Пояснительныя  партіи. 


Французская  партія 


I.  Колитъ. 

А.  Андерсенъ. 

Бѣлые. 

Черные. 

1.  е2 — е4 

е7 — еб 

2.  (12  — (14 

(17 — (15 

3.  е4— (15: 

еб — <15: 

4.  К§1— 13 

К§8 — 16 

5.  СИ— (ІЗ 

018 -(16 

6.  0—0 

0—0 

7.  Ь2— ЬЗ 

Ь7 — Ьб 

8.  с2— с4 

е7— сб 

9.  КЫ—  СЗ 

Сс8 — еб 

10.  с4— (15: 

сб — (15: 

11.  СсІ-еЗ 

КЬ8— сб 

сихъ  поръ  позиціи  совершенно  равны. 

12.  ФЛ1— (12 

Л18— е8 

13.  Лаі — еі 

Кеб— е7 

14.  КІЗ— е5 

Себ— 15 

15.  12—14 

Ла8 — с8 

16.  §2— §4 

К16— е4! 

17.  Фс12 — §2 

Ке4 — сЗ: 

18.  §4—15: 

КсЗ — е4 

19.  С(13-е4: 

(15— е4: 

20.  Ф§2 — е4: 

Теперь  Бѣлые  передаютъ  нападеніе  противнику;  лучше 
было  бы  20.  15 — 16. 


20 . 

21.  Кеб— §4 

22.  Леі— е2 

23.  Фе4— (13 

24.  СеЗ — сі 

25.  Ле2— е8:— |— 


17—16! 
СЛ6— Ь4! 
Ке7— (15 
Кр§8 — 1і8 
Ф<18 — (17 
Лс8— е8: 
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26.  Кд4 — еЗ 

27.  а2 — аЗ 

28.  Ссі — еЗ: 

29.  СеЗ— 12 

30. Кр§1 — 1і2 


СЪ4 — а5 
К(15— еЗ: 
Са5 — Ъ6 
ФД7 — (15 
Ле8 — е4 


Черные  энергически  продолжаютъ  нападеніе  на  безза¬ 
щитный  Королевскій  флангъ. 

31.  С12— еЗ  Фс15— 15: 


На  31  ходъ  Черныхъ  СЪб  -  сІ4:  слѣдуетъ  играть  32.  ЛИ— 
(11,  чрезъ  что  Бѣлые  пріобрѣтаютъ  качество,  продолжая: 

32.  .  .  .  Ле4— еЗ:  33.  Ф<13— еЗ:  С<14 — еЗ:  34.  Лсіі— (15: 


32.  Ь2— Ь4 


Черные. 


ш 

1 

щ 

я  ^  и 

ш, 

■ 

'/МмММ 

жШ. 

ни 

Шк 

и 

іві 

шк 

ш 

шт 

ішіш 

■ш 

ушш 

ш 

и 

ШЖ 

Я 

Щ 

& 

ш 

тж 

ЩШ, 

ш 

И 

Щ 

III 

ЯР 

§И 

и 

ж 

'Шк 

Бѣлые. 


32.  .  .  . 

33.  (14— СІ5 

34.  ФЛЗ—іб: 

35.  Кр1г2 — §2 

36.  СеЗ— а7: 

37.  Кр§2— 12 

38.  ЛИ -(11 

39.  Са7 — с5 


СЪб — с7! 
Ле4  — 14: 
Л14— 15:  4- 
ЛІ5 — <15: 
Л<15 — §5  -ф- 
Л§5— 83 
Л§3—  аЗ: 
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На  39.  Л(І1 — Н7  Черные  играютъ  Сс7 — е5  40.  Л<17 — Ь7 
ЛаЗ— а7:!  41.  ЛЬ7-а7:  Се5 — <14  и  42.  .  .  .  С(і4— а7:  : 


39.  .  .  . 

40.  Сс5 — еЗ 

41.  Л(І1— (14 

42.  Л(14— (18+ 

43.  СеЗ—  Ъ6: 

44.  СЬб— еЗ 

45.  Л (18— (12 


Ь7 — Ь6 
ЛаЗ— ЬЗ 
Сс7 — е5 
КрЬ8 — 1і7 
ЛЬЗ-Ь4: 
ЛЬ4— Ь2  + 


Бѣлые  вынуждены  помѣняться,  такъ  какъ  при  другомъ 
оборотѣ  игры,  они  потеряли  бы  послѣднюю  Пѣшку. 


45.  .  .  . 

46.  СеЗ— (12: 

47.  Крі2— 13 

48.  С (12 — Ъ4 

49.  КрІЗ — §2 

50.  СЪ4 — (12 

51.  СЙ2-СІ 

52.  Ссі  —  аЗ 

53.  СаЗ— СІ 

54.  Ссі— (12 

55. Кр§2 — 12 

56.  С<12 — еі 

57.  Кр12  — §1 

И  Черные  выигрываютъ. 


ЛЪ2 — <12:  ~-)~ 
КрЬ7— дб 
16—15 
Кр§6 — Ь5 
§7— §5 
КрЪ5 — §6 
Ь6 — Ѣ5 
§5— §4 
15—14 
Кр&6 — 15 
Кр15— е4 
§4— §3  + 
14—13 


И. 

Сициліанская  партія. 


I.  Цукертортъ. 
Бѣлые. 

1.  е2— е4 

2.  К§1— 13! 

3.  (12— (14 


А.  Андерсенъ 
Черные. 
С7— С5 
е7 — еб! 
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Этотъ  ходъ  уравниваетъ  игры. 

3.  .  .  .  с5— (14: 

4.  М3  -  (14:  К§8 — 16 

5.  КЫ— сЗ 

Здѣсь  обыкновенно  играютъ  5.  СП — (13. 

5.  .  .  .  С18 — Ъ4 

6.  СП— (13  КЪ8 — сб 

7.  Ссі — еЗ  (17— (15 

8.  е4— (15:  Мб- <15: 

9.  0—0! 

Бѣлые  чрезъ  пожертвованіе  Пѣшки  Ь  пріобрѣтаютъ  раз¬ 
витую  игру. 

9.  .  .  .  М5— сЗ: 

10.  Ь2— сЗ:  СЪ4 — сЗ: 

11.  Ка4— сб:  Ь7 — сб: 

12.  Лаі — Ы  0—0 

Черные. 


13.  ЛЫ—  ЬЗ! 

14.  СеЗ— с5! 

15.  Саз— 1і7:+! 

16.  ЛЬЗ— Ь3  + 


СсЗ— а5 
ЛІ8 — е8 
Кр§8— Ь7: 
Кр1і7— §8 


15 
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На  16.  .  .  .  КрЬ7— §6  послѣдуетъ  въ  2  хода  матъ. 

17.  ФсП — 1і5  17—15 

18.  ЛИ— сП!  Сс8— Й7 

19.  ФЬ5— Ь7+  Кр§8— 17 

20.  ЛІіЗ — §3  Са5— сЗ 

Единственный  ходъ,  который  отстраняетъ  всю  потерю; 

на  20.  Ле8— §8  послѣдуетъ  21.  ФЬ7— §'6Х,  на  20.  .  .  . 

Ф48— 16  21.  Лс11-47:+ 

21.  ФЬ7— в6  + 

Если  Бѣлые  возьмутъ  Слона  сЗ,  то  проиграютъ  Ферзя 
чрезъ  Ле8 — Ь8. 

21.  .  .  . 

22.  Л§3  — еЗ: 

23.  ЛсЗ— ІіЗ 

24.  Ф^б — Ь?  “}~ 

25.  ФЬ7—  Ь5  + 

При  25.  .  .  .  КрІ7 — 18  Бѣлые  играютъ:  26.  ФЬ5 — §5 

Кр18-17  27.  Ф§5— 14:  КрІ7 — §'8  28.  ФІ4— Ь4  Ле7— е8 
[28.  .  .  .  Кр§8-17  29.  ЛѢЗ-ІЗ+]  29.  Ф1і4— Ь7+  и  30. 
ЛЬЗ — §3  и  выигрываютъ. 

26.  Сс5 — е7:  ФсІ8— е7: 

27.  ФЪ5— Ь8+  Кр§8-І7 

28.  ФЬ8 — а8:  Черные  сдаются. 


КрІ7 — §8 
15— 14 
Ле8— е7 
Кр"8  -17 
Кр17— §8 


ОКОНЧАНІЯ  ИГОРЪ. 

Въ  предыдущихъ  партіяхъ  было  показано,  какъ  дости¬ 
гается  матъ  при  содѣйствіи  всѣхъ  фигуръ,  но  на  практикѣ 
не  всегда  такъ  бываетъ;  часто  случается,  что  въ  игрѣ  оста¬ 
ются  Короли  съ  небольшимъ  количествомъ  фигуръ,  и  даже 
только  съ  одною  какою-нибудь  фигурою. 

Разсмотримъ  нѣкоторые  болѣе  замѣчательные  случаи  окон¬ 
чанія  подобныхъ  игоръ. 


195 


Король  и  Ферзь  противъ  Короля. 


Въ  этомъ  случаѣ  играющій  заставляетъ  непріятельскаго 
Короля  занять  крайнюю  линію  и  приближаетъ  своего  Короля 
настолько,  чтобы  подъ  его  прикрытіемъ  можно  было  дать 
матъ. 

Наир,  если  Король  Бѣлыхъ  находится  на  сіб  и  Ферзь  на 
Ь8,  а  Король  Черныхъ  на  е2,  то  играютъ  слѣдующимъ  об¬ 
разомъ: 

Бѣлые.  Черные. 

1.  ФЬ8 — СЗ 

Этимъ  ходомъ  ставятъ  Короля  въ  самое  стѣснительное 
положеніе. 

1.  .  .  .  Кре2— І2 


Еслибы  Король  двинулся  на  (11,  то  Бѣлые  ходомъ  ФсЗ— 
Ь2  задержали  бы  его  на  крайней  линіи. 

2.  ФсЗ— сІЗ  Кр?2— §2 

3.  ФсІЗ — еЗ  Кр§2—  Ь2 

4.  ФеЗ— ІЗ  Кр1і2— §1 

5.  ФГЗ — е2  Кр&І — Ііі 

Если  Ферзь  на  6  ходу  займетъ  поле  Г2,  то  будетъ  патъ; 
если  бы  Бѣлые  играли  на  5  ходу  Королемъ,  то  матъ  замед¬ 
лился  бы  на  нѣсколько  ходовъ. 

6.  Крйб — е4  Крііі — §1 

7.  Кре4  -  ГЗ  Кр§1 — Ы 

8.  Фе2 — с2  X  • 


Король  и  Ладья  противъ  Короля. 

Матъ  возможенъ.  Слѣдуетъ  Короля  противника  заставить 
занять  крайнюю  линію,  для  чего,  ставя  своего  Короля  про¬ 
тивъ  непріятельскаго  Короля  (оппозиція)  и  дѣлая  ири-этомъ 
положеніи  шахъ  Ладьею,  заставляютъ  Короля  отступить  на¬ 
задъ  и  такъ  далѣе  до  крайней  линіи,  на  которой  Ладья  и 

дѣлаетъ  матъ.  Такъ  напр.  при  слѣдующемъ  положеніи: 

* 
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Бѣлые:  Король  на  е4,  Ладья  на  Ы,  Черные:  Король  сб, 
то  Бѣлые  дѣлаютъ  матъ  слѣдующимъ  образомъ: 


1.  Кре4 — е5 

Крсб— сб 

2.  ЛЫ — Ь4 

Крс5 — сб 

3.  Кре5— еб 

Крсб— сб 

4.  ЛЬ4— §4 

Крсб — сб 

5.  Л§4— §5 

Крсб— с7 

6.  Креб— е7 

Крс7  — сб 

7.  Л§5— Ь5 

Крсб— с7 

8.  ЛЬ5 — Ьб 

Крс7  -Ь7 

9.  Кре7— Д7 

КрЬ7— Ь8 

10.  ЛЬ6— Ь6  + 

КрЬ8 — а8 

11.  КрЬ7— с7 

Кра8— а7 

12.  ЛЬб— сб 

Кра7— а8 

13.  Лсб — аб  X 

При  слѣдующей  позиціи:  Король  Бѣлыхъ  на  еЗ,  Ладья 
на  е4  и  Король  Черныхъ  на  еі,  Бѣлые  при  своемъ  ходѣ 
могутъ  сдѣлать  матъ  въ  три  хода: 

1.  Ле4 — е5  Креі — (11 

2.  Ле5 — с5  Крйі — еі 

3.  Лс5 — сі  X 

Еслибы  Черные  заняли  поле  11,  то  Бѣлые  должны  были 
бы  играть  Ладьею  на  §5. 


Король  и  два  Слона  противъ  Короля. 


Этотъ  матъ  можетъ  быть  сдѣланъ  только  на  угольномъ 
полѣ  или  на  сосѣднихъ  съ  нимъ  крайнихъ  поляхъ. 

Напр.  Бѣлые:  Креі,  Ссі  и  СП; 

Черные:  Кре4. 

Бѣлые.  Черные. 

1.  Креі-- 12  Кре4—  Й4 

2.  Ссі — еЗ— 1“  Крй4 — е4 

3.  СП — с4  Кре4 — е5 
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4. 

СеЗ— с5 

Кре5 — 14 

5. 

Кр12—  §2 

КрІ4 — е4 

6.  Кр§2— §3 

Кре4— 15 

7. 

Кр§3— 13 

КІ5— е5 

8. 

Сс4— Ьз 

Король  сдѣлалъ  ходъ. 

8. 

•  ) 

Кре5 — 15 

9. 

Сс5— (16 

КрІ5 — § 5 

10. 

СЬЗ-еб 

Кр§5— 16 

11. 

Себ — <17 

Кріб— §5 

12. 

Сйб— е7-(- 

Кр^5— §6 

13. 

КрІЗ— §4 

Кр§6— 17 

14. 

Се7— <18 

КрІ7— §6 

15. 

СсІ7 — е8 

Кр§6— Ьб 

16. 

С<18— е7 

КрЬб— §7 

17. 

Кр§4— §5 

Кр§7 — Ь7 

18. 

Се7— 18 

КрЬ7— §8 

19. 

С18— Ь6 

Кр§8—  1і7 

20. 

Кр§5 — Ь5 

КрЬ7— §8 

21. 

КрЬ5— &6 

Кр§8 — Ъ8 

22. 

СЬ6  -§7  -+- 

КрЬ8— §8 

23. 

Се8— 17  X 

Король,  Слонъ  н  Конь  прошвъ  Короля. 


При  этомъ  окончаніи  игры  матъ  достигается  довольно 
трудно.  Нужно  Короля  заставить  занять  угловое  поле  оди¬ 
наковаго  цвѣта  со  Слономъ,  для  чего  обыкновенно  прибѣ¬ 
гаютъ  къ  Коню,  которымъ  стараются  отрѣзать  Королю  ноле 
другаго  цвѣта  со  Слономъ;  иногда  бываетъ  возможность  сдѣ¬ 
лать  матъ  и  не  на  угловомъ  полѣ,  а  на  сосѣднихъ  съ  нимъ 
крайнихъ  ноляхъ.  Напр.  при  слѣдующемъ  положеніи: 

Бѣлые:  Кре5,  СЮ,  КЬ8  и 
Черные:  КрГЗ. 
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Бѣлые. 

Черные. 

1.  №— с5 

КрІЗ— §3 

2.  Креб-Іб 

Кр§3 — ІЗ 

3.  КЬ8— сб 

КрІЗ— §3 

4.  Кеб — е5 

Кр§3  ^-ІіЗ 

5.  Кріб — 14 

КрІіЗ — 1і2 

6.  Крі4-І3 

Кр1і2 — Ііі 

Если  Король  займетъ  поле  ЪЗ,  то 

Бѣлые  удержатъ 

)НОМЪ  отъ  поля  1x4. 

7.  Кеб— сІЗ 

КрЫ — 1і2 

8.  М3— 12 

Кр1і2— §1 

9.  Ссб — <16 

Кр^І — 11 

10.  Ссіб— Ь2 

КрП-еІ 

11.  КІ2— е4 

Креі— И 

(См.  Барьянтъ  А). 

[п,  .  .  . 

Креі — аі] 

12.  КрІЗ— еЗ 

Краі  -с2 

13.  Ке4— й2 

Крс2 — сЗ 

14.  С1і2 — сіб 

КрсЗ— с2 

15.  СД6— еб 

Крс2 — а  і 

іб.  Крез— аз 

Краі— еі 

17.  Себ— §3 

Креі— аі 

18.  С§3— 12 

Краі— с  і 

Итакъ  далѣе,  какъ  показано. 

Барьянтъ  А. 

12.  Ке4 — а2— [— 

КрП-еІ 

13.  КрІЗ— еЗ 

Креі  — аі 

14.  КреЗ — аз 

Краі — еі 

15.  С1і2 — §3+ 

Креі — аі 

16.  С§3— 12 

Краі — сі 

17.  М2— С4 

Креі — аі 

18.  Кс4—  Ь2-Ь 

Краі — сі 

19.  Краз-сз 

Креі — Ы 

20.  КрсЗ— ЬЗ 

КрЬі — сі 
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21. 

СІ2 — еЗ — | — 

Крсі — Ьі 

22. 

СеЗ — Л2 

КрЬі — аі 

23. 

КЬ2— с4 

Краі — Ьі 

24. 

25. 

Кс4— аЗ-}- 
СЙ2—  сЗ  X 

КрЬі — аі 

Король  п  Пѣшка  прошвъ  Короля. 

Если  играющій  кромѣ  Короля  имѣетъ  Пѣшку,  то  онъ  мо¬ 
жетъ  выиграть,  если  доведетъ  ІІѢшку  до  Ферзя;  но  это  воз¬ 
можно  только  тогда,  когда  непріятельскій  Король  не  можетъ 
помѣшать.  Наир,  въ  слѣдующемъ  положеніи: 

I. 

Бѣлые  КрГб,  Пѣшка  еб;  Черные  Крі?8. 

При  ходѣ  Бѣлыхъ— розыгрышъ;  такъ  какъ  1.  еб— е7  -)- 
КрГ8  е8,  Бѣлые  дѣлаютъ  патъ  или  же  должны  отказаться 
отъ  защиты  Пѣшки. 

При  ходѣ  же  Черныхъ  Бѣлые  выигрываютъ. 

Бѣлые.  Черные. 

1.  .  .  .  Кр?8— е8 

2.  еб — е7  Кре8— Д7 

3.  КрК— І7 

И  Бѣлые  на  слѣдующемъ  ходу  дѣлаютъ  себѣ  Ферзя. 

И. 

Бѣлые  Креб,  Пѣшка  е5;  Черные  Кре8. 

При  этой  позиціи  Бѣлые  должны  всегда  выиграть. 

При  ходѣ  Черныхъ,  Бѣлые  должны  отойти  Королемъ  на 
с18  или  {8,  послѣ  чего  Король  Бѣлыхъ  ставится  на  $7  или 
Д7,  а  Пѣшка  безпрерывно  подвигается  впередъ. 

Если  же  ходъ  Бѣлыхъ,  то  они  легко  могутъ  выиграть, 
какъ  сказано  въ  I  игрѣ. 
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Вообще  существуетъ  правило,  что  Пѣшка  дѣлается  Фер¬ 
земъ  тогда,  когда  достигаетъ  7  поля,  не  дѣлая  шаха. 

Изъ  этихъ  двухъ  примѣровъ  видно,  въ  какую  позицію 
слѣдуетъ  привести  партію,  чтобы  се  выиграть. 

Эти  правила  не  относятся  къ  Пѣшкамъ,  находящимся  на 
линіяхъ  а  и  Ь,  такъ  какъ  Пѣшки  линій  а  и  1і  не  могутъ 
быть  доведены  до  Ферзя,  если  непріятельскій  Король  можетъ 
занять  крайнее  поле.  Въ  этомъ  случаѣ  даже  Слонъ  другаго 
цвѣта  съ  угольнымъ  полемъ  не  всегда  можетъ  что-либо  сдѣ¬ 
лать,  кромѣ  пата. 

Если  Король  играющаго  владѣетъ  угольнымъ  полемъ,  до 
котораго  должна  дойти  Пѣшка,  то  и  въ  этомъ  случаѣ  игра 
кончается  розыгрышемъ. 
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